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,. Battle Command - zum Klassiker geboren !" 

. Amiga Joker 11/90 
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Alle Jahre wieder . . . 
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Versteht mich bitte nicht falsch: Ich habe 
schon von Berufs wegen eine Abneigung 
gegen Software-Schrott. besonders werm er 
auch noch ieuer ist. Trotzdem geniigt es 
nicht, immer auf die anderen zu schimpfen - 
man sollte auch malsein eigenes Konsumver- 
halten kritisch unter die Lupe nehmen. Wenn 
man da den Hcbel ansetzen wiirde, vielleicht 
mufiten wir dann nicht immer auf den Niko- 
laus warten, aufdafi er die viclen Games aus 
seinem Rucksack zaubert? Vielleicht HeBe es 



seinem Rucksack zaubert? 
sich sogar einrichte 
generell etwas billi\ 
besser werden? Vielleicht. 

Piepegal,je { 

ja genugend 



'cht liefiees 
piele ganz 
Hem etwas 
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\ jetzt sind 
\uf- davon 
ten Seiten 

selbst uberzeugen! Viel Spafi dabei und 
schone. verspielte Feiertage wutischt Euch, 
Euer Michael 





I Cruise For A Corpse 

I Mailbox 
■ Crack! 



Rockus-Comic 
Kleinanzeigen *. 

I Preisausschreiben: 64 

Der Wellen Wunsch Wettbewerb 

| Psycho-Test: i 

Wie sehr liebst Du Deinen 
Amiga? 

Ruhmeshalle 
I Impressum 
1 Computer-ABC 

PD-Box 

Joker-Comic 

■ Know I low 
I Special: 

1 10 neue Compilations 

Jcirl-Seite 
Joker-Galerie 

■ Klassiker: 

Shanghai 

■ User-Club: 

Ultimate Virus Designer 

■ Stromausfall: 

M Dungeons & Dragons 
Shadowrun 

I Coin Op 1 

J Joker-Shop 
( Vorschau 
Inserenten 

■ Bezugsquellen 



Der lang herbeigesehnte Po- 
pulous-Nachfolger isl da!!! 
AHes fiber ^Powermonger", 
das brandneue und umwer- 
fend guie Stratcgiegame von 
Bullfrog auf den 
Seiten 12/13 




Jeder kennl „X-Out\ aber 
wer kennt „Z-Out M ? AuBer 
uns bisher noch niemand! Da* 
mil sich das rasch andert, 
flndet Ihr einen Exklusiv-Test 
auf 
Seite 10 



Unsere Exklusiv-Previeus 
sind ja immer heiB. aber dies- 
mal konnle man sich glatl dk 
Finger verbrennen: Wir zei- 
gen Euch jelzl schon erstt- 
Bildcr vom Nachfolger zu 
Operation Stealth! Insiderui 
fos zum nachsten Cinem^- 
tique-Hammer ^Cruise For 
A Corpse 14 auf der 
Seite 9 

Wolltel Ihrschon immer m. 
sclbst ein paar kleine Viren 
zuchten? Falls ja: Mil dem 
^Ultimate Virus Designer' 
geht das sogar ganz ohn. 
Ansteckungsgefahr! Mehr 
dariiber im Qetzt farbigen!) 
User-Club auf 

Seitc 102 



H Wie sehr liebst Du Detner 
Amiga? 41 Blfide Frage? Dann 
solltet Ihr erst unseren ausge- 
dippten Psycho-Test zu die- 
sem Thema lesen - der ist 
noch viel, vie) bidder! Dk 
Verblodung zieht sich liber 
die 
Seiten 66/67 




Far Manager und Abenteurer 
batten wir zwei ganz beson- 
dere Schmankerl anzubieten: 
„Big Business 41 and JVIaupiti 
Island" sind Games rum Ver- 
lieben! Um viel Kohte und 
einen Krimi gehfs aaf den 
Seiten 16 und 27 



Kein Joker ohne einem tollen 
Prelsausschreiben! Diesnial 
ha ben wir uns den H WeIlen 
Wunscb Wettbewerb" ausge- 
dachL Was es damit auf sich 
hat und welche Gewinne Ihr 
dabei einsacken konnt, steht 
haarklein auf 
Seite 64 




Mehr und mehr tauchen Fort- 
setzungen pop u I are r Titel auf 
- aber wie slebt's da mi t der 
Qualital aus? Nun, reichlich 
darehwachsen! Bester Be- 
weis: Unsere Tesls zu „Great 
Courts II" und H Fire & For- 
get II - auf den 
Seiten 18 und 36 




em bleibt an Weihnachten 
schon ausreichend Geld fiir 
neae Soft fibrig? Da kommt 
unser groBes „Compilaljon- 
Special*, in dem wir 10 
brandaktoelle Spielesamm- 
lungcn testen, gorade recht! 
Preiswerl oder nur bilfig, das 
ist die Frage auf den 
Seiten 95,96,97 



Games im Test 



Abenteuer 

Cadaver 
Captive 
Final Baltic 
Maupiti Island 
Mean Streets 
The Immortal 

Action 

Air Supply 

Atomic Robo-Kid 

Fire & Forget II 

Legend of the Lost 

Magic Fly 

Monty Python's Flying 

Circus 
Snowstrike 
U.N. Sqadrori 
Torvak the Warrior 
Z-Out 

Geschicklichkcit 

Count Duckula 
Globulus 
Light Corridor 
Manix 
Nighthunter 
Rick Dangerous 2 
Spell Bound 
Yolanda 

Simulation 

Big Business 
Team Yankee 
Ml Tank Platoon 
Dragonstrike 

Sport 

Cricket Captain 
Great Courts II 
Indianapolis 500 
International Soccer 
Challenge 
Prosoccer 2190 

Strategic 

Atomino 
Ishido 
Piekn Pile 
Powermonger 
Supremacy 

Verschiedenes 

Bar Games 
Compilations 
Masterblazer 
PD Games 

Subbuteo 



Betriebsgeheimnis 

ALARM: Ausgereehnet in kann man die Story auch nachlcn sind ja eher Plat/- Euer Verstundnis, bitten 
der Jubilaums-Ausgabe stud sinngemiiB richtig zusam- chen dend Alkohol ange- nochmals urn Entschuldi- 
uns zwei besonders dickc menflicken, aber wir sehen sagt, was zur Hoffnung An- gung (sowas kommi wirk- 



Fehler passiert! Was, habt c in, daB das ctwas vie! ver- 

Ihr gar nicht bemerkt? Dunn langi ist Dahcr bitten wir 

bitte auf keinen Fall wetter- fi} r das Durchcinandcr reu- 

lesen !!! mulig um Verzeihung, auch 

Den Aufmcrksamen unter irn Namcn unserer Layou- 

Euchdurftc esja Icidcrauf- ier, die wir zur Bcsinnung 

gcfatlcnscin: Unseren Jungs fQr ein paar Wochcn in den 

vom Layout ist im Ubcr- Stcinbruch geschickt haben. 

schwung dcr Gcburtstags- Wcr kcinc Lust zum Puzzcln 

begeisterung dcr Stromaus- hat,derschrcibeunseinfach 

fall in dcr November-Aus- ein paar Zeilen - wir 

gabe zicmlich in die Hose schickcnihmdanngerncko- 

gcgangen. Verrautlich ha- stenlos den korrcktcn Text 



laB gibt, d;iO wenigstens in lich in den besten Familien 

dieser Ausgabe wicder vor) und wtinschen viel 

Zuchi und Ordnung eingc- SpaB mil unserer ublichcn 

kchrt sind- Wir hoffen auf Test-Statisuk! 



ABSOLUTE KATASTROPHEN 

ZUM VERGESSEN 

NIXBESONDERES 

IN ORDNUNG 

ERSTE SAHNE 

HIT-AUSBEUTE 



(00%- 19%)= 3 
<20%- 39%)= 4 
(40%- 59%) = 10 
(60%- 79%) = 14 
(80% -100%) = 10 
= 7 



ben die Kerle zu ticf ins 
Punschglas geschaut, jeden- 
falls wurden bcim Umbruch 
zwei Spalicn vcrtauschL 
Diese „klcine" Verwechs- 
lung hattc fatalc Folgen: Os- 
kans sch6ner Arttkcl Ober 
„Red Storm Rising* 1 und 
„Hunt for Red October" hat 
in der abgedrucktcn Form 
mchr Ahnlichkeit mit einem 
Puzzlcspicl als mit einem 
Test! Fchlcn tut zwar nix, 
mil sehr viel gutem Willcn 



zu! 

Fehler Numraero Zwo ist 
sichcr bcreits von den Stati- 
stikcrn unter Euch bemerkt 
worden; An dieser Stelle 
stand doch ctwas von acht 
Hits, im Heft waren aber 
nur sieben zu finden?! Nun, 
bci *Vaxine* wurde der Hit- 
Joker leider vergessen, wes- 
halb unsere Layoutcr im 
Stcinbruch auch besonders 
schwere Ketten tragen mus- 
sen. Naja T jetzt an Weih- 
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F -19 Stealths' 
Cadaver 

Ultima 5 

Pool of Radiance 

Shadow of The Beast II 

Tom & The Ghost 

Chaos Strikes Back 

lnve$t 

Wings 

Wild West World 

World Soccer 

Street Rod 

Lotus Esprit Turbo Challenge 

Power Monger 

Snow Strike 

Stun Runner 

Teenage Mutant Hero Turtles 



FORDERN SE UNSERE KOSTENLOSEN PREISUSTEN FUR 

NINTENDO, SECA MASTER, SECA MEGA DRIVE, NEO 

CEO, LYNX, AMIGA, PC- Engine und PC AN. 
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GRATIS 

Uberraschung 

zum Weihnachlstest 

furjedeBesiellung 
vom 16.11.-14,12.90 
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TOP TEN 

1 + Rainbow ISands 
2, Kick Ott 2 
3- Klai 
A. Their Finest Hour 

5. Indiana Jones Adv. 

6. Impcrium 

7. Dragonlnght 

8. lurrlcan 

9. Leisure Suit Larry 3 
■ Unreal 
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Micro-Messe ^^^^^ 

Im letzlcn Mixer hatten wir tropfcltc Icisc durch's un- 
javcrsprochen,Euchuberdie dichtc Dach, und namhaftc 
Unmcngc der derzeit fiberall Spieleherstellerwaren kaum 




stattfindendeo Messen auf 
dem laufenden zu halten - 
taier ist schon die erste Ent- 
lauscbung . . . 

MaBlos cntt&uschi waren 
n&mlich die Besucher dcs 
vom 26. bis 29. 10. in Paris 
veranstalteten „Salon dc la 
Micro 4 ". Die ganze AussteU 



; 



vertreten. Nicht einmal allc 
franzdsischcn Firmen hiel- 
ten cs fur n6tig t hier mi 
cincm Stand priisem zu sein. 
Und der AbschuB: Es gab 
praktisch fiberhaupi kcine 
wirklichen Mcsscncuhciten! 
Damit durftc wohl klar sein t 
daB auch der Joker sich die 
Rcisc nach Paris in Zukunft 



Domark hebt ab 



Wo findel man heutzutagc 
nodi eine Softwarescbmiede, 
wo sich die Milarbeiter mit 
jcdcm neuen Game so identi- 
fizieren? Ak H CastIe Master" 
herauskam, warfen sie sich 
alle In mittelalterliche Kla- 
motlen und jelzt - • .? 

Tja, mit viel gutem Willen 
erkennt man, daB die Do- 
mark-Mannen sich dicsmal 
als Flugzcug vcrkleidct ha- 
ben - wer ganz genau hin- 
siehi, wird auch feststcllcn, 
daB es sich dabei um eine 
MiG-29 handelt. Sinn und 
Zwcck der ganzen Aktion: 
Domark prSsentiert der 
Welt den ersten „Glasnost- 
Flugsimulator", der auf den 
Namcn „MiG-29 Fulcrum" 
horen wird. „Glasnost" 
nicht nur deshalb, wcil das 
Szenario in derSowjetunion 
angesicdelt ist t sondern wcil 
das Spiel in Zusammcnar- 
beit mit der sowjetischen 
Nachrichtenagcntur TASS 
entwickclt wurde. Im Ernst? 
Im Ernst! Sobald das Ding 
bet uns gelandet ist, werdet 
lhr sclbstvcrstiindlich Ge- 
naueres uber das Ergebnis 
dieser interessanten Koopc- 
ration crfahren! 
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Computer-TV 

DaB es sow as wie Computer 
iiberhaupt gibt, hat sich ja 
mittlerweile schon bis zu 
manchen Fernsehanstalten 
herumgesprochen, gelegcnt- 
lich stoBt man sogar schon 
auf die cine oder andere 
brauchbare Sendung. DaB es 
nun bald einen eigenen Com- 
puterkanal geben wird, ist ein 
weiterer Schritt in die richti- 
gc Richtung! 

Ab Dezembcr 1990 (also 
Qbermorgen) wird PRO 7 
den ncucn rt Channd Video- 
dat" ausstrahlcn; zum Emp- 
fang benotigt man auficr 
dem Glotzophon noch ci- 
ncn Videodat- Decoder (ca. 
300 ? - DM), der die Daten 
auslicsi und an einen belie- 
bigen Rcchncr wciterlcitct. 
Gesendet wird 24 Stundcn 
am Tag, das Prograraman- 
gebot umfaBt Spieledemos, 
Shareware-Neucrscheinun- 
gen, Onlinc-Datcndicnste 
(Presse, Borse, Sport), Com- 
pute rgrafiken, Angebote fur 
Last-Minute-Reisenetc Ob 
das allcs auch so toll wird, 
wie es sich jetzt anhort, muB 
sich erst herausstellen - 
nSchsies Jahr sind wir be* 
stimmt schlauer! 




lungsflachc war gcradc mal crsparen wird und lieber zu- 
doppelt so groB wie cine hause bei seiner „Freundin" 
Schulturnhallc, der Rcgcn bleibl! 



Die gro 

Es gibt cin paar Biicher, Fil- 
me und Schallplattcn, die 
sollte wirklich jeder Compu- 
ter^Freak kennen. Und des- 
halb wollen wir sie Euch in 
Zukunft an dieser Stelle ?or- 
stellen. Aber nicht ohne Eure 
Hilfe... 

Wir haben uns das so vor- 
gestellt: lhr schreibt uns die 
Titcl Eurcr Favoritcn aus 
den drei Bereichen, und wir 
machen dann den Rest. Mit 
Computern sollten Eure 
Lieblingc allcrdings schon 
ctwas zu tun haben - zum 
besscren Veretandnis hicr mal 
drei echte Klassiker: Wil- 
liam Gibsons Cyberpunk- 
Roman ^Neuromancer" sollte 



man gelesen, das Compi 
Spcktakel «Tron" gesehen 
und die Musik von Jean 
Michel Jarre gehort haben! 
Unbedingt, und als wahrer 
Freak sowieso!! 
Wir sind schon sehr g< 
spannt auf Eure Vorschlage. 
deshalb gibt*s auch eine 
klcinc Belohnung: Untcr al- 
ien Einsendungen vcrlosen 
wir drei Joker-Shirts* drei 
Sammclordner und dreimal 
drei B6gcn mit Joker-Disk- 
stickcrn! Schick! Eure pcr- 
sonliche Buch% Film- und 
Musik-Hitparade an: 

Joker Vcrlag 
„Die groBen Drei 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




AMIGA IN IHRER GEWALT 

Bisher war der Supervisor Modus nur fiir Prof is. 
Mit Bus Stop sind Sie der Supervisor 
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Amiga 500 
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Sie kontrollieren den Bus per Knopf drucl . 

Programmfreezer. Grafik- Grabber. Dia-Shc 
Drucken, Disk-Utilities. Sound-Grabber. Sour 
Scanner. Sound-Play und -Replay. Cheat-Mod- 
Virus-Killer. Disk-Copy, Machine-Monitor 

Assembler, IFF und Amiga DOS kompatibel. CIA 
und Custom- Chip-Backup. Spiegeladressen. varia 
We Bremse. mengenweise Parameter und Optio 
nen fur Freaks, 

Meniigesteuerter Hardwarezusatz zum bloBen E 
stecken (A 500 linke Serte Modulschacht. kein G i 
rantieveriust). 



jch kopiergeschutzte Programme kon- 
nen angehatten und gespeichert werdea 
Beachten Sie das Urheberrecht ! 



Nur 179 



DM 

Abholpreis 
Versandkosten DM 12. 



Lief erung direkt durch Hersteller, Data ft EI«ktronic» B.V. 
Poslbus 3119, HL-5902 RC Venlo, FAX (0031) T7-8T30«0 



Info-Hotline in der BRD 02273-2720 
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JFuture Wars" war toll, ^Operation Stealth** ist supertoll - wie mag da erst das nachste 

Zwar ist laut Hersteiier das n&chsic ^Adventure von Delphine Software aussehen? 

Game immer das bestc f aber wenn ., - 

man bedenkt, welch licbcvolle Detail- 
pflegc Delphine Soft bcrcits .Opera- 
tion Stealth* 1 hat angedeihen lasscn* so 
verpuffen allc Zwcifel schon im An- 
satz. Was mil „Future Wars" begon- 
ncn hat t hat sich mittlcrwcilc zu cinem 
dcr popularsten Advcnturc-Systeme 
ausgewachsen - Cinematiquc isl in! 
Fur ihr drittes Abcntcuer mit den 
anspruchsvollen Riitscln und der vol- 
lig anspruchslosen Handhabung ha- 
ben sich die franzosischen Program- 
micrcr wicder gewaltig ins Zeug gelegt: 
Die Amiga- Version wird grafisch mil 
32 Farben glanzen (anstatt dcr bisheri- 
gen 16), und man hat die GroBe der 
Sprites glatt verdoppelt! Abcr auch 
am Gamcplay wurde tuchtig gefeilt- 
So wird der Spicier sich nun mit den 
vorkommenden Charakteren richtig 
unterhaltcn, odcr deren Gespr3chc so- 
gar heimlich bclauschcn konnen. 
So vicl zu den technischen Ncuerun- 
gen t abcr worum dreht sich die Story? 
Das Wortspiel als Titcl deutet schon 
an, daB man es hicr mit einem wasch- 
cchten Krimi zu tun bekommt: Zu 
dcuisch heitlt Cruise For A Corpse 
namlich cntweder „Kreuzfahrt fiir eine 

Letchc", odcr aber (uragangssprach- 

lich) „Suchc nach einer Leiche". Man 

ubernimmt den Part von Inspcktor 

Raoul Dussentier, dcr vom (superrei- 

chen) griechischen Rcedcr Niklos Ka- 

raboudjan zu einer Mittelmecr-Rund- 

reise auf dessen chice Segeljacht cingc- 

laden wird, Der klcine Beamte frcut 

sich schon tierisch auf den Segelturn, 

denn immerhin steht zu crwarten, dafl 

er dabci allcrlci Bertihmtheiten seiner 

Zcit (die Handlung spielt in den ver- 

riicktcn 20cr Jahren) kennenlernen 

darf Abcr kaum, dafi der Inspekior 

sich an Bord mit den andercn Gitsten 

bekannigemacht hat, geht dcr Argcr 

auch schon los: Zuerst wird der Gast- 

geber urn's Eck gcbracht, und dann ist 

plotzlich auch noch die Lciche ver- 

schwunden! Um den schnbden Mord 

aufzuklflren. muB unscr Kriminaler all 

seine Erfahrung cinbringen - mit Son- 

nenbaden ist\s jcdcnfaUs Essig . . . 

Das Adventure um cincn Traumur- 

laub, der sich in einen Alptraum vcr- 

wandclt, ist ja nun schon das zweite 

Cinematiquc-Spicl, das Delphine un- 

ter den Fittichen des cnglischcn Soft- 

warcriesen U.S. Gold veroffcntlicht, 

Und ein Blick auf die bccindruckcn- 

den Scrcenshots diirfte geniigen, um 

zu sagen, daB der Action-Spezialist 

mit dem „Delphin* wirklich einen ka- 

pitalcn Fang gemacht hat - wie es 

aussicht, konnte Cruise For A Corpse 

seine Vorganger glatt in den Schatten 

stellcn! Ganz genau werden wir es 

fruhcstcn5 im Fcbruar wissen, dann 

soil das Game in einer komplctt ein- 

gcdeutschten Version crhaltlich scin. 

(m!) 




Erinnert Ihr Euch noch an „X-Out", den furiosen BallerspaO von Rainbow Arts? Jctzt 
kommt dcr offizielle Nachfolgetitel mil einem nichl minder seltsamen Namen - und gleich 
ein exklusiver Testbericht dazu! 




Der Amiga Joker meint: 
Z-Out ist purcs Ballcrvcrgnugcn 
im Klassik-Look! 



Uherraschendenveise hal Z-Out vicl 
mchr Ahnlichkeil mil Klassikern wk 
„R-Type" als mil scincm Vorganger: 

Das WaffeiuncnO am Anfang isi vor- 
schwundcn* staudessen mussen die 
Extras nun uiedcr wahrend dcs hckti- 
scbcn Spiel verlauls aufgesammelt 
uerden - sozusagen „zuruck /u den 
WurzeliT. Und natitrlich darf audi 

hier cine vollig uberfliissigc Hintcr- 
grundgcschieluc nichl fchlcn. Dem- 
nach ist der Spieler mil seinem Raum- 
schiff nach Alpha Centauri unlcrwegs, 
u m den Plnneicn in cin Haufehen 
Weltraummull ?\x vcrwandeln, 
SchticQIich liahen dessen Bcwohncr 
sehon mchrnmls versuehl, unsere Hrde 
7ii ernhcrn - und Strafe mull scin! 
Man dfisi also mil scincm Dlwas win/ig 
ausgefallenen Gelahri dutch seehs 
schr lange Level in sauber 
talscrolling. Damii die 

liilagsausflug ger 

1 unemweci auf fcindlid 

nini 



gibt es cianial die (kurzen und schn< 
len) Nonhalschiisse, hlciht man langer 






line abgefeuert - besonders gun- 
si ig bei dickcrcn Gegnern, die gleich 



mehrere Treffer verkraftcn. Als 
Schuizschild und ireuen Bcgleiier gibt 
es cine Drohnc. sic halt die mcisten 
Schus.se und auch einige der Aliens ab, 
Wer genilgend Extras eingesammelt 
hat. kann die Droll no (perSpacetasic) 
auch auf die Gegner hetzen. denen sic 
dann die Fnergie ub/icht. Danebcn 
sichen ?ur Vcrtcidigung noch Satclli- 
tcn bereit. die sich mil den Cursor* 
taslcn neben dem eigenen Raumschifl 
positioniercn lasscn. Damn die liinl 
Bildschirmlcbcd eine Wcilc ausrei- 
chen, sollte man von Anfang an lleiGig 
Extrawaffcn sammeln: Untcrandcrcm 
gibi es da Drei-Wcge-Feuer, Plam- 
mcnwerlcr, Bomben und ^springendc" 
FlammcngeschoBe. die von den Wan- 
den zuruckprallen. 

Die Paraltclcn zu ^R-Type" sind un- 
ubersehbar. dennoch kann Z-Out 
nicht gan/ mil dem groGen Vorbild 
konkurricrcn. Zum cincn ist die grafi- 
sehe Gestaltung nichl sooo spckiaku- 
lar (besonders die Backgrounds sind 
manchotul ein biBchen einlaiisi- 
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Z-Oul 

Grafik: 70% 

Sound: 78% 

Handhabung: 79% 
Spielidee: 28% 

DauerspaG: 75% 

P reis/Leistung: 74% 
Red. LIrleil: 74% 

Fur Exporter* 
Preis: ca. 69 t - DM 
Htrstellcr: Rainbow Am 
Rczug: Rush ware 

SpczialilSl: Wer einen Joystick mil zwei 
untcrschicdlich bclcglcn Fcucrknopfcn 
hat i/l' von cincr Konsolc), kann im 
Solo-Modus mit dem zweiten Knopf die 
Drohnc lossehicken. Highscores werden 
flcsavcd. 



rend dcs Spiels sind nicht ?u verach- 
len, Kurz und gui, Z-Oul macht bc- 
stimmi keinc schlechie Figur - es ist 
halt ein grundsolides Aciiongame fiir 
Ballcr-Purislen. (C\ Bonjmeter) 
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Kind of Magic 2 

DleSupsr-Splele- 
sammlung mrtvier 
Sp'ttengamas, 
TOM & JERRY- Otewil 
da VflffaJgjngsjsgd uber | 
Tisch und Banks mil 
aBortei Uberraschungen] 
MtNl GOLF: Hott euch 
den belieblen Sport in 
euer Wobniimmer ! Das 
Spiel ist sehr realist! &ch; I 
allerdlngs D lei ben euro 
Fencterscheiben hei! , 
BEAM: RaumgSeiter -Ge- 
ediicklicfikeits- und 
|Strategie5pielaur27 
Leveln in einar phantaS' 
tischen Zukuntfewelt 
NIGHTDAWN: Erttun* 
[dung eines Planeten mlt 
[femgesteuertem Robot, 
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DINOWARS 

Inlcraktives Strategie- und 
Af cadegame mtt spftzenmaflig 
animierten Action szenen und 
cmoranimierton Dinosaurier- 
Enzyklopadie KampfderGi- 
ganlen um ein ge kid nappies 
Sauner-Ei in einer tolten ur- 
zeitlichen LandschaH Die 
Actionszenen konnen jeder- 
2eit aufgerufen warden. 
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THE SECOND WORLD 

Eretktassfges und aufwendlges 
Stratagiespialum Macht, Wirt- 
sohaft und Pol i:lk in dsrZukunfl 
Im Jahre 2030 brach der Konlakt 
zu den Siedlern einea Planelen ab 
undDumuBtdasSiedlarvolkln 
cor Behauptung gegen fremde 
Machte wirtschattjich und polittech 

QntL 




The Second World I 
AMIGA % 



Dmowars AMIGA 




North Sea Inferno I 
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Stellt man hundert Strategiefans die Frage, worauf sie momentan am dringendsten warten, 
kann man seine letzte Diskette darauf verwetten, daB die Antwort in 99 Fallen lautet: „Auf 
Populous II". Nun, damit wird's wohl vor Mitte 1991 nichts werden, aber Electronic Arts 
hat jetzt schon fiir vollwertigen Ersatz gesorgt! 



Der Amiga Joker meint: 
Powcrmongcr - cin Quadratmci- 
lenstein der Softwarcgcschichte! 



Powcrmongcr stammt vom selben 
Programmicrcrtcam und weisl des- 
halb nalurlich auch cinigc Ahnlichkci- 
ten mil ^Populous 4 * auf. In diescm 
Game haben die Jungs von Bullfrog 
all jene ldccn unicrgcbrachl, die aus 
Speicherplatz- oder Zcitgrunden in 
^Populous" nicht mchrcingcbaui wer- 
den konnten. Und trolzdem ist Power- 
monger cin vdllig cigenstandiges Spiel: 
Ein schrcckliches Erdbeben hat deine 
altc Heimai in Schuit und Asche gc- 
Icgt, darum begibst du dich mit drincn 
Gcfolgsleutenauf dieSuche nach ncu^ 
cm Lcbcnsraum. Und, oh Gluck - ihr 
tlndct tatsachlich cine wundcrschone 
InscK Dummcrwcise isi sie schon bc- 
sicdclt, deshalb miiBt ihr cuch irgend- 
wie mit den jetzigen Besitzern arran- 
gicrcn. Und genau uni das Erobern 
und anschlicllcnde Verwaltcn von (bc- 
reits bewohnten)Territorien dreht sich 
das gesamle Spiel. 

Dcr Haugtscreen enthalt untcr ande- 
rem cine Ubersic his k arte mit vcrschie- 
denen Darstellungsmodi: In einem 
werden Hugcl, Talcr und Ebencn an- 
gczcigt, in cincm andcrcn Baume, 
Hauser. Wcrksliittcn und Menschen; 
weitere Modi geben Auskunft ubcrdic 
vorhandenen Siedlungen und Nah- 
rungsvorkommen. Jedes Detail auf 
dicscr Karte lii&i sich mit einer Zoom- 
funktion ins Ricsenhafte vergroBcrn 
und auf einen -Tisch" projeziercn, dcr 
den groBtcn Teil des Bildschirms cin- 
nimmL Dort kann man dann alle 
Objekte betrachtcn, sic hcranzoomen, 
das ganzc Bild drehen und (schncll 
oder langsam) in atlc Richtungcn 
scrollcn* Es ist ohnc wcitcres moglieh. 
ein einzelnes Schaf oder einen be- 
stimmtcn Busch genaucr in Augen- 
schein zu nehmen - da flihlt man sich 
wirklich schon fast wic dcr liebe Gott 
person lich! 

Am entgcgcngcsctztcn Endc des be- 
sagten Tischcs stcht dcr ^Captain", 
gcwisscrmaDen dein verlnngerter Arm 
auf der lnsel. Anfangs ist er noch 
allcinc, spiticr ktinnen aber bis zu fQnf 
weitere dazukommen. Alle Bcfehlc, 
die du ilmi erteilst, fuhrt er dann auf 
der Insel aus, Wie er sich dabei an- 
slellt, hangt von seiner Launc ab, und 
die liiBt sich wiederum mit Hilfe von 
drei Schwerter-Icons fcstlcgcn: Ein 
Schwert bedcutet, daB dcr Captain 
passiv und gcduldig gestimmt ist; bei 
zwei Schwcrtcrn wird er schon etwas 
forscher, und bci drei Schwcrtcrn ist cr 



sogar richtiggcliend aggrcssiv, NatDr- 
lich wirkt sich die jcwcilige Gcmutsla- 
ge ganz unmittelbar auf den Erfolg 
seiner Bcmuhungen aus: Gcht dcr 
Captain bcspiclswcisc total aggressiv 
in ein fremdes Dorf und vcrlangt Lc- 
bensmitiei fur dich und deine Lcute, 
werden die vcrangsligten Bewohner 
sic ihm /war gcben, aber gleichzeitig 
hast dudir damit ein paur Feinde fur's 
Lcbcn geschaffen. Probiert er es aber 
auf die sanfie Tour, bekommt er vicl- 
Icicht nicht ganz so viel, dafur ist er in 
diesem Dorf auch in Zukunft ein gern- 
gesehener Gast, 

Man muB sich die Welt von Power- 
monger als cine Art Mikrokosmos 
vorstcllcn, in dem jede Figur ihr Ei- 
gcnlebcn hat - und ihre eigenen Bc- 
diirfnissc. Gottscidank sind die Lcute 
nicht so furchtbar anspruchsvoli, 
wenn sic immcr ordcntlich zu Essen 
kricgen, sind sie meistens schon zufric- 
dcn. Und /ufricdene Unlcrtanen sind 
nicht nur cine Zierde fur jeden Herr- 
schcr, sondem tragen auch kraftig zum 
cigenen Aufstieg bei: Um ein Gebiet zu 
erobern, muB man namlich minde* 
stens 50 Prozcni der Bewohner auf 
seine Sehe bringen. Manchmal hill": 
allerdings die ganzc Frcundlidikcil 
nichts, und cin Kricg gegen die Nach- 
bardorfcr ist unvermeidlich. Dann rc- 
kruticrt man crstmal genugend Leute. 
laBt Specrc, Katapulte und Boote her- 
stellcn, sendct Spionc aus, vcrschiebt 
Truppcn von cincm Captain zum an- 
dcrcn und Schick t zum SchluB alle 
Kiimpfcr wicder nach Hausc. Auch 
sonst liegt alle Macht dcr Welt in 
deinen Handcn: Du knnnsi mit andc- 
rcn Dtirfcrn Handel treiben, Bundnis- 
se schlicBcn, oder auch ganz einfach 
jemand zum Essenholen eintcilcn. Alle 
Bcfchlc, die man ausgibt, werden auch 
am Bildschirm umgesctzt; so kannst 
du zum Beispiel bcobachten. wic deine 
Gefolgsleute die Katapulte zum 
Schlachtfeld sehieben. die sie zuvor 
uuf deine Anwcisung bin gcbaut ha- 
ben, 

Powcrmongcr lebt von tausendcrlci 
kleinen Details und den GcsctzmaBig- 
kcitcn, die sic alle zu&ammcnhalten. 
Bis man auch nur cinen Teil davon 
erkundet hat, silzt man ganz schon 
lange vor seinem Amiga! Alleine in dcr 
„Grundausstattung M enthalt das Pro- 
gramm bcrcits 195 vcrschiedene. fix- 
fertigc Landschaften, Wcm das niclu 
reicht, der kann sich per Zufallsgenc- 
rator neue cntwerfen lassen- Nicht 
genug? Auch kcin Problem, Electronic 
Arts bastelt bcrcits an einer Datendis- 
ketlc mil noch mchr Landschaften! 



Tcchnisch wurdc das Game exzellcnl 
in Szene gesctzt: Es gibt z. B, unhcim- 
lich viclc Soundcffckte, von bloken- 
den Schafcn Uber Windgeheule und 
Rcgcngepl^tscher bis hin zum rasseln- 
den Atcm des Captains. Vicle diescr 
Gerausche entpuppen sich als ver- 
sieckte Hinweise; wenn etwa der Cap- 
tain besonders heftig ZU schnaufen 
anfangi, kann das daran licgen, daB cr 
dcincn Bcfchl fiir vdllig unsinnig halt! 
Oder wenn man gcradc ein Waldstuck 
durchsudu und ploulich das Bloken 
einer Schafherde hort - dann stcht 
schon mal fest, was es hcutc zum 
Mittagcsscn gcben wird. Nebcn der 
atembcraubenden Grafik und den 
vorzilglichcn Sound-FX hat Power- 
monger auch in punkto Handhabung 
ciniges zu bieten, Kleine Auswahl: Die 
Spiclgeschwindigkeit ist vcrandcrbar, 
cs gibt cine Pausc-Funktion, Spicl- 
stande konncn abgespeichcrt werden, 
ein Zwci-Spielcr-Modus ist eingebaut. 
via (Null-) Modem lassen sich mehrere 
Computer zusammenschaltcn, ja, cs 
konncn sogar zwei Computer gegen- 
einandcr spielen! 

Wer sich also schon fur ^Populous* 4 
begcisUTt hat, dem stehen jetzt mit 
Sichcrheit wicder cin paar anstrcngen- 
dc Nachtschichtcn bevor, Powcrmon- 
gcr ist in jeder Hinsicht ein Mcister- 
werk, das unter Garantie alle Hitpara- 
den im Sturm erobern wird - ein 
Joker-Hit ist cs bereits jetzt! 

(C Borgmeier) 






Po«ennonger 

Grafik: 92% 

Sound: 92% 

Handhabung: 92% 
Spielidee: 95% 

DauerspaB: 92% 

Preh/Lebtung: 90% 
Red. Urtdfc 9396 
FBr Forlgwchriltene 
Preis ca. 89,- DM 
Hosteller Electronic Ans 
Bezug: Rushware 
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SpcTialitat: Sichcrhcitsabfrage aus der 
(30seitigcn) deutschen Anlcitung. ohne 
dcrcn genaucs Studium man bci dem 
komptcxen Stratcgiegerangel nicht wcit 

kommt! 



I 




^* 



,£> 



- i 



--... 



iV 




' 



■ 



■ -. 



z 






(0 










Der Caplain uimct vdmt-r (hicr IcMcr nichl /u horvn) 



£ 









; s*> 



an «•£; 



MSG 



^ 



■■ i" 



I 



*hIV 



"•^■jt-»" 




HAH 



,<>- 




-;• 




4 JT 



~c 




~£sr 



jr: 



a& 



■ ■ 







s 



f 




pw 



«i 



X 






Dafl die noch jungc englische Firma Core Design schon ganz gut auf eigenen FflBcn stehen 
kann, hat sic ja bercits mil ..Corporation" bewiesen. Jetzt haben die -Jungs /am zweiteri 
Stretch ausgeholt und prasentieren barbarische Action vom Allerfeiit 



• Der Amiga Joker meinl: 
Torvak the Warrior ist barbarisch 

gui! 



Bci oberflachlichcr Beirachlung der 
Grafik konnte man last mcinen, hier 
..Barbarian 3** vor sich zu haben, vom 
Spiel her ist Torvak allcrdings chcr mil 
^Rastan" (C 64) odcr ..Legendary 
Axe" (Konsolen) venvandt Die Hin- 
lergrundgeschichle ist mal wicder von 
ergrcifender Schlichtheit und daher 
schnell crzahlt: Der uble Necromancer 
hat das Heimaldorf unscres Heldcn 
plattgemacht, und wcil der das gar 



nicht nett flndet, schultert er seine 
Doppclaxt und startet zum Einmann- 
Rachefcldzug... 

Anfangen iut*s noch relaiiv harmlos 
im Dorf, wo Torvak crstmal mil ein 
paar Orks, gcfiihrlichcn Pflanzen und 
angriffslusiigen Insektcn das Kamp- 
fen uben darf. Etwas grimmigerc Prii- 
fungen erwarten ihn dann schon im 
darauffolgenden Sumpf - Zombies, 
Flugpiraiihas, Rattenmenschcn, Vul- 
kanc und Trcibsand, Wcilcr geht's 
uber die Bcrgc (Adler, Scorpionc, Go- 
blins,-.) in den Dschungel, wo untcr 
anderem cine Horde kannibalischcr 
Amazonen auf leckcrcs Heldenfleisch 



fCOIOZail f He Blarrior 




zum Fruhstiick hofft. Sp&tcstcns hier 
uberlegt man sich, ob man nichl doch 
besscr eine Kane gezcichnei hfitte, 
aber das Ende der Rcisc ist schon nah: 
Im SchloB des Necromancer kommt cs 
dann zum grollen Endkampf! 
Allcs zusammen also funf ricsige Le- 
vel, die jeweils noch in vicr Unterab- 
schniltc untcrtcilt sind und sich schSn 
langsam (aber gcwaltig) im Schwierig- 
keiisgrad sieigern. Natilrlich gibt es 
immcr richtig knackige SchluBmon- 
ster, aber das ist noch langst nichl 
allcs: In Siatuen und Grabsleinen vcr- 
bergen sich Millionen Extras (Speed 
Ups* Zusalzcncrgie, Schaizc, Rustun- 
gen etc.), Torvak kann auBcr seiner 
Axt auch Schweri, Kriegshammcr 
oder Morgenstcrn benutzen und sogar 
zaubcrn.DieSteuerungistsehrvielsei- 
lig und irotzdem einfach zu bedicnen - 
sclbsi im Sprung kann man problem- 
los zuschlagen (oder im Knien auf 
ganz kleine Gcgner einhacken). Gra- 
fisch ist das Game wirklich schan und 
abwcchslungsreich, auch die Sound- 
begleitung wird nie langwcilig. Ein 
besondcrs dickes Lob geht an das 
Spicldesign: Die Gcgner wechseln sich 
immcr httbsch ab und siiindig muli 
man auf neuc Oberraschungen gcfaBt 
sein! 

Negative Punktc gibi es praktisch 
nichl, allenfalls das Icichtc Ruckeln 
beim Scrolling konnte den cincn oder 
andcrcn stdrcn. Daher unserc Gratu- 
lation an Core Design: Macht weiter 
so Lcutc, dann zahlt ihr bald zu den 
ganz GroBen! (mm) 



Torvak 

the Warrior 

Grafik: 84% 

Sound: 81% 

Haodhabung: 86% 

Spielidee: 75% 

DauerepaB: 88% 

Prcis/Leistung: 83% 

Red. UrtcU: 87% 

Fur Fortgeschrillene 

Preis: ca. 84,- DM 

Hcrstelter: Core Design 

Bezug: Joysoft 



Spezialitat: In der Box findet man neben 
den zwei Diskctien noch cine vorbild* 
liche deutsche Anleiiung, sowic scchs 
Sticker mit Animationsphasen des 
Heldcn. 
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BIG BUSINESS 



Magic Bytes macht miide Manager munter - mit einer Wirtschaftssimulation, die beweist, 
daB Geldverdienen keineswegs immer eine tierisch ernste Angelegenheit sein muB! 



Der Amiga Joker meint: 
Big Business - so machi 
Geldverdienen Spafi! 



Trotz der humorvollcn Vcr- 
packung geht's nattirlich 
auch hicr in crsicr Linic dar- 
um, mfiglichst schncll mog- 
lichsi vicl Moos zu machen - 
am besten auf Kosien der 
leidigcn Konkurrcnz- Bis zu 
drei Spieler konnen sich an 
diesem Wirtschafiskricg be- 
teiligcn; wer nicht genugend 
nicnschlichc Mitstrcitcr auf- 
trcibt. darf gcgen zwei Com- 
puierkonirahcnien antrc- 
tcn. Sobald SpieleranzahU 
Schwierigkcitsgrad, Fir- 
menname und die gc- 
wOnschte Branche (20 ste- 
hen zur Waht) festgelegt 
sind, beginnt der rauhe Ge- 
schaftsalltag^. 
Der wichtigste Screen bci 
Big Business zeigt den Kon- 
ferenzraum, in dem sich die 
funf Abteilungslcitcr vcr- 
sammelt haben, um auf An- 
weisungen des Spielers zu 
wartcn. Klicki man z.B. die 
Finanzchcfin an, so weeh- 
selt das Bild, und man sicht 
dieguic Frau in ihrcm Buro, 
wie sie sich geradc mil einer 
Rundc PacMan vcrgniigt. 
Neben ihr steht ein riesiger 
Trcsor mit mchrercn Schub- 
laden; eine davon cnihalt 
cine Aufstellung allcr Aus- 
gaben, ubcr cine andcrc 
kann man Kredite von der 
Bank (oder von Mutti) auf- 
nehmen. AuBerdem be- 
stimmt die HOtcrin der Fi- 
nanzen dariiber, wclchc 
Schuldcn zuerst und wckhc 
vorersl uberhaupt nicht be- 
zahli werden, AU die Zah- 
len, Tabcllen und Aufstel- 
lungen werden in sehr Obcr- 
sicbtlichcn Menus prasen- 
ticrt, Ein nochmaliges An- 
klicken der wohlpropor- 
tionierten Dame befordert 
uns wieder zurQck in den 
Konfcrcnzsaal, wo ubcr die 



anderen Hcrrschaftcn so 
wichcige Dinge wic Produk- 
tion, Forschung, etc* gesteu- 
cn werden. Wer den ver- 
schmitzt grinsenden Marke- 
tingmanagcr anwahlt, Ian- 
dct in einer Kneipe voll fin- 
sterer Gestalten: Der Wirt 
schiebt gegen Bares Infor- 
mationen Qbcr die Thcke, 
eine rothaarigc Schonhcit 
bieut sich an. unlicbsamc 



Konkurrenten in einen 
ebenso teurcn wic sinnlosen 
Rcchtsstreit zu verwickeln, 
derschnauzbartige Biertrin- 
kcr (sicht aus wie Ion Ti- 
riac!) bringt gcgen Entgeit 
haltlose Gcruchtc in Um- 
lauf, und ein Gewerk- 
schaftsfuhrcr ist bcreit, die 
Arbeitnchmer aufzuhctzen 
- mit einem Wort, cs ist allcs 
wieinWirkiichkeit! 



0-3 




Big Business brillien mit 
witzigcr Grafik, komforta- 
bler Benutzerfiihrung und 
zahlloscn spafligen Details, 
die man hier gar nicht allc 
aufziihlcn kann. Als Beispiel 
sci nur envahnt, daB, soltten 
die Geschafte schlecht gc- 
hen, allc Manager in Lum- 
pen vor leeren Glasern 
hocken, wShrcnd bci Hoch- 
konjunktur Designerkla- 
motten und Champagncr 
angesagt sind! Die Grafik ist 
insgesamt sehr schon und 
farbenprachtig, nur der 
Sound ist ein biBchen dfirf- 
tig ausgefallcn: kcinc Musik 
und sparliche, da fur aber 
passende Effekte. Das Spiel 
ist komplex genug, um nc- 
ben dem hohen Unterhal- 
tungswert auch cincn sehr 
realistischcn Einblick in be- 
triebswirtschaftliche Zu- 
sammenhange zu bieten. 
AuBer der fehlenden Musik- 
untermalung gibt*s eigent- 
ich nur das SuBerst knapp 
bcmcsscnc Zeitlimil fur die 
einzclncn Runden zu be- 
mangcln - auf der anderen 
Scite kommt so auch richtig 
Schwung ins GeschSftsle- 
ben! (C Borgmeier) 




Big Business 



Grafik: 84^1 

Sound: 49% 

Handhabung: Sn 
Spiclidrt: 77ft 

Dauerspall: 809E 

Preis/Leistung: 85% 
Red. Urteil: 829r 
Fur Fortgcschtitlenc 
Preis: ca. 69,- DM 
Herstellen Magic Bytes 
Bozug: Magic Bytes 

Spezialitiil: Spiclstandc kon* 
ncn abgespcichcrt werden. 
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Ein grofi ( FTOW>artiges Coin-up 

1st zueinem graft f£tim>artigen 

Comptrtersplel geworden! 
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lttCrttlMlBi I J Jtaramaaaxt, wo Hi narraniarrolAfQie 

Imnld 1H0 tna arlifcao 



Baa aTatmr* iaa 1XTJ Jt Tuuli Hit fila Bar 

aoca ataaaaa; via bdsi fahCUoro arraichaa Sit 

TuA*lwii4«. MttazMch darfaa 81a alcat nit 

fftnflTtrhni Flkntlfaa rasaamifttiaToaa o, lafar 

liiatmlliiaiTflla InlTlitiiTnUtn lnTiniinl 

tnffamifliaa* katapaHlarta tU aafwaart 

Z^p«r|tichwliidljk«it«a - 0U0 laaaral, filalbr 

Faarttu aaalca Uja* mi ch i . 

Wtan Hi 41a TVxacaiadanaa Gtaili aja Scr»» n* La 

S . T.UJT - Vatnrarfc abentaadaa hat ca, koauaa n 

a^amladaltaSpIeiinr'-Diilirj^aiaUai^o"- 

aia laaaaa, bet dan Ala aiaai an 0ak&wmiti{c 

Ga{nar f aoadaim aarn marmaoffta 

pBarr a acai n a W 



Spur die Kraft! 
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lumicnSrrikriini* 
laben S»c FrtfCH /u Bomico- 
i>iclcn? Mochicn Sic Tips /uti> 
■piL-ldhUul? I'nscfc Splcl- 
ipctifflhclfcnwalcf? 
■■>l*i -hi. von 15.00 bit IX .UUfhr. 
m *«nruf pcniici: 

rd. 1061117)63067 

vhnlilick' Aafrjcca 
>ur«c|!cn HuckpnrUv 
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Mag auch Boris ewig Zweiter bleiben, Deutschland aus dem Daviscup fliegen, und Steffi 
ihrer alten Form hinterhecheln - am Amiga ist die Tenniswelt noch in Ordnung. Und falls 
nicht: Mit diescm Game wird sie es wieder! 



Der Amiga Joker meint: 
Computer-Tennis ohne 
Great Courts II ist wie 
ein Boris ohnc Becker! 



„Grcat Courts 41 machtc sei- 
ne SchOpfer iiber Nacht be- 
riihmt und gilt fQr viele im- 
mer noch als die Vcrsoftung 
des wciBen Sports - obwohl 
an Konkurrenz ja wahrlich 
kcin Mangel hcrrscht Kcin 
Wunder also, wenn Blue By- 
te schon nach gut cinem 
Jahr den Nachfolger priisen- 
tiert . . • 

Die Ladczeit ist kuxz, die 
Titciraelodie horenswert 
und das Haupmenu urn- 
fangrcichcr als gehabt- Hier 
taucht auch wieder derTur- 
nicrmodus aus Teil eins auf f 
ailerdings erheblich erwei- 
ten: Der Computer zcigt 
jctzt eine Welikarte, auf der 
sSmtlichc Turnierschauplat- 
ze und Tennisereignisse des 
Jahres verzeichnet sind, Wie 
in Wirklichkeit kann man 
nicht an alien Veranstaltun- 
gen tcilnchmen da viele zur 
gleichen Zeit stattfinden. 
Also pickt man sich die in- 
teressantesten heraus, am 
besten die mit den hochsten 
Preisgeldern, der geringsten 
Teilnchmcrzahl und den wc- 
nigsten Gewinnsatzen. Be- 
so ndcrs anfanglich solltc 
man sich nicht ubcrschat- 
zen, denn die pcrsonlichen 
Leistungsdaten (Praxis, 
{Condition, Gesundheit, 
etc.) Sndern sich im Laufder 
Saison - fast schon wie bci 
eincm Rollenspiel. 
Wer ein Train ingsmatch cin- 
legen mochte, kann in einem 
eigenen Menu bestimmen* 
auf wclchem Belag (Gras, 
Sand, Hartplaiz), gegen wie- 
viele mcnschliche Partner 
(mit Adapter bis zu drei!), 
und auf wieviele GcwinnsSt- 
ze gcspiclt werden soil. 



;* ! 



Auch wer lieber mit der 
Ballmaschine trainicrt, fin- 
det in cinem Mcnti zahlrei- 
che EinstellmSgtichkeiten, 
die sogar auf Disk gespei- 
chert werden kdnncn. Aber 
ob Turnier, Training oder 
Ballmaschine - zuvor will 
das Player-McnQ durchlau- 
fen sein. Hicr werden die 
StSrken und SchwSchen des 
Spielers auf Skalcn von 1 - 
100 festgclcgt: Aufschlag. 
Vorhand, Riickhand, 

SchmettcrbalU Volley und 
Kondition. Jetzt muB noch 
bestimmt werden, ob das 
Match gegen einen Compu- 
tergegner, einen selbstgc- 



strtcktcn Spieler von der 
Charaktcrdisk, oder einen 
mcnschlichcn Kontrahentcn 
ausgetragen wird. Ja t und 
dann noch der Modus: Soil 
der Amiga die Laufarbeit 
Qbcrnehmcn und man kon- 
zentricrt sich ganz aufs 
Schlagen, oder will man al- 
les selber machen? 1st auch 
diese Schicksalsfrage em- 
schicden, gehl's cndlich auf 
den Platz... 

Genau wie im crstcn Teil 
sicht man den Court von 
(hintcr) der Grundlinie des 
eigenen Sprites aus, die 
Schlagtechnikcn (besonders 
der Aufschlae mit dem Fa- 
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denkreuz) haben sich in der 
Handhabung aber dcutlich 
verbesscrt. Es gibt miinnli- 
chc und weiblichc Spicier. 
auBerdem kann jetzt auch 
ein Doppel ausgetragen 
werden, Grafik und Sound 
sind fur ein Programm dic- 
scr Art schr iibcrzeugend, 
besonders die Animationen 
konnen gefallen - ganz be- 
sonders, wenn den Damen 
beim Aufschlag immer so 
ncckisch das Rdckchcn 
hochfliegt . > , Insgesamt ist 
Great Courts II also um 
ciniges komplexer, spannen- 
dcr und spiclbarer als der 
Vorganger, Deshalb unscr 
Tip: Besorgt Euch einen 
Vier-Spielcr- Adapter und 
dieses Game - wer braucht 
dann noch Steffi, Boris und 
Konsorten? (CBorgmcicr) 



exit 
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Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spiclidcc: 

DaucrspaB: 

Prcis/Leislung: 

Red. Urteih 

Variabcl 

Preis: ca. 89,- DM 

Hersteller: Blue Byic 

Bc/ug: Rushwarc i 



76% 
79% 
84% 
82% 

87% 
789 

S5'V 



ms 



J". 



Spezialitat: Kcin Kopicr- 
schuiz, Fcsiplattcninstalla- 
tionsprogramm mil auf der 
Disk. Die Vcrkaufsvcrsion 
soil mit Spiclcrportraits von 
Promioenten der Corapuicr- 
branchc aufwartcn - mal sc- 
hen, wen wir da wiedertrcf- 
fen... 










FufSball-Bundesliga v2.4 

D«1*v j<\ S^ahj^ »*■• I9C3 *-_i *-*'*' Dtttit- 
lv t alto TtbfkfT, Huo- Awtwlrli" C*^« 
*>:.*>- «v rtTpr* — und -torftaKitttl. «f*w- 
it'* DifUf'lj-^en *oa TAbtfletpUtfefl. Situiv* 

Oar Mulolortlpl Oji fVngr*mfn 
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O j bw bfiitkuht^ #1 4* ** d«* Verpftrvt or* 

gggj >r OM 49.9A 

Lotto Amiga vro 

D*r Oou Aft* btitvr fuo9«i (WavmitNan 
auT Hvf frtbrttr pant Pn>gramm» *v* it* 

ttttiifvn mil Hy i Hni« u»* aa*Ij4* T«- 

ttvl* Ob lt*» fk**n »cfW> i*mi< qtivqtn ww 

fen, sirTi-Etict-'.ti &rtU - tin und *e*M nWir 1 
N*u * df V*rwn JO <»t MrHwoehKim Ai3 

fh*ni i#nd •*r^-!**^. Amyb* *-' BAtfttfwm 
Oder Dmcfcjr, n«w» A*nvnh'wn n*- T?r*hln~ 

Lotto-Manager 3.0 

ruti gvfegow Z*Mart* Oilu 44 n#ua U(rj- 
i^*'-' TipriWprt :lj uMtwo-L und M 



dm 49.90 



tfvn v<> »**i*f* Opt***A HA. St#tn»n w- 
Hur fdr AmiHt «b 1 MB RAM!" — 
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TO-5*i» * 
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7 D'Urtinn 
7 C'kkk!iB» 
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Nudies Memory 

Z *T ftr «9' 4 ^ rt * •■ r*^ Aleut™ 

Gtfb |AjS MpK-orjGAff* ** 

ErvAchMA*. vOA Li.Mr: MTAM& Ff 4ftC» 

AJldrinacKwaUl i * # wflttol 

Anfrff'.irO 49.00DU 




Girls in Action 

dft/"*;^-'""* i*^- _-l- Nwr '-■ Erwachsan«l 

■'t'-i-t^f- A'':- J ij^* In » V***** 1 *^ Bffnbv 
Arhu-g' ft 73 b«iail|t 1 MB RAUII1 
8Hff«rtr..| 71 1 Otlk 49.00 DM 

frirnhr 8 72 2 Otthk n MB} 99.00 DU 



Supergirls 



£«■ new Sjpe^*** •■« HoiUn 6<H*_ MA 
dfvntf Mj*d**f* d^d******* D« mi»»»ti 

&>« Mi dhw r.h-.*- ~; ?i ttnd 3 Dt«Artirn *•* 
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Strip the Superdoll 

Cm wn Pwrij^ama W*r rtrtert. Of * 

mm HUIM Mtrnd r»-r *Ur Er-«h»ft»! AJ- 

5r*TH*r\ 0* 



nar 19,90 OU 



Who's That Girl? 

E« *•-. ftaoflt m*i «trApfi K4>tcr-»ft ftJdVn 
5*+r Mtvmr Ajfm* ( hii-^T Ntir fDr ■.-*.' 

It e ' . »i?*l: «h* tf'ltVAl iq - - 
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Pam from California 

*an Au»««m/F\prr»'»t>it*) 



du 39.H 



Lovin' Pam 
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Jack the Nipper 

■*^ /Ftptu «r*rjie#> I 



^ cm 13.58 



Dia- Shows 

Du 13.58 
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Sexy Hexies 



Ow O^rOfwShM ri*r S«9*r9*W At l« J. 
5#.frAv 0CJ 1}Ph*h»ti-nl DM 39.98 



SummerNightGames 

Ff«*hi * JvjiKh. •** Ur [r>uhim IAJ- 
9**tH*r B « DM «.» 

StripSlotter 2000 

«btp«il Nur fgr Fr««h»*r« (AJi^iPLtchw^i: 
Afwn<i«n< ftfct Z**t^up*t -q q* 

P^f^.^ ffC i? &ifc«(- n i DM *3.3D 



Aflss 4// Sare America 

Em Gw 1i*r dt^ Mr#rm*b^ftd WW S# 4* 
»*b*ti» *N*fcrd M^»** **r fi* Er»Jt»i*rw< 
4AHtriHA^««**: Hi*** »*n Aj*"***/Tfc/*'»r- 



dm 39.92 



Katalog-Diskette 

EMtiAll u^M* abluM** G»**ml*rt9*t»ci *tcl 
F*rfa-G'*4A*n «au« t**itfi t% tftfrmrA 
Nuf Ft;r -:■-*:•:**■ All*r«nA<iii*«Jilll 
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Software aus Koln 

Don Manolo 

fO Level wancn darauf. van Ihncn crobert ru werden, Suchen Sie 
versrteckitr Tliren, unsiclubare Mauern. erobcrn Sic Zusatzlcben. 
Oder Wtt wire cs init etner Pillc, die Ihre Punkie mil 2, 4 udcr S 
multipli7icrt? Einc abspcichcrbarc High&corctisic tsi naturlich auch 
dabci. Sic wollen zu ;\\:ii aut Punklcjagd gehen? Kcin Problem. 
Wciierv t.Mry^ (und Gemcinlicitcn) erfahren Sic aus dcr mitgclie- 
fenen Bc-chrcibuna. - Gctcstcc in AMIGA«Special lO/W 

19,90 DM 



DFB-Pokal 

Wetten Sie daiauf. wer Pokalsieger u ird. Fur 1 odcr 2 Spider Mit 

ab^pcichcrbaren HighscurcltMcn fur Spicier und Teams, tm span* 

nendes Spiel in Basic mit M Teams aus alien Ligen. 



12,95 DM 



Public-Domain-Pakete (je 10 Diskctten) 



L Eittsieiger I 

2. Einsleiger II 

3, Spiclc I 
4- Spiclc II 

5. Grafikpaket 



- Spiele, Anwendungcn, Grafik u. a. 

- Nutrh mehr des Guteti 

- ausgesuchu Spiclc aus \iclcn Bereichcn 

- denn spiclcn kann man immer mal 

- DRW-Kender, Malprogramm, Dias u. a. 



6. Anwcndcrpakei - Texiverarbeitung, Vidcodatei u. a. 

7. Saundpakei * Sonixsound mil Player - Supersounds 

I Paket 33 DM 5 Pakeie 140 DM 

3 Pakctc 90 DM 7 Pakete 190 DM 

Ca. 3.500 PD-Diskeucn auf 3,5" 2 DD Disk 
Infolisie noch heule anfordern 

Vorkasse: 4,- DM Nachnahmc: 7.- DM 

Keim Software, Vogdsangcr Sir. 34 
5000 Koln 30, Tclcfon: 02 21 / 52 07 65 



Qroovs^ofl 1 

die fro/fwore fuer den rlaht-den Drive 
Aur Versand K«in l.«d«nv6rk&uf 
A*MiCrA only 
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ArmMU 

!■ ■■"-,:■ 
Bomb Jic^ 

C-flrvcf 

I. -*- SiM^QD 

C^ afn p<v~- Of Kiytn 

C^4M ltri-« OK* 

Ch*c»mg«(sAnv;c 

Co^i^s Gatufst 

Conotrffor 

DjftccW 
DtfiVu2 

Dunptcn Vjy*f Ct 
Duster Ouetf 

•■-rifT-C U r- 3 Pttf 
FufyUlC 

Fted 

Htfti oi MOfltUvmi 



W.00 Hirie> Dwtfwn 73 W 

•3 00 Menses oi ine una MM 

60CO rtWifCI fi&ca 

ji HitctMe^Gu*^ 4600 

$3.00 Hou*lo1$h|d9* 66 00 

»0D vnwnwm 65M 

2500 fctoru Jve* 3 - Ac* 5!?. 00 

£4>00 .'jrr-[i;.rr 46Q0 

M t 0Q Jwrri[jr9 jjcl Son ti CO 

£600 Xvrfjtgneoe 3900 

filOO Khiiur 66,00 

66,00 Wort? GOOO 

7100 *rtot»Aigi:? 6000 

9300 tap Quel! * 7300 

66.00 * it 4900 

93 00 l&USpti 4500 

6300 Lc^mSolFitfgntJi 7300 

63.00 Lonurf Sort lam 3 54^0 

6000 Loom 73.00 

66W U»i Dutcnm^ni IA« 5300 

63 » UtfUtitttolw **- 

6300 Vh^tflttf 66,00 

66O0 U^tKM^tK? 7100 

MOO M*tr-Fjm32 3r t 00 

S3.00 MOLE a 

66 CO *eu»TiKCc* 6006 

19.00 KwW^Wamor* ik 

££W OiHrnpenum 6309 

6600 Oo«CA 7300 

6300 Him 6690 



mnrltaMQH w.oc 

PDtaOutsI? 73.00 

PxtfctlUdaoct 63 00 

P^j+ou* 66O0 

Pwrtirrcfflfif 6600 

Pfftettyt 66.00 

OflCtfnn? 53.0D 

«'M Storm A&tfg 66. OC 

R»tfuDon 101 63. 00 

fcxwifttoo am 

Spi«0ue«3 so o: 

Spice tap 7100 

SuwrWcWW j:c: 

SxOld Ol -r. - .r 73.00 

SavtfsolTwftcMOA 6600 
TW PrtS«rn ts mt»na 60.00 

TMiF fcretf *>* 7300 

Thmi Pvk MvW 63.00 

rimtftMi^c ?6.00 

Turn it 46 M 

VfW =3.00 

Vs to ere 46.00 

Lftmil 46O0 

L<0ma 4 63.00 

UnmaS 73.00 

UmtAi 73.00 

Vetmeef 63.00 

W*i Streei W«iC 53.03 

Wjr ir mnJfe e«D 53.00 

7*r* 66,00 

ZorkZ 73 03 



NEUERSCHEINUNQEN AUF AHFRAGB! 

Versandkosten: VK + 4 f 00 - NN + 6,00 
TELEFON 0631-28809 

Irrtum und Preis3nderungen vorbehatten* 



Also ehrlich, wir waren ja wirklich geriihrt liber all die vielen netten GeburtstagsgriiGe, die 
Ihr unserem Joker geschickt habt. HeiBen Dank im Namen von uns alien und gliihend 
heiBen Dank vom Joker personlich! Jetzt aber SchluB mit der Dankerei - Ihr habt das 
Wort ■ , , 



Telle 



ellerwascher & 
Raubkopierer 

Okay, okay, wahrschcinlich 
werdei Ihr das Thema 
Raubkopien genauso salt 
habcn wie das Hungcrtuch, 
an dem Ihr ja so lange habi 
nagen mussen, aber zum 
AbschluB aller Diskussio- 
ncn muB Euch doch nun 
cndlich jcmand mittcilcn, 
datt cs ohnc Raubkopierer 
ziemlich schlecht urn das 
Medium „Spieletestzeit- 
schriftcn* stundc. Wcnn cs 
die Chance auf Raubkopien 
nichi gabe, gabe es auch 
crheblich weniger Spiele- 
konsumenlen; im Endeffekt 
also: wcsentlich weniger Jo- 
kcr-Lcser! Wcr von Euch 
und Euren Kotlegen anderer 
Testmagazine also uber die 
Raubkopierer hcrzichi. la- 
dell im gleichen Atemzug 
seine wichtigste Existenz- 
grundlage - ein Paradoxum 
crsicr Giite. Kurz und gut: 
Ohnc Raubkopien hatlct Ihr 
Eucr Hungcrtuch wahr- 
scheinlich immer noch nicht 
wegwerfen konnen! 
Womit wir auch schon bcim 
n^chsten Thcma wSrcn: 
Was machl Ihr eigentlich, 
wenn die goldcne Amiga- 
Zeit vorbei ist? Eure Zeitung 
umbenennen? Das Hunger- 
tuch wieder hervorholcn? 
Samt Redaktionshundehut- 
tc auf cine cinsamc Inscl 
auswandern und in Erinne- 
rungen schwelgen? Nein? 
Okay, ich hatte da ein paar 
Vorschlagc zu machen: Bri- 
gitta kommt sicher irgend- 
wo als Fotomodell unter 
(diese naturliche Aussirah- 

lung-,.)i Michael croffnet 
den ersten Joker-Shop, in 
dem er fortan all den auf der 
Ictztcn Doppelseite angebo- 



tenen Plunder verkauft, und 
Ihr anderen Deppen werdet 
mciner Oma als Tellerwa- 
schcr zugctcilt. Na, ftlli 
Euch da nicht ein Stein vom 
Herzen? 

So sorgt sich Guido Klein- 
hubbcrt aus Mettingen um 
uns 

Reizend, wirklich ganz rei- 
zend, wie Du unsere Zukunft 
verptant hast! Cerade den 
Job bei Deiner Omi stellen 
wir Deppen uns ganz beson* 
ders toil vor t bekanntlich 
wirdjeder Telterwascher uber 
kurz oder long Millionar, 
Aufierdem hatten wir dann 
immer Paimo/ive-gepflegte 
Hande! Richtig schade, daft 
das Ende des goldenen Ami- 
ga-Zeitalters nun wahrlich 
noch in weiter Feme liegt > * . 
Deine Raubkopierer = Leser 
Theorie ist zwar (zumindest 
teilweise) nicht ganz von der 
Hand zu weisen, aber wir 
batten da eineschdne Gegen- 
hypothesc anzubieten: Wenn 
nun wirklich jeder Originale 
kaufen mujite. konnte sich 
der Durchschnittszocker ma- 
ximal ein Game pro Monat 
leisten. Umso wichtiger wa- 
ren doch die Test zeit schrif- 
ten t damit man keinen 
Schrott einkauft. oder? 



Freundschafts- 
dienst 





Mcin Name tut nichts zur 
Sache. Jedcnfalls konnte ich 
mich bis vor etwa cinem 
Jahr nicht mehr auf die Stra- 
Be trauen. Der Grund: Ich 
war „nur" ein kleiner C-64 
Besitzen Meine Freunde 
hatten alle einen Amiga und 
beschimpften mich als 
„Broikasten-User M . Doch 
dann kam der Weihnachts- 
mann und gab mir einen 



A500. Ich war happy, aber 
meine Freunde nicht. Sic 
nannten mich ^S^K-Fritze", 
weil sic allc 1MB hatten- Ich 
sparte und hohe mir ein 
Megabyte. Meine Freunde 
waren aber immer noch 
nicht zufrieden. Zitat: Wo 
ist denn dein Drucker? Und 
ich sparte und sparte . . . 
Hcutc ist mcin Amiga schon 
zirka 2000 Mark wcrt- Ist 
das nun Konsum-Terror, 
oder was? 

klagt ein armcr, gcplagier 
User 

Keine Ahnung. ob's Kon- 
sumterror ist. Fest steht fur 
uns nur. dafi Du ausgespro- 
chen »einf7uJJreiche" Freunde 
hast ..J 



Streng aber 
ungerec 

Bei dtesen beiden Briefcn 
der Herren ^Anonym" 
(Mailbox 11/90) kam mir 
das kaltc Grauscn, Sie ha- 
ben doch uberhaupt keinen 
Grund, sich zu beschweren! 
Ich kann beira besten WUIen 
keinen Cracker anhand der 
In-Szene ausfindig machen. 
Dn Freak schrcibt doch nur 
ganz allgemein zu Problc- 
men und Fakien der Szene! 
In einer cnglischcn Zeit- 
schrift las ich einen Brief 
eines gewissen S. Broadbent 
aus W. Germany. Da stand 
ungefahr folgendes: 
Um gegen Raubkopierer 
vorzugehen, ware meine 
Antwort: 

I. Konfiszierungder ganzen 
Computcrausstattung. 
2< Erhcbung einer passcn- 
den GcIdbuBc, z. B- die cnt- 
standenen Einbuflen der 
Software-Firmen. 
3. Eine kompletie Verban- 



nung vom Computer fur 10 
Jahre 

4. Fur besonders schwere 
Missciatcr eine Gefangnis- 
strafe von min. 6 Monatcn. 
Was meint Ihr dazu? Ich 
finde, es klingt sehr hart, 
aber kann sich jcmand cine 
andere Moglichkeit vorstcl- 
len? Ich glaube, es wird im- 
mer Cracker geben, da kon- 
nen die Preise ftir Software 
runtergehen, so weit sie wol- 
len. 

meint jedenfalls Fred Fana- 
tics, alias Robert aus Ketsch 

Also ganz ehrlich: Wir kon- 
nen uns eine Menge anderer 
(und besserer) Wege vorstel- 
len t der Problematik Herr zu 
werden, als das mittetaiterli- 
che »Auge-um-Auge-Prinzip" 
von Herrn Broadbent aus 
IK Germany, Beispielsweise, 
indem die Programme etwas 
biltiger und vor allem vie/ 
besser werden. Denn: Gdbees 
nur noch wirklich hochwerti- 
ge Games fur ca* 40 Marker 
pro StUck - wer wurde da 
noch mit hatbgaren Raubko- 
pien ohne Anteitung herum* 
stopseln wolten? Aber ganz 
davon abgesehen: Wie „ver- 
bannr man in der Praxis 
jcmand vom Computer, noch 
dazufUr 10 Jahre??? 

Keine Preisfrage 

Als erstes mal ein dickes 
Lob fur Euer Sonderheft 
(Simulationcn). Ich war echl 
begeistert und habe esinncr- 
halb von eineinhalb Stun- 
den durchgefetzt. Auch der 
Joker war mal wieder groflc 
Klasse, aber das ist klar, 
sonst wurde ich ihn ja nicht 
kaufen. Eure neuen Kopfe 
sind echt zum Brcchen gut, 
Gratulation an den Erfin- 
der. Nun zu meinen Fragen: 




GO 




Wann crscheini endlich Di- 
no Wars? Oder Chaos stri- 
kes Back ?? Und noch ciwas: 
Wcnn ich Euch Spielciests 
schickc, werden die dann 
moglicherwcisc uncnigeli- 
lich abgcdrucki? Das wilrde 
namlich auch mchrcrc undc- 
re User in meinem Bckann- 
tenkreis imeressiercn* 
crkundigl sich Thomas Zilli- 
ger aus Berlin 

„Dino Wars" ist unterwegs. 
die Saurier werden noch vor 
tVeiltnachten in den Geschaf- 
ten einf alien, Auch die Zu- 
satzdisk fur t ,Dungeon Ma- 
ster*' konnte mit etwas Gluck 
noch vor dem Fest erhdlllich 
sein t vennuttich wird es aber 
Januar oder Fehruar werden. 
Was Dein grofizugiges An- 
gehot betrifft. kostenlos Tests 
schreihen zu wollen, mussen 
wir Dich (und alle Gleichge- 
sinnten) leider enttduschen: 
Wir drucken grundsQtzlich 
nur Arbeiten von Redakt ions- 
mitgtiedern oder Siammau- 
toren* Und das, obwohl „un- 
entgelt/icir eincs der abso> 
luten Lieblingsworter von 
Michael ist . < . 



Verwirrung 




Die Verwirrung ist ja wohl 
perfekt! Ich habc mir Icizt- 
hin drei Computcrzcil- 
schrificn gekaufi, und was 
sehe ich da? Drei Tests zu 
Beast 2. Abcr: Im cinen Heft 
steht, dad Beast 2 seinen 
Vorganger um Langen 
schlligt. Ziiai: Heute schon 
cin Klassikcr. Und naturlich 
ein Hit, Gut, dachte ich. 
schlagste mal den Joker auf 
- aber was sehen meine Aug- 
Icin da? Zitat: Kurz und 
schmerzlos, Beast 2 ist cine 
herbe Enttauschung. Hah?? 
Was ist denn da los? Ko- 
misch, denke ich. Also 
guckc ich in die dritie Zcii- 
schrift, und da traute ich 
meinen Augcn nicht. Da 
steht ja noch Schlimmeres. 
Beast 2 ist ein ScheiB-Game. 
Da war ich baff. Eigenilich 
hattc ich mich damit abgc- 
funden. das Spiel zu kaufen, 
aber das hat mich dann doch 
etwas nachdenklich gc- 
stimmi. Was ist denn nun 
richtig? SchlicBIich gchl's ja 
um 100 Mark, die ich nur 



A 



ungern aus dem Fenster 

werfen mochte, AuUerdem 

habc ich dazu noch ein paar 

Fragen: 

L Brauchtman I MB? 

2. Hat es Kopierschutz oder 
PaBwortabiVagc? 

3. Wievicl Disketten hat das 
zweifelhafte Game? 

will Kai Uwe Gelzleichter 
aus Freisen wissen 

Da fallt die Annvort teicht - 
selbstverstdnd/ich haben ein- 
zig und ailein wir rechtft! 
Der beste Beweis: Wenn Du 
unsere Kollegen von derKon- 
kurrenz fragst, werden sie 
Dir ganz genau dasselbe er- 
zdhlen , . ■ Deshalb unser Tip 
Jiir Dich und alle anderen 
Unschlussigen: Lafi Dir im 
Zweifcisfall das jeweitige 
Game in einem Geschdfi vor- 
fuhren, und frag nach, ob Du 
ein bifichen probespielen 
darfst. So kannst Du Dir cine 
vierte Meinung einholen - 
namlich Deine eigene! Dann 
weifit Du auch wer recht hat t 
dafi „Beast If* ohne Megaby- 
te laufu dafi es kopierge- 
schutzt ist und dafi es zwei 
Disketten hat (das stand aber 
eigenilich auch alles in unse- 
rem Test). 



Magnetischer 
Schwachsinn 



Letzten Monat habe ich nc* 
ben dem Joker auch in einer 
anderen Zcitschrift gcblat- 
tcrt (soil ja vorkommen), bis 
ich todesbleich bci einer Sci- 
te angelangt war, wo etwas 
uber einen Magnetvirus 
stand! Ja, cin Magnetvirus!! 
Da stand, daB sich dieser 
Virus bcim Kontakt mit ei- 
ner anderen Diskette iiber- 
tragt (z. B. in der Disk-Box). 
Und das Schlimmste; Man 
kann ihn nicht feslstcllen 
oder killen, d.h. das Spiel ist 
kaputt!!! Ist ja toll, dachte 
ich und guckte in den Joker 
- aber da stand . . , nichts! 
Was ist los? 1st Dr. Freak 
cingcschlafen? Mich wiirdc 
natfirlich interessieren, ob es 
inzwischen einen Viruskiller 
dafiir gibi. Immcrhin gibt es 
dicscn Virus nun schon seit 
drei Monatcn. 
iirgcrt sich Johann Wiede- 
mann aus Burtenbach 
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Den ach so schrdcklichen 
„Magnctvirus m gibt es nichi 
seit drei Monatcn, sondern 
uberhaupt nichi - nichi nur 
den verschlafenen Dr. Freak 
wUrde es inieressieren, wer 
sotch ung/aublichen Blodsinn 
verzapftf Naturlich: Jcde 
Diskette bestehi aus magne- 
tisiertem Material, wenn sie 
mit cinem Magneten in Kon- 
takt kammt, wird sie sozusa- 
gen umgepolt and ist kaputt, 
Aber das ist eine Binsenweis- 
heit und hat mit cittern Virus 
etwa so viel zu tun, wie unser 
Werner mit dem grofien Zeh 
yon Franz Beckenbauer t „ , 




Partytime 



lch habc cin paar Fragcn, 
die sichcrlich noch mehr Le- 
ser interessieren {vor alien 
Dingen die Antworten): 
L Sind Copyparties legal? 

2. Wenn die Bullenauf einer 
Party erscheincn, werden 
dann allc Computer und 
Disks eingesammelt und 
kontrollicn? 

3. Ist cs schon vorgekom- 
men> daO die Polizei nach 
cinem Partybe&uch, wo sie 
aufgetaucht ist und Pcrso- 
nalien festgestellt aber keine 
Raubkopien ge fun den hat. 
spater zuhause aufkreuzt? 
fragt cin gewisser Tyrant 
(oder so ahnlich) 

/. Wie der Name schon sagt. 
wird auf Copyparties in der 
Regel (raub)kopiert - wie 
kann das legal sein? 

2, Sollte die Po/izei bei so 
einer Fete auftauchen, dann 
ganz sicher nicht, um mitzu- 
kopicren! 

3. Ja. soil schon vorgekom- 
men sein. 



gibt es in absehbarar Zeit 
auch in Baycrn cine Ausstel- 
lung? 

Andcrcs Thcma: Im Gcgen- 
satz zu AJ 4/90 habt Ihr in 
10/90 fast doppelt so viele 
Hits und 80%-Gamcs. So 
schlimm ist das zwar nichi, 
aber cin biGchcn dumplcn 
konntct Ihr Eurc Begciste- 
rung doch. Der Joker-Co- 
mic hat sich echt enorm ge- 
stcigert, cr ist super gczeich- 
net - sauviclc Details! Brork 
lieB sich in 10/90 nicht 
blicken (vcahh!), bleibl das 
so? 

erkundigt sich HilmarScha- 
chenmayr aus Ticfenbach 

Wir werden der Messeleitung 
gerne arts Herz legen t dafl die 
Amiga 90 in Zukunfi am he- 
sten in Ticfenbach stattftn- 
det, viel/cicht in Deinem 
Wohnzimmer? Vorerst durfte 
die Veranstaltung aher wei- 
terhin aufgrofiere Ortschaf- 
ten heschrankt sein (mini- 
mum so etwa 74 Einwohner - 
wie sieht's da mit Tiefenbach 
aus?). No, wer weiff, moglich* 
crweise kommt die Amiga- 
Shaw ja mat nach Munchen? 
Das wurde auch uns vine 
Mengc Zeit und Geld crspa- 
ren t da wir weiterhin vorha- 
hen t mil cinem Stand dabei 



zu setn. 

Achja. die Hits: Wieviete hit- 
wurdige Games in einem 
Monat herauskommen, Hegt 
doch nichi bei uns t sondern 
bei den Herstellern! Und die 
hehen sich die wirklich guten 
Spieie half oft fur's Jahres- 
ende auf(siche Editorial). 



Brc 



rork ole! 




Kein Weg zu weit? 






Eurc Idee, auf der Amiga 90 
aufzutretcn und Cclal-Si- 
gnierungen zu verteilen. ist 
ja echt super - fur die Freaks 
in Koln und Umgebung. 
Aber wie soil man von Nie- 
dcrbaycrn dorthin kommen, 
ohne finanziell vor die Hun- 
de zu geheo? Also: Habt Ihr 
in Zukunft immer einen 
Stand, wenn so cine Veran- 
staltung siatifindei? Und 



Nach langem Warten hielt 
ich ihn endlich in Handen, 
den ncucn Amiga Joker So- 
fort zog ich mich in mcin 
stillcs KSmmerchcn zuruck, 
um Sciie fur Seite gierig zu 
verschlingen. Doch dann? 
Plotzlich machte ich eine 
grausige Entdeckung: Brork 
war nicht zu finden! Mit der 
Lupc ging ich das ganzc 
Heft in Sherlock Holmes- 
Manier durch, doch nicht 
cinmal seine Fingcrab- 
drucke waren zu entdecken. 
Fazit: Euer Joker war bis- 
lang immer super, genial. 



aber ohne Brork? Mit feuch- 
ten Augen erinnere ich mich 
an die schdnen Zeiten mil 
ihm zuruck. Nun ist der Jo- 
ker ein Trauerspiel, denn 
weder Rockus, noch der Jo- 
ker-Comic kommen an den 
Witz von Brork hcran. Ich 
kann nur hoffen, dafl Euch 
mein Brief iibcrzcugt, und 
man sich im nachstcn Mo- 
nat wicder den Bauch vor 
Lachen haltcn kann. 
wunscht sich Hans Bern- 
hard aus Zofingen 

Brork persontich antworten, 
weit Brork finden Hans Bern- 
hard sehr sumpatisch! Brork 
atlerdings gar nicht finden 
Nilmar sumpatisch, vielleicht 
Brork mai noch Ticfenbach 
kommen!!! Brork aber fin- 
den . . . an dieser S telle mus~ 
sen wir (schon aus Grunden 
der Rechtschreibung) die 
kleine Vnterhahung leider 
unterbrechen. Feststeht, dap 
uns Brork nicht verlorengeht, 
er wird von Zeit zu Zeit im- 
mer wieder mat im Heft auf- 
tauchen. Diesmal vielleicht 
nicht, er ist momentan unauf- 
findbar-zumAbschiedhat er 
irgendwas ganurmett, das 
sich sehr nach „ unswnpa- 
tisch" und ^Tiefenbach" an- 
gehort hat , . . 

Probieren geht iiber 
Studieren 

Nachdcm Ihr schon lange 
nichts mehr von mir gehort 
habt t muB ich mal wieder 
mcinen Scnf dazugeben. 
Erstmal beziehe ich Stellung 
zum Brief des sog* Rotkapp- 
chen aus Mailbox 10/90: 
Hmmm, gccracktc Spiclc 
sind besser als Originale? 
Grundsatzlich stimmt das 
nicht. Denn wo krieg ich 
sonst so viele Extras wie T- 
Shirt, Clucbook, Anlcitung, 
Poster oder Ahnliches? Nur 
beim Original! Bei den 
Handbuchern isl das wieder 
eine andere Sache, denn es 
gibt ja schlicBlich Fotoko- 
picrcr, und Sicherheitsab- 
fragcn sind somit fast wcrt- 
los geworden, Aber leider 
verbocken die Hersteller 
auch oft Mist t Man nehme 
z. B. Shadow of the Beast. 
Knapp 119 Stcine hab ich 
dafiir hingelegi, und was 



krieg ich fur meine Kohle? 
Ein T-Shirt t eine knappe 
Anleitung mit einer dum- 
men Vorgcschichtc, schon 
viel Graftk und Sound, aber 
null Gameplay. Dafur 
konnte ich mich heutc noch 
ins Sitzfleisch beiflen* So ge- 
sehen kann man mit Hilfe 
von Cracks doch viel Geld 
sparcn, indem man erstmal 
probespielt, und sich das 
Game erst kauft, wenn man 
wciB, daQ cs cinem getallt. 
AuBcrdcm sind Cracks oft 
get rained, auf eine oder zwei 
Disks runtergepackt oder 
auf 512 KB riiberkonver- 
tiert. So, das war das eine, 
kommen wir mal zur Girl- 
Scitc: 

Was denn, was denn? Dir 
gehen die Idecn aus? Wie 
war's denn mil: „Mein 
Freund sitzt nur noch am 
Computer! Wie krieg ich ihn 
davon Ios?** Frau Dr. Labi- 
ncr antwortci. Oder; 1001 
niltzlichc Schminktips* 

Oder: Barbic-Puppen oder 
Amiga? Oder . . - lch bch 
schon > Ihr nehmt mich nicht 
ernst (schniiieef!). Ach ja: 
Wcr von Euch beiden. Mi- 
chael oder Brigitta, hat denn 
zuhausc die Pantoffcln an? 
Taugt Michael denn was als 
,-Hausmann 41 ? 
stichelt Oliver Davidovic 
aus Wcndlingen 

Stimmt schon: Ats Kaufhitfe 
sind Raubkopien oft nicht das 
Schtechteste - aber trotzdem 
illegal, Viele Hersteller ha- 
hen das erkannt und bringen 
von ihren Games jetzt spiel- 
bare Demos der ersten Level 
heraus, Wir meinen, das ist 
eine feine Sache, So kann 
man sich schon vor dem Kauf 
einen prima Eindruck ver- 
schaffen, ohne gleichzeitig 
mit dem Gesetz in Konflikt 
zu geraten. 

Brigitta bedankt sich herzlich 
fur Dcine Vorschtdge und ist 
ats Gegenteistung gerne he- 
reit t Dir beim Schminken, 
oder dem fachgerechten Um- 
gang mit Deiner Puppen- 
sammlung mit Rat und Tat 
zur Seite zu stehen. A uch 
Michael wurde sich gerne 
beteiligen, aber der mufi noch 
den A bwasch vom tetzten 
Monat machen, staubsaugen 
und Brigittas Wasche bit- 
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geln. Beantwortet das Deine 
Frage? 

Plumpe Falschung 

Kurzlich habc ich in einer 
Konkurrcn^zciischrift (ich 
Icsc sic aber nur ganz scltcn, 
chrlich!) cine Anzcigc von 
einem „ Joker Compmcr- 
Versandhander entdeckt, 
dcr sich sclbsi als „der Ami- 
ga-Spczialisr bezeichnel. 
Eincn Jokcr-Kopf als Logo 
hat er auch- Scid lhr das 
eiwa, oder versucht da cincr 
mil Eurem gutcn Namen 
Kohlc zu machen? Und: 
Darf cr das Qberhaupi? 
AuBcrdcm habc ich em 
Abo, aber Euro Jubilaums- 
ausgabe ist trotzdem crsi bci 
mir cingcirudclt, als es das 
Heft schon am Kiosk gab. 
Was soil das? 

wundert sich Peter Miillcr 
aus Berlin 




Wirhaben die besagie Anzei- 
ge auch gesehen undsind dor- 
ikber zicmlich sauen Es ist 
namlich genau. wb Du ver- 
mutest: Da versucht einer auf 
die ganz billige {und hinter- 
hdltige) Tour den KSufern 
etwas vorzugaukeln! Diirfen 
tut er das ubrigens nicht, un- 
ser Rechtsanwalt kummert 
sich gerade urn den Schlau- 
mcier Bleibt zu hoffen, dap 
Thr solche ublen Wicks nicht 
unterstiitzi, oder gar darauf 
hereinfaltt* 

Das mil den Abos tut uns 
furchtbar sorry, ist aber aus* 
nahmswdse nicht unsere 
Schuld: Wir haben a/le Hef- 
te rechtzeitig abgeschickt. 
durch die neuen Bundeslan- 
der (Ex-DDR) ist die Post 
aber hoffnungslos uberlastet 
und kommt mit der Zustel- 
lung nicht mehr nach. Na f in 
n&chster Zeit wird sich dasja 
hoffentlich meder einspiclen! 



Ungerechte 
VerriB? 



Die Entstchung dieses 
Schrcibcns ist einem Test 
uber Storm across Europe 
zu verdanken. Beim Anblick 
des Tcstcrgcbnisscs platztc 
mir dcr Kragcn, da schon in 
einer Ausgabe zuvor Sword 




of Aragon (SSI) niedcrgc- 
macht wurde. In diesem Au- 
gcnblick wunschte ich mir 
nichts schnlieher, als den 
Hals des Redakicurs in mei- 
ner Reichwcitc zu wissen. 
BeideSpiele hiittcn hinsichi- 

lich ihrer Handhabung 
(Maus und Tastalursteue- 
rung) cine wcscntlich hdhcrc 
Wcrtung vcrdicnt - wenn 
naturlich der Spielctcstcr 
zwei linke Handc hat, ist 
Hopfen und Malz verloren* 
Ein Stratcgicgamc solltc im- 
mcr hinsichilich seines Sua- 
tegiewertes durchleuchtct 
werden, nicht hinsichtlich 
Grafik oder Sound. Auf jc- 
den Fall cmpfchle ich dem 
Tester, in die Aclion-Spane 
uberzuwcchscln, oder sich 
intensive! mit den Games zu 
beschaftigen... 
beschweri sich Timo Pc- 
quim aus Wcstcrhorn 

Sorry Timo t aber ein mieses 
Game bleibt ein mieses Game 
- auch wenn sich xereinzeit 
ein paar Leutefinden, denen 
die FliejSbandspielchen von 
SSI gef alien. Wirfmaleinen 
Blick auf -Populous" oder 
vPowermonger", dann weifit 
Du r wie wir uns ein gute* 
Strategiespiel vorstetlen! 



Zu teuer 



Zucrst cinmal ein dickes 
Lob! Eure Zcitschrift 
kommt ganz gut an. Und 
jetzt meine Norgeleicn: 
Warum ist das Sondcrhcfi 
so teuer? Dafur habe ich 
kcinc Erkliirung. Sicher, es 
ist ganz okay, aber es hat 
doch sogar weniger Seiten! 
Und weiter geht*s; Ehrlich 
gesagi fand ich das alte 
Stimmungsbaromctcr (Jo- 
ker-Kopfc) besscr. Aber das 
ist halt meine personlichc 
Meinung. AuBerdem verste- 
he ich Eure Bewertuneen oft 
nicht ganz. Z. B. The Killing 
Game-Show - wieso be- 
kommt das nur 71%? Ich 
findc dieses Game absolut 
spitzenmaflig - auf jeden 
Fall besser als Flood, oder 
ctwa nichi? Und noch was 
zur Bewertung: Im Sonder- 
heft ist Falcon getestct, 
Amiga; 94%, Atari auch 
94%, obwohl dcr Sound um 
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.. 59.95 
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. 7995 
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flelfayaltDeutsch) 


. 79.95 


MlG-29 So-rtl F*g*iICf 


.. 19.95 








.. 59.95 


mto&stUmmm 


t 54 95 




.. 1 A 




, 6495 






Capr.vi (Oeolsch) 


0pBra^Gn5:?a'^|0ejrscd| ... 


,. 5995 




- a A. 


Pang 


,. lA 


Cfli^GURifty 


. 59.95 
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Ptiyer Manager 


. . 49.95 
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.. 69.95 
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Shadow oi :re Beast il 


.. 79.95 


F-16 Falcon Msson Dsfc 2 (dt ) . 
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.. 59.95 


F-19 Steaim Ffhter (demsch) . . . 


. 74.95 


5p*G Bound 


.. 49.95 
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. 5995 


Supremacy 


.. 74.95 


Falia Heritage 
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.. 7495 
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. 6995 
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VNdWM Vftvld 
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Wmgs of Death 


. . 66.95 




, 5995 


Woltpack fDeutscnj 


.. 76,95 


IshHto 


( 5995 


XXopyProfttoona) 


. . 79.95 


1 M6*Spetchererweiiefucg nnci. Utir. abschallDar | 


. 109.00 


2 Laufwerk {abscha!1bar Slimline, 880 KB und gerauscharm) , 


.169 00 


Game-BoilincMeiri*) 

N Spiel 


ii ■**••- 
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Bestellungen konnt lhr lelefonisch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (— 5,- DM) 
Oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heule unsere kostenlose Preisliste 
mil noch mehr Programmer! an! 



Andreas Bachler • Computersoftware 

Bliicherstr. 24 • Postfach 1113 

D-4290 Bocholt ■ Tel. (0 2871) 18 3088, 180637 
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mehr als 20% schlechlcr ist- 
Wie kann das sein? 
Zuleizt noch ein Verbesse- 
rungsvorschlag: Drucki 
doch die Spiektips in alpha- 
beiischer Reihenfolge, da- 
mit man nicht ewig suchen 
mull. Ach t noch was: Happy 
Birthday! 

wunscht uns Marco Grd- 
ning aus Herford 

Der etwas hohere Preis des 
Sonderheftes ist schncll er- 
kldrt: Es mag zwar insgesamt 
weniger Seiien haben als der 
reguldre Joker, aber da es so 
gut wie keinc Werbung ent- 
hah. steht viei vielmehrdrin 
(mehr Text, mehrFotos, mehr 
Farbe, mehr uberhaupt). 
Aufierdem ist es durchgehend 
farbig gedruckt, Und was den 
Test von ..Falcon" betrifft, 
sind wir huh der Meinung, 
dafi in diesem spezielten Fall 
der schwachere Sound der 
ST-Version nicht ausreichend 
fur eine niedrigere Gesamt- 
note ist. 

Warum ^Killing Game 
Show" so und nicht anders 
bewertet wurde, kannst Du 
im entsprechenden Test nach- 
lesen, und dafi alphabetisch 
geordnete Spieletips eine Be* 
reicherung waren, hat uns 
nicht recht uberzeugt* Was 
meinen die anderen Leser? 




NEWS 




^adCcTKWS SOFTWARE GrrfcH 

^-^Nj"~^ BfrfcmtnA«41 

iXOPumfctortl 

02n RIM **» Q?n ^Tttjci 

Bitt* nur Hindleronfregen! 



Kurz und 

schmerzvoll 



Ich finde es Seitenver- 
schwendung, von Spielen, 
die nichl so gut abschnci- 
den, einen Test von eincr 
Scite zu machen (Beast 2). 
Macht in so etnem Fall doch 
bloB cincn Kurztest! 
Und noch cinmal: Der Jo- 
ker-Comic ist unausstch- 
lich!!!! Und die PD-Box 
kdnnte ein biBchen besser 
geordnet sein. Wicso warcn 
die Screenshots bei Opera- 
tion Stealth in englisch, ob- 
wohl die Version auf 
dcutsch sein sollte? Und 
wann kommt cndlich St. 
Thomas auf den Markt? 
Wieso habt Ihrsoviele Dop- 
pelausgabcn? 

Dies allcs interessien bren- 
nend Dominik Zanolari aus 
Binningen 

Erstens waren die Screen- 
shots von ..Beast //" doch 
sehr hiibsch, zweitens erkld- 
ren wir hin und wieder ganz 
gerne t WARUM ein Spiel 
schlecht abschneidet (beson- 
ders, wenn die Erwartungen 
so hoch sind, wie sie hier 
waren), und drittens sind so 
richtig kurze Kurztests (wie 
in manchen anderen Magazi- 
nen) doch eine reichlich witz- 
tose (weil sinnlose) Angele- 
genheiu 

Mit Deiner Meinung zutn 
Joker-Comic stehst Du zwi- 
schenzeitlich halt leider 
ziemlich alleine da, die vieten 
Doppelausgaben (ganze zwei 
im Jahr) gibt's aus den ver- 
schiedensten Grunden (bitte 
nicht schon wieder... ) $ die 
Screenshots von ^Operation 
Stealth" waren englisch, weil 
wir die englische Version ge- 
testet haben (oh, Vberra* 
schungf), und wo m St. Tho- 
mas" so lange bleibt* fragen 
wir uns sclbst* 



Herzlichen Gliick- 

wunsch! 






-..zu Eurer hervorragen- 
den Zeitschrift und Eurcm 
1. Jubilaum. Hoffcn wir, 
daB es noch vide mehr war- 
den. Aber was soil denn der 
Joker-Shop? Was zum Teu- 
fel hat all dieser Schnick- 
schnack in einer Computer- 
zcitschrift vcrlorcn? Rails 
damit! AuBerdem bin ich 
gegen eine Spielhallenru- 
brik. Diese Automaton sind 
ja schlicBlich als siichtigma- 
chende Groschengraber be- 
kannt, da muBt Ihr sie nicht 
auch noch unterstuizen! Die 
PD-Box hingegen ist in Ord- 
nung und kdnnte ruhig vcr* 
groBert werden. Das gilt 
auch fur den User-Club. Mi- 
xer? Nein, nein, nein. Be- 
richtct doch nicht ubcr Bu- 
chcr und Videos, sondcrn 
iiber Computerzubehor. 
Z. B, wurde mich brennend 
interessieren, was Ihr vom 
Bus-Stop-Modul haltct! 
Fiir wann ist denn Ultima 6 
fur den Amiga angekundigt. 
und was war mit dem ver- 
sprochenen Test zu Ultima 
5? In einer Konkurrenzzeii- 
schrift gibt es - wie Ihr si- 
cher wiBt - eine Rubrik, in 
der Programme von Lesern 
vorgestellt werden. Danach 
ist dann ein Vcrtricb durch 
den Vcrlag moglich. Es wiirc 
doch schon, wenn Ihrsowas 
auch machen konntet . . . 
meint ein Leser ohne Namen 

Deine Meinung in alien Eh- 
ren, aber sehr viele Leser 
haben Freude an den hub- 
schen Kleinigkeiten aus dem 
Shop. Vorschlag zur Gute; 
Wir behalten den Shop, und 
Du bestellst halt einfach nix! 
Mit der Spielhalle hast Du 
auch ein biffchen was durch- 
einandergebracht, mit „siich- 
tigmachenden Groschengrd- 



bern" sind in der Regel ndm- 
tich Geldspielautomaten ge- 
meint, und nicht Arcade-Ga- 
mes. Falls in Deinem Fall 
aber doch, so empfehlcn wir 
Dir t Deinen Amiga schteu- 
nigst zu verschrotten - 
schliefffich sind die meisten 
Amigaspieleja Umsetzungen 
dieser „gemeingefdhrliehen" 
Automaten! 

Den Mixer wiirden wir an 
Deiner Stelle halt auch ganz 
einfach uberb/dttem (ehr/ich, 
bei uns gibt es keinen Lese- 
zwang!), dafur versprechen 
wir Dir, in absehbarer Zeit 
das Bus-Stop-Modul zu te- 
sten. «Ultima 6" tiegtfUr uns 
Amigianer noch in welter 
Feme, und warum Teil 5 fiir 
den Amiga andauernd ange- 
kundigt wird, bis jetzt aber 
immer noch nicht erhalt/ich 
ist t bleibt ein Geheimnis des 
Herstellers. Zum guten 
Schlufi: Schick uns halt ein- 
fach mal ein selhstgeschrie- 
benes Programm, wenn es gut 
ist, kann man ja daruber re- 
den.,. 



Letzter Wille 

Unser letzter Wille (fur heu- 
te) ist nicht eine Frau mit 
Brille, sondern daB Ihr nicht 
vergeBt, den Abscndcr auf 
Hurc Zuschriften zu pinseln 
wie sollen wir sonst ant- 
wortcn? AuBerdem wollcn 
wir Euch nochmals bitten, 
jnzugeben. falls Ihr nicht 
unbedingt eine Ruckant- 
wort wollt, und KEINE 
Sammclzuschriftcn (Mail- 
box, Kleinanzcigc und drei 
Antwortcn zu Prcisaus- 
schreiben auf einem Zct- 
tcl . . .) zu schicken! Ihr er- 
sparl uns damit eincn Hau- 
fen Arbeit und Euch liingere 
Wartczcitcn auf Antwortcn. 
Gewinnc.etc Hier noch die 
Adresse fur Eure Leser- 
briefe: Joker Vcrlafi 
Mailbox 

Uniere Parkslr. 67 
D-8013 Haar 
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A 500 512 K 159,- 

512 KB Enr absctortbar. 

afckugep Ouarzuhr, otsch Anl, 
1 Jahr Garantc erg Herst 



NEC1037A3,5"2Q9 1 - 

lfetalgeti, 1 Jafw Garartie. 
Bu&Jiifcnl +15,-, 6q. Hersi 



A 2000 66 MB 999,- 

NEC ALttxotfiietard, Ajto^t. 
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A 2000 Int. 3.5" 209.- 

KEC I03£i ufti Dewinn *? A.--, 
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Ramerwetterung l + A 590 HDD lielerbar! Rams einzeln Tagespreisf 
AZODOBHBErweiterung. KB besluckt, autoconlig. DM 398- 
W)r lielern lagermaBig uber 10.000 verschiedene Teile (lir Electronic, Hard- 
& Software! Aulorisicrtcr Handler fdr EIZO f NEC, der Fa, Rein 
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Hardware - Software - Zubehor 

Willi lennartz 



(02162) 12363 - Fox. (02162) 350167 
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A 10 Tank Killer 
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74.90 
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54.90 


Bottle Master 
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65,90 


Back to the Future 2 
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65.90 


Bad blood 


^^* 


— 


Battle chess 2 
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— 


Blitzkrieg Mol 1945 


SIM 


60.50 
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65.90 


Buck Rogers 
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69.90 


Cadaver 
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62.90 


Chicago 90 
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53.90 


Codenome Iceman 
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88.90 



Colonels Bequest 

Conqueror 

Conquest of Camelol 

Corporation 

Corvette 

Cricket Captain 

Days of thunder 

Die Hard 

Dlno Wars 

Dragon strike 

Dragon wars 

Drogonfllght 

Cast VS West Berlin 

Cmlyn Hughes Int. Soccer 

F 19 Stealth Fighter 

Fatal Heritage 

Final Battle 

Fire 6 Forget 2 

Flight or the Intruder 

FontaEn of Dreams 

Footb. Monoger WC edition 

From Coast to Coast 

Future Basketball 

Future Wars 

Gold of the Rzteks 

Gremlins 2 

Harpoon 

Immortal 

Inter. Soccer Challenge 

Invest 

Ishldo 

Kick off 2 World Cup edition 

Kings Bounty 

Kings Quest 4 

Kings Quest 5 

Legend of Faerghall 

Leisure suit Larry 3 

Loom 
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Operation Harrier 

Operation Spruance 

Operation Stealth 

Oriental Games 
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Port of call 
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Prince of Persia 
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Rick Dangerous 2 
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Space Quest 4 

Star Control 

Stormovlk SU 25 
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Subbuteo 

Sword of Somurel 

Team Yankee 

The Second World 

The Secret of Monkeu Island 
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Thunderstrike 

Time Machine 
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Torvak the Warrior 
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UMS2 

Ultimo 5 

Ultima 6 
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UJIngs 

UJings of Death 

Wings of Fury 

Wonderland 
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Knullerprei- 



Nalurtich haben wir noch ' 
sen Ruten Sie uns an! 

Hardware u '■ Alj$zuq) 

3,5 ext. Marken:au(w. Amiqa durchgel. Bus, abschaftbar 179.- 4-25 ext. Markenlaufw. Amiga durchqef. Bus. abschaHbar 247,- 

512 KB A500 abschaltDEK. Megabit AkXu-Uhr 139,- SoundBlaster (dt + Handbuch, neueste verstonjMS,- 

Adlib Soundcarol incL Compose Kil 297 1 - Roland LAPC-1 , die ultimatrve Soundcard 119B.- 

Konsolen: Game boy Komptetipaket m. Spiel 159,* Sega Megadrive off. deui. Vers, und ImportgerSle akt, Tagesp*ei$e f PC-Engine 
oA Alte Sptele *0r op Konsoton vorralig zu Superpretsen. 

Versanti; Vorka$$e + DM 5r/Nachnahme + DM B^AustandnurVorkasse + DM 15.* u ^ ^_„ „ 
Beslellung: Tel (02162)12363, 13,00- 20.00 Uhr. (02156) 3722, 10*00* 13.00 Uhr- Fax. (02162) 350167 

Funsoft W. Lennartz, Hermantutr. 1 1 , 4060 Viersen 1 u. Hage winke! 73, 41 56 Willich 4 

FOr Druckfehler ketne Haftung, Preis£nderungen vorbehallen, Pfeisliae DM 1,60 in Brietmarken. 



IMlv- '(kP^' 4W ^wPr' ^JBk iMjBr- M; 1 *- ■■'■ 

^f^m ^m? ^mff ^WP ^ff^ ^B ^S 

Fachversand fiir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware 



Hangstein 16a - D-4920 Lemgo 

Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229 



Uber 5.500 PD-Disk* aus ca.150 Serien 
zurZeitUeferbar! 

zB Fr«j Frsn, K*c*OTlJarfun. ACS.RPO, Ovon, FauQ. RH$, 

Auge F T crnaOa Pcmoscto* C^iui. TBAG Pancrama.Safe . 

2.10 DM to33"I^D*Wt*ADnatTO*on100S^ 

Z.20 DM teAfytarrowl-WSkicfc 
Pipit tftfcl. X5 '-Dak ■ - irW. Ebkotton / - m\ ckipprfnm 
•Venfy* aul 1a f**Haro*Otsks kopert 

• BITTE KGSTENLGSES INFO ANFQRDERNI • 



ABO-MOGLICHKEIT 

auf HnvKhtaiivn a»er Oder nur bestirnmier Senen 1 

3 DEUTSCHE KATALOGDBKS 10.- DM 

iScnock . Brwfmarkflfi odor bar] ivrgl. 2 .50 0M Pona 

SPIELE-PAKETI + H |e40.-DM 

33o/w.llPDSp4#>auM0Djsk* 
EINSTEIGER-PAKET 4"~ 

& Amiga- Anfr-gar mil CU-HOfen, Irtos. Derros USof. 
auf 10 E>rJtt 



SUPER- PAKET rcaa* 55.- DM 

bestehend aus Te^vorarbartung. CAD, Kau^tsprcorarrvn, 
Ant*V»fua*Diftfcmii5Wu^^n.Spideuridfit^*chenl^ 



DELUXE-BENCH 



29.90 DM 



i ,J U6 dp boolon MOftMMMMff n l«**™inOT RirrW fle- 
ets twn Boolon **t! 0* ri*uoo*o Vftrwi w fru&X, oV twetfcsc 
ftarodak (VCtJ trul On Arft-Guu Procrarm m Systom r«taft*tt. Ws»- 

I*roUU«fW 3«ywfft?KcOffF'Q0r fl frr>cftf btt Ju 4 Lxft*w*a, Bam- 



■*> * ausscnaton o» AuSo-fJior*. Pa#a\Eraa>tt ma M*jmim 
rung UtaVMaw *. Au**jto oo* Cu-Bavu* p* Mautdc* us* _. 



UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME! 



1 Vktoodat«iur)dEtiketttTXlrvck ( 69ut5Ch DM 5.- 

2 RttumioEjr^cfltvwraurn-HanMs* 
Simulation DM 5.- 

3 D-Sortm. tHketterrvewartur>osp'OQ'amm 
inoonitsch DM ■> 

4 V»njs*CoritrolV1.3 crkomt fluch bnkwi, 
deutsch DM 5> 

5 TftriM. dar Sp^natenhrt DM &- 
fi New-Tek*$ound GVafik- una Arwrationsdemo! Her 

iagt<terArr»ffi.w*>^<rwsJ«kt« 20**$ DM 10> 

7 Akben e«Aht«nww^ungindcutsch DM 5.- 

riauanaftsbuchujtoa^ DM 5> 

9 Bliuard mStqwBaicrsprd DM eV- 

10 Star-Trek ar*iDenS*cfc>Al>OTtei,!*(te^ 
Enterpr»'Be/^#>MB-Spe»cher 3 Disks DM 15- 

11 Powv* Packer V2 + 3bSp^er«^OTcri«hef DM 5.- 

12 DVl Edrlofmdeutsclikon^giTOft 1 DM Br 
11 ThgUtomala Game Editor V2.5 zumVerandemvon 

I.B. interceptor. Pons of Can, Bards Tato, 

<n deutsch DM 5.- 

14 Xytronic rtc^al^tisch^HandefcssimijltaWxu 
(Putsch DM 5. - 

15 Zatur eoi Denfcsp>ei mci deutscher 

Sprachausg. DM 5> 

16 DiashowrrWhubSCrtefiG*rt5au12DrSk$. 
nh*rnrtAJtersnachwe^a&18J3hfen DM10.- 

17 Sonix- Sound *Paket 8 Osketlen n*1 f<rtiffon Sounds 
■XKiSrvC SoniK-PAayef DM 40.* 

18 M3-Text,gutodeuttcr»Tftrtverart)ertung DM &- 

19 Parmoid.serirgulesB^eakout-Sp^f DM i- 

20 Risk L>msdiQ.Bfcn$pi0(R(SAO.d«itich DM 5,- 

21 D6W*R«ndarV2J),Ray^Trac^^Pro9ranvn 
nv 0MJbCW AfWtung DM 10.- 

22 Biiiarc sdhrschone&lt3rastfTUjlat»on DM &.- 

23 Wemer-Gamt dasRasc^ter-Spiet DM 1- 



DM b> 



DM t- 
DM 5.- 

DM10.- 

DM bV 
DM 5- 



24 ftesetleateRarTKjisKtufKiCkstaflVI?*^ DM 5.- 

25 Anti-Virus-D^mitt5!VinjsktoTi DM Br- 

26 NoFastJiem, r«aette«t Mftaftel ihre SpdcJ*ererwv!c- 
furvi.rewtfc^ub'W^TiqbcirelenS^^ 1 DM 1- 

27 SUv*Tmi version von T.Ritfiter 2Dsks DM10.- 

28 OgkkmtfwzumEf^cnonTOnWtorhberKT^^ 
dditSCh DM 5.- 

29 Pacman UmselzungdesSpteffiatonriiis DM Br 

30 SotJxftjacker- Supersounds und Lntros. Feruge 
pnantastsche Mir> • v ■ ■. * ■ auf 5 D:-.k-::-- DM 

31 Diskey D*skat«ruTX»n^o'mrtQ>utach-Anrt^ DM 5.- 

32 Skat senr gate deutscna Sk a t sp ie few njiation DM 5-- 

33 Animations BDis^tenrrelSupcfAnrmatcnen, 
iMGcnordcncft dm40.- 

34 Lat>eJprirrtV3.0. Et : k^^orucVprc-ranmtLr3.5* 
iaTd5^'-&3kanen T deutsc^^An4wtur^ DM 5-- 

35 Monopoly, dautach DM fc>- 

36 PCO-Pascal-Compiler-Pokcl 

m t dautsctwr Antoitung DM &- 

37 Tunna^Vtskm - 

Finder) aelhfenWg aus dem Labyrinth DM 5.- 

38 China-ChaBer>ga t Sftangrui-ahnbcnes Sptf 
doutschaAnlartung DM S* 

39 Dt*uKa-Hamburger. o»n BaHoT3p«d mrt 
KetchupAasche DM 10.- 

40 Copy*Dtsk4senrguteAm*9a>Koperprogr- DM S- 

41 DFU'TerTTwiaJ-OtakHithyiAccesViJ 
AZComm,Cornm DM 5.- 

42 Supcr-Uga brwFutoa/l-BurrtJcskja VerwaJtung 
kompt«ttaio>ut*ch DM 5.- 

43 RoVOnurdPyrarnioc 4 rtfveiStraieg*e^5p«^ 

rr:deulacherAnlfrtung DM a> 

44 Fe*tpianeivBaclujp-Prografnme 

Zur S«Wrung Ihrer Oaten (UR&ackup V2.4 P KwikBackup 
una SO-Backup) DM &> 



DM b> 



45 Partecl English VoHabtftraner 
komplcttlndautscn DM t* 

46 Lucky Loser GekJspielaulomat 
kompMtindautich DM St- 
ar GiroMan V3J0. G* CAontOverwartuno 

komprfatlinoaulsch DM I- 

48 Pamehta &n Super- Adrtnture-Sp*! 
kornpWttndcutsch DM fc> 

49 Schicksaf? rtf*&6SeBadwuriJTerterrrtMusft 

DM :■ - 

50 Der Larirsatz des Pythagoras n&W, Text undAnima- 
lHXianschauk^erU^er1.ban«jgllMB DM 5.- 

51 ruirt,Go-Kart4tenrwrirur2SpiCh?.O^x^ DM 5.- 

52 Car,AulOfennsp*er DM 5.- 

53 &otCar*nocheinn^ t tftaa^Sn^rt 

DM 5.- 

54 Super-Ghddar G«ch<W»chke<tssp*^ DM &- 

55 M.£.D. h sounrJt T ackerahnicnef Musikedjicr. sehrgut 
midautacharAnWtung DM 5.- 

56 MUmttan und Roller Ball . *w ^U^chc G«chckfich* 
kr^s$p4C^mitdavtKn«rAn»Brtung DM ■.- 

57 H-Ball ^hf^F>&(^Dut-Sp^rariame DM S- 
56 Bi:-'^^^Tiyr>*E2'-;'cc^nung Tiiicrzfisc^f D3fs^j*vj 

deutach DM 5.- 

59 Muragia(Bfe^oul-SpieJfT»rtservgulemSounolur^ 
Eisctonais ^cVana^od&s-Wurn-So^isl DM k 

60 Datamade t e^komfortaWeAdresse^ 
und DaBa d»e modular aufgebaute 
Daien&ank fur Dalen afler Art. batde 
Progratrin^kornplettindeutach DM i- 

61 Erotik-B^0a^inHAM-OuaWL.ab18X8Disk5 DM4a* 

62 EroW-ArarTUMkMit,r%TVdTinbch.nir9e9e^ 
nachweis ab 16 X Benotigt 1 MB Sp&cnerDM 40 - 

63 SYS,V»njSjagdO\jrCftube/50SpicJo-Lo«is DM 6> 

64 Dnp-Gime ^ q*jT-^ Geschicktchk&tssMt DM 5.* 
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PC Handler 

konvertjert MS-DOS- und Aian-Daieosn ns M»»ga*FOrrnat und umgokohrt Dies betrirft 
sdmtkche DOS*K9nmandos. Geeignet fur 5.25 * und 3.5' Oskenea POKarle und PC- 
Lauft4*rfcnic*tier1crdoriWi!K^^ DM 60.- 

UberSetzE e 1 nProg T anm ( dastvwcr>afi>crajW 

lertur^e^ris Deutsche uberw^ DM 29.- 

GlUCkSrad PertN<1eUrnsetojr4gctebe*^^ 
hunden Begrrffe stkJ bererts integnen utxl ko^^ 
ten. lofiem Sound und deutscftar Sprachausgabe ! 
EintooefSp>eHpdBMbtS2uV4firP«rsonen' DM 49,- 

OktalyZer r>esesProgr<vTvnset2limBere»CfiMi^^ 

K*lD]'fahgundbe*Ul0fn«OptK^nrnSanp^n t wc^ 

Vanatjorien rrw>4)uhert »4W^ 

g*«rWt5)w»ecarg«ennrkon^ OM BtV* 

IFF-Sample-Paket 

0t^ 1 ooa Sampte (irtstnjmerrte) *n pha^ 

gen Soundprograrnmo fa B. Soundtracker. CHrtafyzer, Uedl. Grate o^2ueinPO>Sound- 

prog/arr^milnsg^sa^TTtlODiskjmart DM 79,- 

MultiTerm Deluxe V 2.1 

rnacnl4V<}riA^gaBTXfafiig.Pos^ 

tungrnRrigbuchoroVier' DM 109.- 

■a^wB^aaWBraaaa^jVa^^ DM 89.- 



LEERDISKETTEN n-jutral'3 f 5NNMF2DD135TPhnW.Aufk(eber lOSl.DM9.90 S0SLDM47.5O 100SI.DMB9-- 500St. DM435.- 
Gro0«re Mengeno.A, 
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33" Uufwark intern rnrt Bnbausati fur A2000 DM139- Bu^, 40^ Track umscnartbar 

3^l^jfwo*1iortOT,durt*c^^ 8MB-KarlefurA20Oa2MBbestuckt 

arri»gafarber)esGehausa — .— . nnr% S &m v-n 

wievor-fedodi NEC 1037a DM199- FARBBANDER 

SIJKB-ErwpiteTungnvTUhf.abscham^r DM96.- StarLC DM9S0 StarU 



\ 11 Lautvrerk extern, abschaitbar - durchgeruhder 



«r - cajrt^goiunrtor NEC P6/P7 plus DM 14.95 

DM229.- Epson LO 5507800/650 DM1195 

lucid DM549- 

KICKSTART-UMSCHALTPLATINEN 

fur 3 Betnebwystoma DM 55.- / U.-Platine inkt Kick- 
Star LC 24/10 DM 14.50 Start V 1JDM9&.* / K>ckst*rVRQM V U0M59.- 



UnsereVersandkosten:NN8.-DM/Vorkasse5.-DM/ab5kqnachGewicht/Auslandnurvorkasse + 15.-DM/Skandin.30.-DM 
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Nicht nur in Sachen Presentation ubertrifft Lankhors neues Krimi-Adventure den Vor- 
ganger „Mortville Manor" um Langen - was unsere franzosischen Nachbarn diesmal 
zusammengebastelt ha ben, ist rundum ein absoluter Spitzentitel! 




Der Amiga Joker meint: 
Maupili Island mull man einfach 
habcn! 



In seinem zweiten Ahcntcucr hat cs 
Jerome Lange, seines Zcichcns Mei- 
stcrdcicktiv dcr 50cr Jahrc t auf cine 
winzige Insel im Indischcn Ozcan vcr- 
schlagen- Eincs morgens erhalt cr Bc- 
such von einer Frau, die ihn bittet, eine 
gewisse Marie wiederzufinden, die an- 
gcblich cntfuhrt wurde. Dos Dummc 
ist bloB: cs gibt kcincrlci Hinwcisc* 
Abcr schlicBIieh bellnden sich nur 
neun Personen auf Maupiti Island - 
irgendjemand davon wird ja wohl wis- 
scn, was mit dcr armen Marie passicrt 



Gesleuert wird das Detektivabcnlcucr 
ausschlie&Iich mil der Maus, sobald 
man den Poinler zum obercn Scrccn- 
rand luhrt, crschcint cine Mcnuleistc: 
Man kann cincn andcrcn On aufsu- 
chen, ins Inventory gucken, sich VCI> 
stccken und die verschiedeosten Ak- 
tionen cinlcitcn. Zum Bcispiel be- 
obachten, zuhoren, vcrfolgcn, bestc- 
chen, vcrprugeln, odcr offnen - insge- 
samtstehen 16Handlungsmoglichkei- 
ten zur Wahl. SolHcn sich gerade 
Pcrsoncn in dcr Nahe befinden, wird 



rO:K»:i»r^/mUMi|IKM^Pi^W^U'^f-l 



ihnen eniweder heimlich folgen oder 
sic gleich vcrhorcn. Im Falle eines 
Vcrhors wcchselt das Bild, und ein 
Portrait des jcwciligcn GcsprSchspart- 
ncrs wird cingcblcndet. Per Mausklick 
wahlt man die Fragen aus: ..Was hahsi 
du eigenllich von Bob?* 4 , „Wo warst 
du gestern um 20 Uhr?\ etc. Das 
Hubsche dabei 1st, daB mit digitalcr 
Sprachausgabc gcantworlct wird, 
Auch wenn die lnscl nur mit 28 On- 
lichkeiten und bcsaglen neun Lcut- 
chen aufwarlcn kann, hat man an dem 
Fall doch ganz schon zu knabbcrn. 
Bestimmlc Pcrsoncn Sndcrn namlich 
thr Verhalten ersi im Lauf dcr Zcii, 
manch ciner, der anfangs uberhaupt 
nicht mit Informationcn herausrucken 
wolltc. wird spater dann doch noch 
gesprachtg. Und sclbstvcrstandlich 
muB dcr Held gelcgcntlich auch Spcis 
und Trank zu sich nehmen; in cincm 
Textfcld kann man sich jcdcrzeit ubcr 
die Verfassung des Detektivs, die aktu- 
clle Uhrzeil und den Stand der Ermitt- 
lungcn (wicvicl Prozent des Spiels ge- 
lost wurden) informieren. 
Maupiti Island ist ein HochgenuB fur 
alte Sinne: Die Tilcl-Musik ist einfach 
umwerfend, und wahrend des gesam- 
ten Spiels sorgt eine fantastische 
Sounduntermalung fUr Atmosphere. 
Kurze Melodien t Vogclgczwitschcr, 
Wcllenrauschcn - das Game sclzt hicr 
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Koine Angst: Mil den fran/nsiv h-n l.vun maBton nur Mir unt mmschlageii . < 
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LAnkheir 



ncuc MaBstabc fur das gesamte Ad- 
venture-Genre! Aber auch die Augcn 
kommen nicht zu kurz t beinahe foto- 
reatistische Grafikcn mit klcincn aber 



WTtw tWiTiTTnr lUuiwiKurRTl iTIftf fill 



vom Feinsten. Nicht zu vergesscn das 
uber alle Zweifel erhabene Mcniisy- 
stem - noch einfachcr kann cine Ad- 
vcnturc-Stcucrung fast nicht mchr 
sein. Spanncnd ist die Angelegenheit 
sowieso, mit cincm Wort: Maupiti 
Island gehort in jede gutgefiihrte 
Abentcurer-Bibliothck! 
(C. Borgmeicr) j 
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Maupili Island 

Grafik: 90% 

Sound: 94% 

Handhabung: 88% 
Spielidee: 79% 

Dauerspafl: 84% 

Prcis/Lcistung: 80% 
Red. Urteil: 87% 
Fur Forlgeschrillcnt' 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Lankhor 
Bczug: Bomico 
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Spezialilat: Zwci Disks. Zweitlaufwerk 
wird nicht unterstutzt. funf Speichcr- 
standc moglich. Das Spiel wird komplctt 
in deutsch crscheincn. 
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TEST 



Wer Rollenspieli- 

mag, aber nicht schon vvieder 

eine entfuhrte Prinzessin aus den Klauen 

eines feuerspeienden Drachcn befreien will, 

liegt bei Captive goldrichtig: Start Orks unci 
Zwergen schleichen hier Droiden dure!) die Gange, 



Caplive entluhrt uns in die schdne 
ncue Well des Jahres 2542: Ein un- 
barmherziges Gcrichl hat einen armen 
Unschuldigen dazu verurteill. die 
nachsten 250 Jahre ticfgekuhlt (!) im 
Gcflingnis /.u vcrbringen. Friihcr als 
crwartet, wachl er aus scincm frosli- 
gen Schlaf wieder auf und stclll fcsl, 
daD sein Gcdachtnis fulsch ist. Aber 
was isi das? Ncbcn sich auf dem hartcn 
Steinbodcn bcmcrkl cr einen altmodi- 
sehen Holographie-Computcr. Gliick- 
liehcrwcise lieet auch noch die Bcdie- 
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nungsanlcitung dabei, und schon nach 
kurzer Zeii ist cr sich sichcr: Mil 
dicscm hubschen Gerai konnte die 
Flucht gelingen--. 

Dcr Hauptsereen von Captive zcigt 
das Bcdienungsfeld des Computers 
mil ftinf klctncn Monitorcn am obcrcn 
Rand und cincm groBcn Bildschirm in 
dcr Mitlc. Mit dem Computer stcuert 
dcr Spicier vicr Droiden. wobci die 
Monilorc das Gcschehen aus dercn 
Pcrspekiivc zeigen. Logisch, daB die 
Suche nach dcr cigenen Identitat und 
Freiheil nicht ohne Komplikationen 
abgeht: Uberall lauern gefahrlichc 
Gcgncr, die sich oft nur mit vcrcintcr 
Droidenkraft zcrstdren lasscn. Andere 
Charakicrc v denen man begegncu zei- 
gen sich da schon wcitaus koopcrati- 



vcr und helfen mit Informaiioncn oder 
wichtigen Gegenstandcn- Bci all dem 
erweisl sich der Computer als auBersl 
nutzlich: Mit seiner Hilfc kann man zu 
anderen Planeten (licgcn, den Zustand 
der Droiden Obcrprufen und sic gegc- 
bencnfalls reparieren. Hat so ein Oroi- 
de beispiclswcisc im Kampf einen Arm 
verloren. ist das ubcrhaupt kein Pro- 
blem - in cinschliigigcn Spczialgc- 
schiiftcn gibfs rcichlich Ersatz. 
Caplivc biclel zwar allerlei Puzzels 
und ist auch schr komplex, bringt aber 
kcinc wirklich ncucn Elcmentc ins 
(Rollen-) Spiel: Sieht man einmal vom 
Science Fiction Milieu ab, gibt es hier 
kaum etwas, was man nicht schon von 
Games wic ^Legend of Faerghair 
oder „Dragonflighr her kennt. Mehr 






noch: Sowohl dcr Scrccnaufbau, als 
auch die zahlrcichcn Labyrinthe, ja 
praktisch das kompleitc Game cni- 
puppt sich als SF-Variante des Klassi- 
kcrs „Dungeon Master" - die ganz 
groBc Klassc des Vorbilds crreicht 
Captive allerdings nicht- 
Was grafisch und soundmaBig gc- 
boien wird, ist ganz nctt und ab- 
weehs lungs re ich (die vcrschiedenen 
Dungeons untcrschcidcn sich optisch 
voneinandcr), jedoch kcinesfalls hcr- 
ausragend. Gesteuert wird weitgehend 
problcmlos mit der Maus, urn aber 
crstmal die Funktionen der kunter- 
bunten Icons hcrauszufinden, muB 
man sich schon eingchend mit dcr 
humorvoll geschricbenen Anlcitung 
bcschciftigcn. Alles in allem isl Caplivc 
kein Mcilcnsicin t aber auch nicht ubel 
- Faas des Genres solltcn den Droiden 




Captive 

Grafik: 71% 

Sound: 74% 

Handhabung: 69% 
Spielidee: 68% 

DauerspaB: 73% 

Preis/Leistung: 68% 
Red. Urtell: 72% 
Fiir Fort geschril tone 
Preis: ca, 89,- DM 
Hersteller: Mindscapc 
Bczug: Rush ware 

SpezialitSt: Deutsche Anleitung; pro Sa- 
vedisk kfinncn ncun Spielstande abge- 
spcichcrt werden. Ab 1MB Spcichcr 
gibt's bessere Sounds. 



Dcr Amiga Joker meinl: 
Atomino mischt in der 
TUftel-Oberliga mit! 



DaB aus den simpelsten Ideen 
oft die faszinierendsten Spie- 
ls entstehen, weiB spSlestens 
scit „Tclris 41 jedes Kind. Jelzt 
hat cin ostdcutsches Pro- 
grammiercrteam gezeigt, 
daB Klas&e-Knobeleien zu- 
dem nicht immer aus dem 
Ausland kommen mussed. 
Nichl umsonst hat Blue Byte 
die Atomar-Tiiftelei dazu 
auserkoren, das ncuc Umer- 
label M Play Byte* 4 einzuwei- 
hen: Atomino hat das Zeug 
zum Suchtgame-KIassiker! 
Es geht darum, in cinem 
Schacht auftauchende Ato- 
me zu Molckulcn zusam- 
menzusetzen, und zwar un- 
tcr zwei ganz unterschiedli- 
chen Bedingungen. In Mo- 
dus A gibt der Rechncr vor, 
welche Molekule gebaut 
werden sollen. Man mufl 
dann beispiclsweise eines 
aus mindestens acht Ato- 
men bastcln, cin anderes 



vcrvollstandigen, oder gar 
cin Molckul in cine vorgege- 
bene Struktur hincin- 
stricken. Dcr Witz dabei: 
Hat man cin Atom ungun- 
stig plaziert, kann es mit 
dem nachfolgcndcn Teil- 
chen im Schacht vcrtauscht 
werden. Das funktioniert 
naturlich auch in Modus B, 
nur daB man hier seine Mo- 
lekule nach Belieben zusam- 
mensctzt - unicr vcrscharf- 
tem Zeltdruck, versteht 
sich! 

Alle paar Level ruckt das 
Programm mit cinem PaB- 
wort hcraus, damit man 



nicht immer ganz von vorne 
beginnen muB. AuBerdem 
gibt's zwischendurch auch 
Bonusrundcn: Hier ist fast 
der gesamte Screen mit Ato- 
men gefullt. aus denen man 
durch geschicktes Austau- 
schen ein Riescnmolekul ba- 
stcln darf. Atomino glanzt 
durch eine knackige Idee 
und vie] Sptelwitz, grafisch 
darf man sich hingegen kci- 
nc Wundcr crwartcn - abcr 
das weiB bei solchen Spielcn 
ja auch schon jedes Kind . . . 
(C. Borgmeier) 





Da %\t hi Hi :l n es n\ 
Oplik ab! 



wleder: Splelspafl hangt nichl \on *p*ktakularer 



Grafik: 

Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaD: 
Preis/Leistung: 77% 



Red. Urteil: 83% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Hcrsteller: Play Byte 
Bezug: noch olTcn 

Spezialilat: Kein Kopier- 
schutz, Highscores werden 
gespeichcrt. Dcr Sound ist 
noch in Arbeit, dahcr kcine 
Bcwcrtung. 
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Der Amiga Joker meinl: 

So bcnutzerfreundltch wic bei 

Team Yankee waren Panzer 

noch me! 



Team Yankee bcruhi uuf cinem Ro- 
lan son Harald Coyle. bei dem ubri- 
gens auch Amcrikas Oberfalkc Turn 
Clancy seine Finger mil drin haite. 
Umgesetzt wurde es von denselben 
Lcuien, die uns schnn Jagd auf Roier 
Okiober beschcrt hahen. Das Szena- 
rio ist zwar mal wieder rcstlos iiber- 
holt, aber dafur erfrischend simpcl: 
Die Russen greifen (West-) Deutseh- 
land an. Ganz klar ein Fall fur Scan 
Bannon, auch der „Panzcrt6ier" # ge- 
nannUangcblichverspeistcrjedcnTag 
zuni Fruhstuck ein paar von den 
Dingcrn). Im Spiel selbsi gehi cs 
dann naturlich urn das Oblichc, also 







Kami's denn sow as uberhaupt geben: eine 
ernstzunehmendc Panzersimulation, die trotzdem 
kinderleicht zu bedicnen ist? Allerdings - gerade eben 
ist sie aus dem Unterholz serollt! 




Gcgncr angrcifen. Siellungon lialicn 
eic. Auch die betciliglc .Hardware" 
kenni man bereils von verglcichbarcn 
Games: M 1, M2. T-62, BTR-60 und 
so wcitcr. 

Was Team Yankee dennoeheinzigartig 
macht. ist die konkurrenzlos cinfachc 
Handhabung. Normalerweise haben 
( Panzer-) Simulationen eine Anleitung 
in Bibclsiarke und eine Benutzerluh- 
rung, die man ersi naeh cinem aus- 
fuhrlichen Lehrgang kapierL Hier 
wurde dagegen mal ein ganz andcrcr 
Wcg gewahli; Ein vierfacher Splitscrc- 
cn (der -SimuHan-Kontrollbild- 
schirm") ermoglieht es. alle eigenen 
Platoons (— Pan7er7ugc)aufcinmalzu 
uberwachen. Man kann gleichzeitig 
und ohnc Umsehahen in alien vicr 
Fensicrn rummurksen, z.B. in cinem 
hallcrn, im nachsten die Kane an- 
schaucn und in cinem weileren die 
eingeireienen Schaden bcgutachicn. 
Oder man macht halt liberal! dassclbc. 
die Mogliehkeiten sind fast unbe- 
grenzt! Wer trotzdem lieber mil cinem 
groBen Vollbildschirm arbcitei - auch 
kein Problem, ein Mausklick genQgt, 
Bei alldem wurde die Realitatsnahe 
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WCiSC langsamcrcs Vorankommcn m 
Wasscr und Waldl dazu versuBen 
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zahtreiehe Extras das Simulamenlc- 
ben (Nachisichi. Vernebelung. Artille- 
rieunterstutzungusw,), NurdasSchic- 
Ben erinnert mehr an Games in der An 
von ^Operation Thunderbolt" (Klick 
& Bumm)+ aber so kommen wenig- 
siens auch die Aeiionfrcunde zu ihrem 
RcchL 

Die Grafik ist popig bum und recht 
schncIL die Gerituschc sind feizig, und 
die Mausstcucrung ist iibcr alle Zwei- 
fel erhaben. Wcniger sehon ist aller- 
dings, daB cs nur fiinf Haupiszcnarios 
gibt. die dazu alle in Deutschland 
angesiedelt sind. Auch die Missioncn 
slehen alle fest (kein Editor), und 
Abweehslung dureh vcrechiedene 
Scliwierigkeitsstulcn wic bei „Tank" 
wird ehenralls nicht geboten, Lang- 
zciimoiivation ist dahcr nichi unbe- 
dingt die groBte Starke dieses Spiels, 
aber bis man alle vorhandencn Missio* 
ncn durch hat, vergeht schon cinige 
Zeiu Und vielleicht sind bis dahin ja 
auch ein paar Missiondisks erschie- 
nen?! (mm) r .- 
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78% 
74% 



79% 
71% 



Team Yankee 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauorspaB: 
Prtix/Letelung: 70*£ 
Red, Urteil; 75% 
Filr Anfanger 
Preis: ca, 99 f - DM 
I KtsIvIUt: Empire 
Bezug: Frank Heidak 



Spv/i;iiit;w: Gutc deuische Anleitungt 
aber die fUrchtcrlichstc Handbuchabfra- 
gedcrletztcnZcit.AblMBaufFcstplat- 
te insiallicrbar. Ricsigc Kartc und ein 
Notizblock als Bcigabcn, 
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Wie verhext . . . 



DaB Psygnosis miltcn in ei- 
ner Schaffcnskrise steckt, 
weiB spalestcns seil H Beast 
IT jedes Kind- Die Talfahrt 
dcs Lnterlabels Psyclapse isl 
dcnnoch sclmindelerrcgend: 
Das neue Plattformspiel 
kniipft nahllos an die Mega* 
Flops „Anarchy rt und ^Matrix 
Marauders" an! 

Als Zauberlehrling auf dcr 
Suchc nach dcm entfuhrtcn 
Lchrmeister, isl es das 
Hauptziel dcs Spielers, zum 
jcweiligcn Ende dcr hori- 
zontal scrollenden Platt- 
formlevclzu gelangcn. Don 
erhalt man ein PaBworu urn 
dcmnachst gleich im nach- 
sicn Abschniii anfangen zu 
konnen. DiegutcNachricht: 
Alle Level unierschcidcn 
sich grafi5ch voneinandcr 
und sehen ganz enraglich 
aus. Die schlechlc: Das 
Spielprinzip isi ebenso lang- 
weilig, wie die Handhabung 
umstandlich ist. Es gilt 
Encrgickapseln und Manna- 
punktc zu erhasehen, wobei 
Ictztere den Magier-Azubi 



SPELL BOUND 
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Schade urn die cigcmlich 
ganz neue Grafik, und 
wenn's so wcitcrgcht auch 
schade urn Psyclapse! 
(CBorgmcicr) 




Die wenie xaubcrhiiftc Suche nach dem tcraholltneii Mrfstcr... 

be fa hi gen, sich dcr hcrum- rand so mickrig ausgefallen 

streunenden Monster mit- 

tcls Zauberspruchen zu cr- 

wchren. Leider werden die 

Spriiche per Tastaiur akti- 

viert, was besonders ira 

Zuci-Spieler-Simultanmo- 

dus zu etne-m hcilloscn 

Durcheinandcr fuhrt. Kein 

Wundcr: zwei Spieler, zwei 

Tastcnkombinaiionen, aber 

nur cine Tasiatur! 

Schlimm ist auch f daO die 



sind, daB sclbst ein Falke 
eine Lesebrillc brauchte. 
Oberhaupt macht Spell 
Bound cinen lustlos zusam- 
mcngcschustcrfcn Eindruck; 
Das uniere Dritiel des Bild- 
schirms zeigi eine ilberfltis- 
sige Grafik, im Zwei-Spic- 
ier-Modus sind die Helden- 
Sprites identisch, und bis 
auf eine kurze Titelmelodie 
gibt es nur nichtssagende 



Spell Bound 

Grafik: 

Sound: 
Handhabung: 
Spieltdce: 
DauerspaB: 



66tt 
39' i 

11% 

28% 

32'-; 



Anzeigen am oberen Screen- Pings und Pongs zu horen. 



Prds/Leistung: 31% 
Red. Urtcil: 327c 
Fur Fortgesehrittcne 
Prels: ca. 64,- DM 
Hersteller; Psyclapse 
Bczug: Korona Soft 

Spezialilfit: Eine Highscorc- 
liste ist zwar vorhanden, bloB 
abgespcichcn wird sic nichu 
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Enterfainmejtf Software 



Von Kom hi* Ncu YorL niid bUc l^uaei in vhjllUm icimH/1 
und vcrMichcn dim dunklcn Mjilncn /u cnikommcn 
llcllcn Sic Jem muskulifecn Andfmdcn HAW. dn Well *om 
nNr\cu /u bclicicn und Mrinc 1 rcundm 1 nHn;i *ioki /» tuuku 










ZAD. mvinc AuIimK* 
;ds Diriii MOifttCf i>l nun 
heendct. Ich h;ihe [>nh 
dttr iimUerwDe Wefebcit 
gclchrt und Doinc Tup- 
Icrkcit isi ohnc Gren- 
A*n. Du hM nun in dcr 
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AlMONdicMim/iih^icn 



vie line ihni uncin;iiurficnc knmc 

i \c'l£ihcn, Du ;dlfiti kunuM die^e*- 

* Mnnsicr hesicgen und un*> Fncdcn 

' und Gcrcehlipkcil /uriickhrinjzen. 

. CMf und Mreie uns. doch <ei jui 

dcr Huh denn Daimon im cln vcr 

whkiccntrr Gcjinrr 
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Entertainment Software 
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listen S« Ihn* liiMhiillii-hLcil uml Iht RwiU 
i!iiiiv..r:M; 1 . IJ hcl Jicwm sthru'llcn uml span 
iwmkn SpieL SnrtioTii Sit nj^li Kir he a. ihc 
/^ItlrcK'hcn K tit;** In die UHH Himmcl 
i.iiVn Ins Si it, n HiMwhirni leer 
triutnui lutvii Vlel Sp*i|t unit 
mtL'ti Sic vhTuU ! ! 
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ttnchtlchi -*n Agent >(• Ml 
SlOP 
Alaimsluk* rot Slop 

^/"SutrKii miIoii nacti IPSOS hi slur 

Allc Wilurnlunpm m*l JPNAR f>2 un- 
ictbn*thcn SIOP 
lclclransp*iiU*j-Piu|ekl m Uefattr SIOP 
AuIii.ii: tthcimc p v iiirfth.mkcn ilc* Tele 
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Besser spat als nie! 

Masterblazer 



Und jetzt zu etwas ganz anderem . . . 

Monty Python's Flying Circus 







! : 53 : SM 




Der Amiga Joker meint: 
Ein rasantes Nostalgic- 
VcrgnUgcn: Schncll, 
schncller, Masterblazer! 



IM82 \eroffenllichte Lucas* 
nim Games fur den Atari XL 
cin rasantes SK-Sportspiel 
n;i in ens „Ballblazer*\ Noeh 
nichi mal zehn Jahrc sintl 
vortjangen, und es wird auch 
schtiii ;iuf den Amiga utnge* 
set/t..« 

Naltirlich hal man den Klas- 
sikcrordentlich aufgepeppi: 
Die Vcktorgrafik ist be- 
eindruekend schncll, Chris 
Hiilsbeek hal cin paar schr 
stimmungsvolle Musik- 
sliicke beigesteuerl. und der 
Turniermodus, die Tafeln 
mil icchnischcn Details und 
das klcine Bonusspiel (cin 
Wcttrennen) sind cben falls 
neu. Was das Spiclprin/ip 
bet rim, ist abcr allcs bcim 
alien gcbliebcn: Mil cinem 
Glciler versuehen zwei Pilo- 
ten eine sehwebende Plas- 
niakugel /wischen die Tor- 
stangen des Gcgncrs zu bug* 
sieren. Dummerweise hewe- 
gen sich die Pfosten aber 
sliindig bin und her, auBer- 
dem schrumpfi das Tor nach 
jedem Treffer ein bilichen 
zusammen. Jc nach Entfer- 
nung /uni lor crhiili man 
pro Treller bis /u drei Punk- 
te, gewonnen hal, ucr nach 
drei Minuten mchr (oder 
schon zuvor zehn) Punkie 
fur sich verbuehen Ronnie. 
Das Spiel wird auf cinem 
3D-Fcld ausgclragcn. das 
die Piloicn auf cinem Split- 
Sereen zu sehen bekommen, 



Da man dabei inimer in 
Ballriehlung (bzw. bet Ball- 
besil/ in Richtung des gee- 
nerischen Tors) hlickt, 
schwcnkl die Perspektive 
haullg bin und her, was et- 



mpliw,..* ^.^.. «-,.w., 
ausgjebig mit den Cnmpu- 
tcrgegnern /u trainieren, ehe 
man gegen eincn menschh- 
chert Partner antritt. Oder 
auch umgekehrt, denn eini- 
ge der Digi-Piloien sind 
wirklich fit! Fa/ii: Master- 
blazer ist cine gelungene 
Umsetzung, nur der Grund- 
idce mcrkt man ihr Alter 
halt ein biQchen an. 
(C\Borgmeicr/ml) 




Masterblazer 

Grafik: 72% 

Sound: 83% 

Handhabung: 74% 
Spielidee: 58% 

DauerspaB: 69% 

Preis/Leistupg: 66^-- 
Red. Urteil: 71% 
FQr AnRnger 
Preis: ca. 89 t - DM 
Hers teller: Lueasfilm Ga- 
mcs/Rainbow Arts 
Bezug: Rushwarc 

SpezialitSl: Im Demo-Mo- 
dus kann man sich allc Spiel- 
elememe ansehen, am Tur- 
nier dQrfcn bis zu aeht Pilo- 
icn tcilnchmcn. 
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l)k' wundcrliari' Well dt^ Maniu> nhnt fichim* 



In ihrem zttanghaftcn Wahn, nal-Soundirack, sowic ori- 
allcs und jedes versoflen zu ginellc FX. DaD das Serol- 



Ilcrstcllerjaofl genug. Aber: 
Aus den skurrilcn Finfallen 
der \1onl\ Pythons ein Ac- 
lionuame zu zimmern - auf 
die Idee muB man erst mal 
kommen! 

Wir hahen es hier mit dem 

abartigstcn Ballerspiel aller 
Zeitcn /u tun - mil wciiem 
Abstand! Schon die Aus- 
gangssituation ist typisch 
fiir den Wit/ der englischen 
Komiker-Truppc; Mr R.B. 
Gumby hat leider sein Him 
verloren. Per Jovsiick sicu- 
ert der Spieler den gehirnlo- 
SCn Hclden dureh merkwQr- 
dige Landschaficn, Rohrsy- 
steme und anderc Alltag* 
lichkeiten, immcr auf der 



Knpfflillung. Im vcrlaul des 
obskuren Spcktakcls trill t 
man auf iible Fallen, wird in 
einen Fisch verwandelt und 
bckummt es mil total ver- 
riickien Gegncrn wie Wikin- 
gern in Rollstuhlen oder 
Schweinen mit Propellern 

/u 1UI1- 

An schriigem Humor 
herrscht wahrlich kcin Man- 
gel, so findel sich z.B. der 
Spieler mit den wenigsien 
Punkten an der Spitze der 
Highscorclisle wicder Die 
Grafik im bekanntcn Monty 
Pvthons-Stil ist hubsch ani- 
mien, da/u gibt's lustige 
Zwischcnscqucnzcn, eincn 
klasse umgcsclztcn Origi* 



Farben cm billehcn blaB 
sind, lieGc sich also locker 
vcrschmcr/en, wenn spiele- 
risch etwas mehr gebolen 
ware. Nur leitlcr wimmell es 
von unfairen Stcllcn, und 
die Steuerung ist auch allcs 
andere als genau. Kenni 
man die Gags crsimaK 
wird*S daher bald langwci* 
lig, Sehade. denn wit/ig ist 
die Saehe wirklich - nielu 
nur fiir Gehirnamputier- 
tc.- - (mm) 



Monty Python's Flying 
Circus 

Grafik: 76% 

Sound: 77% 

Haodhabung: 60% 
Spielidee: 66% 

Dauerspafi: 46% 

Preis/Lcistung: 60% 
Red. UrteiL- 56% 
Fur Fortgeschriltene 
Preis: ca. 50,- DM 
Hersteller: Core Design/Vir- 
gin 
Bezug: World of Wonders 

SpezialUSt: Kopierschuiz 

und PaDwonabfrage (KSse 
ideniifizicren!). Highscorcs 
werden nicht gesaved. 
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J laupisachr lx*i eint/in Kcunspit*) 1ST imd hk*ihi die* Gvschwindigkcfei und hlcr Mullt 
lisprir Turbo Challenge Mcs in den SchattCfV, was hl>her flhereinen Arnica- Hikl 
SCntrni nkfOCt* . Hln went£ sclincllcr undselhsc Nicki Luuh tvflnlu VWZWtfifehC 
meim die Redafction tie* AMIGA MAOAZINS 

12 90 (10. 1 von 12) 

• 2-Spk*k*rOpiion 

* 52 Wiscnicdunc Rcnnstixfckcn 
► viele Hindcrnissc 

Gremlin Graphics Software Ltd., 





Ein genchmigle* und lizenzierles 
Produkt von Group Lohj$ ptc 

?* JH*r Lotus hiin^i die Reniv 
Lj spjcl-Konkunvnz y;inz 

I dicker at)!" Carsicn 

Borgmdcr AMIGA 
a-. JOKKR <HMfi) 
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LrhaUlieh fur Amiga, Atari ST und C (h. 
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Fire & Forget 



Bekanntlich ist nichts so erfolgreich wie der Erfolg - daher vermutlich auch die aktuelle 
Schwemme von Fortsetzungstiteln. Nur: Sooo erfolgreich war der erste „Roadblasters a - 
Clone von Titus nun auch wieder nicht . . ■ 



Fur den zweitcn Teil des 

Ballerspiclchcns hai das 

waffcnsiarrendc Gefahrt 

mit dem schoncn Namen 

^Thunder Master II" nun 

auch noch lliegen gelerni. 

Mil seinem Superschlitten 

fehrt und schwebt man uber 

einc mil Gcgnern gcpilasier- 

te Slrcckc in Richiung Me- 

gapolis, um don die Teilnch- 

mer eineY . Friedenskonfc- 

renz vor einem Terroristen- 

anschlag zu bewahrcn. Zu 

sehen sind Fahrt und Flug in 

hubsch gezeichneler und ra- 

sant animiertcr 3D-Grafik, 

cinzig die Wolkcn Ziehen et- 

was ruckelig uber den Him- 

mcl. Die Sound-FX sind or- 

demlich, wer mag, kann 

auch (eiwas unpassende) 

Musikbegleilung zuschal- 

ICIL 

Die Presentation ist durch- 
aus becindruckend, der 



Spiclwitz auch - cs ist nam- 
lich becindruckend, wie wc- 
nig davon vorhanden ist! 
Das licgt zum cinen am cin- 
fallslosen Prinzip: Immer 
nur ballern und durftige Ex- 
tras wie Sprit, Raketen und 
Zusatzlcbcn aufsammcln, 
ist halt cher ermiidend. Zum 
andercn tut die Steuerung 
das ihre. um den Spieler in 
die Ticfschlafphase gleiten 
zu la5sen: Die Karrc dilst 
von ganz allcinc den Mittel- 



strcifen der Fahrbahn em- 
lung, nur wer einem Gegncr 
ausweichen mochtc, muB 
lenken! Auf der anderen Sei- 
tc darf man zum Abhcbcn 
und Landen (odcr um Rake- 
ten ab/ufeuern) auf der Tas- 
tatur herumtapsen - das ist 
doch Blodsinn- Ncin.derTi- 
tel des Games ist schon iref- 
fend; am besten man feuert 
cs ins Eck und vergiBt cs 
dann>--(ml) 



Fire & Forget II 



Crafik: 78% 

Sound: 71% 

Handhabung: 42% 
Spielidee: 299c 

DaucrspaB: 369! 

Prcis/Leislung: 33^ 



Red, Urtcil: 



38? 



c; 



Fur AnHinger 
Prcis; ca, 85,- DM 
Herstcllen Titus 
Bezug: Korona Soft 

Spezialitat: Deutsche Anlci- 
tung. Pause- und Continue- 
Funlctton, Highscorcs wer* 
den nicht gesaved. Ein Scre- 
en klan cincn dariibcr auf, 
daB ^Sieger kcine Drogen 
nchmen". 



U.N. Squadron 



Dieses Game sollic wohl 

U.S. Golds ersler Beitrag 

zum groBen Wcihnachtsge- 

schaft werden - das Ergebnis 

sicht allerdings mehr naeh 

einem vcrfrfihten Aprilscherz 

aus . . - 

Die Lander im Mitileren 

Osicn sichen wegen der an- 
dauernden Burgcrkriegc 
kurz vor dem wirtschafi- 
lichcn Ruin. Ein paar kor- 
ruptc Waffenhandler wollen 
die Gunsi der Stundc nut- 
zen, um die Rcgierungen der 
Krisengebictc zu untcrwan- 
dcrn. Und schon isl es ein 
Fall fur die U.N. Squadron. 
einer multinational en Frie- 
denstruppe, die aus ganzen 
drei Pilotcn besteht; dem 
Japancr Shin Kazama mit 
seiner F-20 Tigershark, 
Mickey Simon aus Amcrika 
mit einer F- 14 Tomcat und 
schlicfllich Greg Gates, sei- 
nes Zeichens DSnc und A- 10 
Pilot. Angcblich haben die 
drei Flieger auch jcweils 
andere Eigcnschaftcn, aber 



& 



die Unterschiede sind cher 
optischcr als tcchnischer 
Natur. Jedcnfalls durfen 
sich die armen Kerlc in ei- 
nem Shop mil Extras cin- 
decken, nur um sich dann in 
einem 08/15-Ballerspic! der 
langweiligsten Sortc wieder- 
zufinden. 

Die Grafik ist eigentlich 
ganz ansprechend, bloB das 
Ruckling (Scrolling kann 
man das wirklich kaum 



noch nenncn) ist absolut 
schaudcrhaft, auBcrdem 
tummcln sich oft so viclc 
Objektc am Screen. daB die 
eigene Maschinc kaum noch 
zu finden ist (licgt naturlich 
auch an der teilweisc rcchl 
unglticklichcn Farbwahl). 
Der Sound bieiet Diidcl- 
Musik und ncite, aber einto- 
nigc Effekte. Die Steuerung 
ist nicht schlcchi. nur ein 
biBchcn zu langsam. lnsgc- 




samt eine maBige Umset- 
zung cincs mafligen Auto- 
maten. die nur wegen des 
Zwei-Spielcr-Modus und ei- 
niger ncuer Extrawaffen 
kein totaler Reinfall ist. 
(mm) 




U.N. Squadron 

Grafik: 72% 

Sound: 59% 

Handhabung: 44% 
Spielidee: 21% 

DauerspaB: 42% 

Preis/Lcistune: 43Cc 
Red. Urtell: 429! 
FOr Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 68,- DM 
Herstcllen US Gold 
Bezug: Funtaslic 

Spc2ialitu(: In den langcn 
Spietpausen wird rccht rabiat 
nachgcladen (armes Lauf- 
werk . . .). die Highscores 
werden nicht gesaved. 
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AUc y- -^ Oripnil- Spick 
dcr intcmii wuJca Htmcikr 
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\ . . - Mixfcrn*Protiukte nut 
^crvckHcn HcrncIIa'CiftQtic. 



Von Mo - Do 19-12 uod 14-17 
und frriusi bU ]5 Uhr live, 

2a alien indercn Zaun t»d tinz 
ipc/^cil am Wocftenm^c in«i 
lelef cruncher Bcc^dl-5cn>1cc 
Spcechcn SutdcuUich. Dinkc 




100% FUNTASTIC ComputerWare 
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FUNTASTIC ComputerWare 
Fidivcntnd GmbH 
Posibox 140209. Mullcmr. 44 
(Vein l^Jengeschifi) 
D - 8000 Munchen 5 

Tcieron.089-260 95 93 
F*ix089-268 138 




Hyper-Games 



Sofnvarcvcrsand E, Katsougris 

Postfach 70 01 42. 4600 Dortmund 70 

Tel. 0231 / 61 5565(0-24 Uhr) 

Vcrsand:: Vorkassc 5,- D M /Nachnah me 7,- DM 




6KS Aiuck Submarine 69.95 

/Vnthead'. Data Diik 43,95 

Apprentice * ,. m ^ 57,95 

Haiilemattcr 73,95 

Buck Roger* , 77.95 

Cadaver lta — 69.95 

Carmen Sandicgo . . . 67.95 



Carthage , ., „ „ ;,..,.,,.„, 

Cattle Mii&tec 



69.95 
59,95 



Champions of Krynn 73.95 

Damocles 65.95 

Dav-sol Thunder 69.95 

Dragon Flight -, M 73.95 

Drakkhcn _.„ 65,95 



Dungeon Master 1 MB 
Elvira -- T-i 



63.95 

73,95 



Emlyn Hughe* Soccer 59,95 

F 16 Combat Pilot 73,95 

F 29 Rctaliator 59.95 

Flood u 69,95 

Fuggcr - 49.95 



Full Metal Planet „, 

Gold of the Aztecs 

Heroes Quest , .-_ - ,.».-, 

Highlights (Compilation) 

Hillsfar 

Immortal 1 
Impcnum 



MB _ 



— 59.95 

63,95 

93.95 

■ 59,95 
-™™ 69.95 

•™ 69.95 

69.95 

Indiana Jones HI 65-95 

Invest „ __ 53.95 

It came f.i. De>crt I MB™ 73.95 

Italy 1990 Winner!* Edition 49,95 

Ivanhoe , 59,95 

Kaiser 109.95 

Khala;m »o Q^ 

Kick OITII 59.95 

Kings Quest IV „ 85,95 

KLax 49.95 

Lairy III _ R9.95 



Legends of Facrghail 

Loom 



Maniac Mansion , 

Mean Si red 

Microprosc Soccer .. 

Midwinter 

Might & Magic II -, 

Murder — 



Ncuromancer 1 MB 

Nightbrced I ^ 

Nightbnred II 

North & South 

Operation Stealth 69.95 

Paradroid 90 63,95 



69,95 
79,95 
67.95 
65.95 
65.95 
65,95 
73.95 
69.95 
65.95 
63,95 
63.95 
59,95 



Pipe Mama 
Pirates „^, 



Player Manager .. 

Plotting 

Pool of Radiance 

PoAcrmonger 

Prince of I^r&ia . . 



59.95 

59.95 
59.95 

_ 63.95 

_ 65 t 95 



79,95 

69,95 



Rainbow Islands 59,95 

Red Storm Rising 63,95 



Resolution 101 t , ,. ,. 64,95 

Rin^s of Medusa 59.95 

Rock & Roll Hl 65.95 

Shadow of the Beast II 79.95 

Sim Cit> 65.95 

Space Quest III „ 93.95 

Space Rogue 79,95 

Starflight 69,95 

Supremacy . ... 79.95 

Test Drive II 65.95 

TFMX Workstation . - 99.95 

The Plague 55,95 

Their Finest Hour 79,95 

Tower of Babel , 69.95 

Turrican 53,95 

TV Sports Football 49,95 

Ultima IV , 63,95 

Ultima V 77,95 

Unreal , 79.95 

Wclltrb, 59,95 

Wheels of Fire (Compilation) 69.95 

Wonderland 79,95 

Zak Mac Kracktn 65,95 



SONDERANGEBOTE 


Spiel: Prots: 
Bloodwych Data Disk. 2d.95 
Bloodwych 35.95 


Italia 1990 _ 23.95 

Knights ol CrystaUion 43.95 
Safari Guns 25,95 


Cloud Kingdoms ,,_„_ 25.95 


Stryx « MM « 23,95 




Day oi the Viper ■ „. „ 25,95 


The Third Courier 39,95 


Eye o( Horus 29,90 

Gauntlet II 23.95 


Times of Lore 23,95 

Triad II (Compilation) 39.95 

Zak Mac Kracken (engl.) 44.95 



' 
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• Freak wohl 



zu Weihnachten?" findet hiermit ihre Auflosung: Heute geht 
s darum, was sich zwischenzeitlich so allesiri der Szene geian bzw. verandert 



nd das war garnicht mal wen 

■ 



Pangen wir am bcstcn ganz 
obcn an: Schaul man sich 
ma! an, wclche Gruppcn 
heme an der Spitze stch**" 
stolii man praktisch 
lauicr neue Namcn; si 
^Quartex", „Paranoimia" 



auch cinen GroBtcil der 
Releases hcruus, fur die 
Kleinen hleihciyda nur noch 
^ezTatuuien iibrig 
lich fiunderipro- 
xntige Versionfn). 
rilnd was ist mil dap GroBen 



und der .Vision Factor)' 14 voneinsi passiert?Entweder 
luhren jetzt .Skid Row & sic sind ganz 101 (aufgelost 



Valhalla", .Genesis & An- odcr die altcn 



o**k w und Paradox'* die* 



Cracker an. Die vielen „&" 

deuten bcreiis an, wohin die 



;ic da mi 

. 

hin, wic z.B. „Qu. 



(itgliedcr 

ttrsmit), 
*■• sich 



Rcise gcht - inmicr grOBcre nach Ucm Weggans der be- 

Gruppcn und Zusam- steo Leutc nurmehr ein, 

menschlusse bchcrrschcn Schalten/ Mirer selbst sind. 

nun das Fcld.dic Zeit der -Einigc ..Ugendeir liabcrt. 

heroischen Ein/clkampfer ■Hitch iihcrlcbt. awa „Fair- 

scheinl unwicdcrbringlich light". ..TristaV & Red 

vorbei zuseiii. Es wird auch tor" und ..Deljam". Die one 

zunehmend ullcs internatio- £jardc halt sich zwar recht 
naler; daB cine Topgruppe -tapfer. aber gegen die neucn 



ten nach wic vor grolicr Be- 
licbthcit, und dort zcichnct 
sich auch .ein ganz ncuer 
Trend hin zum „legalen 
Compulcrn" ab. Man liefert 
sich hier inzwischen mchr 
Schaukampfc mil Denies- 
als mil Cracks - wahi«cncin- 
lich werden in^rosehbarer 
Zcil jede Mcg^e Spicle aus 
dem hohcnjTNorden auf tins 

/.ukomnum- 

NochjKei intercssante (und 

zummdest aus Szene-Sicht 

^dnerfrculiche) Enlwicklun- 
.. .is 



Zum cinen la&t die Qualijais 
der Cracks standi; 

n Shadow p of the B^ 
lauft bis heute nicht, ># 
gonflight'Vbat einc Ewigkt^ 
gedauerfT und selbst hier 

•rfrfj . . *_" TT 1 



braucher (ohnc Modem 



icns Rok- 
beim „Phone- 
Freaking 44 erwischt wurde 
und jetzt ganz schon in 
dcr...ah ? ganzschoncn Ar- 
ishaL(unterande~ 
Telcfonrechnung 
von 1 Mip. Dollar!). Tja, so 
gcht's alien bosen Buben. , . 
Zum Schlufi ein Aufruf in 
eigener Sachc: Wcnn Euch 
irgendetwas Bcstimmles in- 
teressicrt odcr Ihr cine Fra- 
gehabt.dieich beantwortcn 
soil - Postkarte geniigt! Ihr 



Sorgen machen. Dr. Freak 
md bchandeli 
ii absolul vcr- 
iraulicli. Ehrcnwort! Also 
lalit .was von Euch horcn 
und tschfiB bis zum nach- 



denkbar. Ganz so neu. wie kommen sy 
esden Aiwchcin hat/sinddie mehr an, 



infach nichl grolile Schwicrigkcitcn 



ler vcrbergen sum oft genug 
ahbekannte Gesichter. die 

nur den , " 



i die nicht gcradc trilli- 
on 14.400 Baud-Modems 
sctzen sich (in Europa) im- 
mcr mehr durch. Sie sind 



von ihrer afien Organisation , daB die choleras so vcrbrci- 

abgeworben wurden. Uber- tetcn Copy-Parties allmah- 

haupt gcht cs schon langsam lich verschwinden - Daten- 

ZU wie in der Industrie, nut lernubertragung ist nunmal 



Drum 



Y>Xe3*5iw. 



treiben. Zum andven hat 
sich auch hinsichtUth Recht 
& Gcsctz einiws gctan: 
Nicht nur daB die Gcsctze 
4den sind 
(Einzichung vdu Hardware 
ist jetzt ziemlidh problcmlos 
moglich), vor ajlcm haben 
auch^e staatlich besoldc- 



*PKumJ 



(fd Dran (wer am sonders, da h-inWn ifig' ffr i"hilprwi-ile einiges dazuge- 

.ictct, kriegt die be- Linic Geschwindit,L!fllPM»mi4. Fur qjjcbliches Auf- 

Mc...). Natiirlich zahlt. Nur in Skandinavlch" schen sorgte hier der Fall 

ic -GroBen Drci" erfreucn sich die Kopierfe- cines I7jahrigcn amerikani- 



Joker Verb 
„Dr. Freak" 
Untere Parkstr. 

D-801 




WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 

8038 Grobenzell 

Telefon 08142/8273 

08142/53912 und 08142/8274 



AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA Programme AMIGA ZUBEHOR 



660 ATTACK SUB DT. 
AlO TANK KILLER 1MB 
ACCOLADE IN ACTION 
AOOAS CHAUPONSHtP 
AMOS GAME CREATOR 
ANARCHY 
APnf.HT££ DT. 

Arouse DT. 

&ACK TO THE ruTUOE 2 

BADLANOS * 

BAilQAWES 

BAT OT 

BATTLE CHESS 2 OT.' 

BATTLECC**MAND OT * 

6ATTLEHAWKS 10*2 

8ATTLEUA3TER DT 

BERJN EAST VS WEST 

BETRAYAL OT. ■ 

fl*G BUSINESS DT.* 

BILLY THE ICO OT. * 

BLOSKOUT OT, 

BLCOKAN DT. 

BUS C££UGA MANAG CR 



65 SO 

79« 
BflSO 
94.90 

ioe.ee 

40 t 9O 

54 eo 

54.00 

**&-: 
■ PC 

65 00 

7190 



OT 



OT 



BSSJANEStYUOUR 

CABAL 

CACAVER CT 
CARMEN SAN &£GO 
CASTLE MASTER OT 
CAPTIVE 
CENTURY DT ■ 

CHAOS STRi KES BACK 
CMAtfPTONSC^KRYNN 

OASE HQ 2 OT. ■ 
CfESSCHAM^CN 2173 
C*£$S&MULATOR 
CCKNAME CEMAN 1 



DT. 



DT 



DT. 1 MB 
0T L 



1MB 



MP, 



COLONELS ■ OUCST 
COLOR* 

COMBO RACE* OT. 
CONOCCST Of CaMPlOT 1 i 
COR^E RATION DT. 
OAVCXXES OT, 
OAYOfTMCNOtR OT 
0W0WARS OT 
CCAilNATON DT. 
CCXJBLE CRAGCH 2 
DfU30*$ WEATH DT. 
Z*lAGON FLKV*T DT. 
&UGOH FORCE 
2*LAGOs S IAR 2 1 MB 
CAA30NS7RKE 

DRAGON WARS • 
OjmSEON MASTER OT. t MB 

DYNAMO CCBLAMER * 

DYNASTY WARS 

E-MOTKJN OT. 

E&TIQNONE OT. 

EUTC DT, 

EULYN muGES tNT SOCCER OT 

£PC ' 

EPYX SPORTING CKXO OT ' 

t f ■ c<- L PLvvt <J L Robtf V:-r,M 



EXTA3E DT 

F-16 COMBAT PILOT DT. 

MB'ALCON OT 1MB 

1 -i MISSION OSK J OT. 

MG8TEALTVFOHTER OT. 

F-29 RCTAXIATOR 

FATAL HERBAGE OT. 

FINA^ BATLE DT. 

FIRE • BfiJUSTONE 

FIRE AND FORQET 2 0T. 

FUGHTOFTHESHTRUOefi DT. * 
FUMBCS QUEST OT. 
FLOOT OT, 
FW WORLD OyPEDTTlCW 
FLAM METAL PLANET DT. 

GREAT COURTS DT 

GREG NORMAN GOLF OT 
OREMLWSJ OT. 
GHOST -V GOBUNS OT. 
OC^DCyT-NT AZTECS OT, 
GUNShIP DT 
K*RLtY CAV:OSCN 
HEPOES COMPILATION 
HORROR ZOMWES DT ■ 
IMMORTAL 07. 1MB 
LMf^R>JM 0T 
INTERNATIONAL 30 TENNIS 
MOMW JONES 3 A0V or 
INCXANAPOUS500 0T. 
INSPECT OT R: FFU DT. 
INTERNATIONAL SOCCER CHALL 0T 
NVIST DT. 

ishioo or. ■ 

PT CAME FROM THE C€SERT DT 1 MB 
TT CAME FROM DATAOtSK OT.1MS 



69 90 
64.90 

60 T 9O 

54.00 
S3 L B0 
65.90 
65.00 
54.90 
50.90 
W9G 
65 EC 
7290 
6*60 

IMQ 

59>D 
59.00 
69,90 
59,00 
72.« 
59.90 
su.W 
WW 

65 oc 

59.90 



50 OC 

59.90 

Mac 

5*90 
5090 
09,90 
T2» 
65.40 

10MO 

65.90 
65 r 9C 
65.00 
0A.0O 
59.00 
50 90 
50 9C 
64 00 
M9C 
50*3 
59.90 
4960 
50.90 
61,90 
72.00 
54.00 
».«Q 
64 00 



ISLAND OF LAST HOPE 

WANHOE OT. 

JAMCSPOSO* 

JJWPiSO JACKSON DT. 

JACK S'CKLAS GCLF 

JACKfcCXLAS OOLF DATA DISK 

KHALAAN DT. 

KlCKOfFi OT 

KILL-NG OAME SHOW DT. 

KINGS OUEST TPJPLE PACK 

KJNOi OL*iST 4 1 MB 

WAX 

LAST N1**JA 2 DT. 

LEGEND OF FAIHOAIL OT* 

L£iS(JRC&J*TLARRY3 1 MB 

LETTfta DT t ' 

LIGHT CORRIDOR DT. 

UN WUKS CHALLENGE DT. 

LCOO OT 

LCOM OT 

LODPZ 

IOHDSCF THE RISING &AN DT, 

LOST PATRCX DT. 

LORIES OF CCOM OT ■ 

LOTUS TURK) CHALLENGE * 

Ml TANK PLATOON OT- " 

MAGIC FLY OT. 

MANCHESTER UNITED DT 

MANHUNTF-R SAN FRANCISOO 1MB 

MANIAC MASS*CN OT 

MANIX ■ 

MAUPiDtSLANM * 

MEAN STREETS 0T ■ 

m;:wnter OT 

M i LE STONE 3 COMPILATION OT 
MIDNQHT RESISTANCE 0T. 
v :in ' * MAOK) 2 
MIND GAMES DT. 
MOSTYPYTHCW 
MUDS. * 
MURDER OT. 

SEUROMANCER OT 1MB 
VGMT BREED DT 

S ^HTKJSTEP CT 

NORTH *SOL^M DT 

WXXEARWARS 

NY WARRORS 1 MB 

0<L AJPEPiUM OT, 

ON THE ROAD KOUPuETT DT. 

C**£RATK>* SPRUANCE 0T 

CPERATK>< STEALTH OT 

C^ERAT^CW STEALTH LOSUNG DT, 

OPERATOR THUNCCRBOLD 

OMENTAL GAMES 0T 

PANO OT • 

PARADRO0 90 OT. 

PINBALL MAGIC OT 

PlPEMANiA 0T 

PIRATES OT 

PLAYER MANAGED DT 

PLOTTIM3 OT. 

POUCC QUEST 2 1 MB 

POOLOFRA&ANCE DT 1MB 

POPULUS OT 

POPLARS CATA 0*SX OT. 

PORTS OF CALL DT. 

FWER0QAT 

PC7WEPMON3ER 0T. 

POWEfiPACK COM ELATION 



65.90 
60.90 
W L 9tt 
49.90 
SC90 
37 00 
65 BO 



B9J0 

49,90 
59 L 90 
63.90 
85.90 
59.90 
6A.90 
MM 



54 90 
72 90 



BBBO PRINCE OF PERSIA 

66.90 PROFESSOAMAR1ART1 OT 

5«9C PROJECTILE OT. 

75 90 PUFFkS SAGA OT. 

B5.90 PUZZVK DT. # 

«.90 RA OT. 

M90 RAINBOW ISLAND DT. 

BSj» REEOEPE^ OT 

64,90 RED STORM RlSlNQ OT 

64.90 RESCt-LTDC* 101 DT. 

4990 R)CK OANGEPOUS 2 

40.90 P1NOSOF MEDUSA OT. 

M.90 RCCKNTROLL OT 

eO.OO SARACCN 

72.90 SATAN * 

69.90 SECOND WCflLD * 

65.90 SECRET OF MCNKFYlSLANO OT. • 

KJO SHACCW OF t h£ BEAST 2 irxA SHtRT DT 

tSJ)0 SHAODW WARRKJftS OT. 

B5 9C SHERMAN U4 OT 

65 J>0 SKXKWAVE 

65.9C SUCITY "" 

49^3 SjM CfTY TERRAIN ED<TC« 

55jlO &MULCRA DT. ■ 

65.90 SRFPEO OT. 

63,90 SOCCERttAMA : ■ ■ 

74.90 SOUN0f-*PafSS 

S«« SPYWHOLCVEOME 



72 90 

65 SO 

■n 

74 00 
69.90 

w.»: 

65.90 
65.90 
M.90 

M.60 
50.90 
60.90 
50 90 
54 90 

66 90 
40 90 
65 90 
» 9C 
«« 
59,90 
59.90 
M.90 
M.90 
60.90 
74.10 
59.90 
»1J0 

BMO 

6590 
M90 

50 90 

«090 
M.90 
65 90 
40 .90 
W L 90 

eo>: 

50.90 

M L B0 
35.9-} 
50 r 90 
65 90 

M.90 
65.90 
65 90 
40.90 



STAR CONTROL * «J» 

STARFILGHT DT. 65.90 

STOHMACRCGS EUROPE 7400 

STUNTCAR RAC£RS M.9C 

S^BBJTEO Mj» 

SLfPPEMACV 69.90 

SWWOCF THE SAMURAI OT. * 65.90 

TACTICAL FKJHTER 2 OT * 65.90 

TEAM YANKEE DT. 65.SO 

TEENAGE MUTANT NlHJA TURTLE 69.90 

THCifl FINEST HOUR DT. 60 90 

ThEUE PARK MYSTERY DT. 65.90 

THE THIRD COURIER « 00 

THE PLAGUE DT 50.90 

YhUSOERSTRjtE (jr. 40.90 

-MEPLWSHEft 5090 

'IE BREAK OT 65 00 

TIME MACHINE 50 90 

TC4J ANO TH€ GHOST OT." 65.90 

TOTAL RECALL OT " 59.90 

TCXJRNAMENT GCLF * 65.90 

TOWLR O* BABEL OT. 50.90 

TPANSWCRLO dt 65.90 

TREASURE YPAP 59.90 

TV SPOTTS BASKETBALL OT. 74.W 

TV SPORTS BASEBALL OT. ■ 74.00 

TL-apjCANE DT. MOO 

ULTIMAS ' 79 h 90 

CMS 2 OT ■ 72.90 

LN SOUADRON " 50.90 

tjNflfiAL OT. 79.00 

VAXINE OT," 65.90 

VENUS FLY TRAP M.90 

VCCOX NKWTUARt OT 6500 

WARHEAD 59.90 

WEUTRaS DT. 00 90 

WESTPHASER^2^*#A6r 99.90 

WILD WEST WORLD DT. tt ^: 

W>iEE^SOF f\t\t 69.90 

WNGS DT. 7490 

WNGSC* DEATH DT. 65 t » 

WNGS OF FURY 69.00 

WOLF PACK OT. ■ 74.00 

KOUT OT M.90 

XIPHOS * » r 90 

ZAK MC KPACKEN OT M 90 

20M&E OT MOC 



PREISHITS AMIGA 



65 9C 

50.90 
MOO 
50.90 
40.90 
6J L W 
65.90 
50 90 
50.00 
50.90 
65 90 
MJK 
M.90 
65 90 
75 90 
50 90 

as .oo 

69 90 
72,00 
30 .« 

65.90 
65 t 90 
65.90 
ES.93 
40 90 



ACTION BE RYKE 

ADVANCED FPuiT MAC^NE 3aM. 

ADVANCED SKI SIMULATOR 

BAAL 

BALUSTTX 

BASTS TALE 2 

BLOOD MONCY 

BMK : . ■. > 

CHAME£RS OF 8HAOUN 

CONDUCT 

FEPPAPt FORMULA 1 

FLYFK1HTER 

GP1UBLOOO 

IMPACT 

INTtRCtPTOR 

ITALY 90 

JJUPJET 

K1KSTART2 

NlTRO KCST CHALLENGE 

ON SAFARI 

PACMANA OT, 

PAPERBOY 

PRO TENNtS SJU^LATCR 

PRO POWt PBCAT SJ MULATOR 

PROTECTOR 

ROCK 3TAP 

1AA COMSAT 

3JCCrtlN3€R2 

SP1DERTRONIC 

STORMLORO 

MAO 

TIMES OF LC**E 

TREASURE "SLANO WZZY 
ZANY GOLF 



17,00 
24.90 
17 L 90 
»7 f 90 
17.90 
20.90 
17.90 



24,00 

I7jl0 
2*90 
24.90 
17.90 

ss 

17.90 
17.90 
17.00 
17,00 
T7.00 
17.90 
29.90 
17.90 
I7j» 
T7» 
17.00 
17.90 
17 T 00 
17,90 
24,00 
17.90 
24.90 

tr* 



SONSTIGES 



4 PLAYER A^LAPTER Z4J» 

AMIGA ACTK>N REPLAY 190,00 

FLEKTRONiCHER BOO T«S£ LECTOR »>3 

Mia CONNECTOR 70» 

SYNCRO EXPRESS 2 90.00 

X'OGPY 2 r*T H«nt*«n 50 90 
XOOPY2 PRO c ESSCNAL nW. Hwti+w* 74.90 



Diskettenlaufwerke 

3S* FLOPPY EXTERN ALO0-A2XO AaSCnALTBAR. 
BBO KB, EXTREM LEtSC. SUPERSUMLINE 25 MM 
HOCW KCWPLETT ANSCHLUSSFERTlO 1 79.90 

B^S" FLOPPY EXTERN A500-A2000, 
ABSCNALT&^P 4GB0 TRACKS. MS COS 6BC KB. 
KOMPLETTANSCNLUSSFERTIO 220.90 

Speichererweiterungen 

'■■ ' - ". RAM ERWf*TERUNG A5C0 ZUH 
EINSTFCKEN. ASSCHALTBAR. 4 MEGA- 
BIT chips akku-uhr 

t J MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500. 
INTERN. MIT 61 2 KB WSTUCKT. UHR 

2.0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500. 
INTERN. MfT 512 KB BESTUCKT. UHR 

M MEGABYTE RAM CARD AM40A 2000. 
INTERN. M(T 2 MB BESTUCKT 



109JW 



249^0 



400 JW 



Harddisk 



HARCOSK STATONEN FUR AMKU 500 

30 MBYTE 1 

40 MBYTE NEC 12BB.C0 

W MBYTE 1356.00 

BO MBYTE 140BJX 

AVTO#)OOT*F»L£CAflO FOR AMKlA 2000 

SO MBYTE 9*6 CO 

40 MBYTE 100600 

40 MBYTE SCSI 12C40Q 

60MBYTE9CSI l900jW 

63 MBYTE SCSI ■',- ■ 

ALLE HAROOtSKS USD FllECAROS WEPCf N 

KOMPLETT ANSCHLUiSFEftTKJ UNO M*T 
AUTOecCT A.Lf . 2 TRfrBER ALP$GEU£FERT. 



MOO£MS 1 BTX IKTERFACE 



BWT MODEM 2400 L 
BEST MODEM 2400 PLUS 
BcST MODEM 2400 EC MNP * 



Mm 
*»oc 

54B.00 



BTX INTERFACE F UULT1TERU SOFT 15 

BTX INTERFACE FCOMMOOORE SOFT. 12B.00 

019 InoBrMbYWvm cBomt MocMjm«/8tx 

MlfMl Bm Nett 04K DBP-Td^com &r*<ti 

yW &9f1*n Iff gnlar Sttalo wxbotenH 



Scanner 



RE1S HANOY SGANHER TYP 2. 200 DPI. 
5W t MMU 400.00 

RE1S HANOV SCANNER TYP 10. 400 DPI. 

MUOJMN £50 00 

RE^S HANDY SCANNED TYP 6 COLCft. 

4096 FAR8EN. M MM T406.00 

«E IS PERSONAL A4 SCANNER 200 DPI. 



LEERDISKETTEN 



3.T 



TOONoNfc-^ 



I0»f 



525' 2UONoSa-*13V 
$23* 2HON 5 N*^tlC* 



MAUSE 



RE S MOUSE FUR ALLE AM-SAS 
MQMSE SET HAUSJHALTEPVPAD 



9*3 
19j» 

5.00 

12.90 



70.00 
10^0 



*IHC WORDS 2 TEXTVERAJHIUIUHB OT. 1 09.90 
INfOFlLECATENBANK DT. 100.90 

OKTALY2ia DT MUS-K ErXTOtt 79.90 

DE LUXE WW VtEOO OKVTOER- 340.00 



DISKETTENBOXEN 



BOX1 



iSTCK3.rDi5KFTTEN 
STCK 525 DiSKETTEN 



is m 

:0.90 



BEI LWUCKLEGUNG NCX^H NICHT UEFERBAR * Irrtum vorbervBhon " List© MQH frtnkJBrun ROckumschlag. Bm» CompuTAifTyp ano«b«n. 
Vtrsendkoswr Nacrinahme plus 7.CO DM Vorkass« plus 5,50 DM * Ausland Euroschack plus 10,00 DM 
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UP 




DOWN 



i 



Allerorten herrscht gemachliche Vorweihnachtsstille, der groGe Konsumrausch hat noch 
nicht so richtig eingesetzt. Das merkt man audi unseren Game-Charts an, die sich friedlich 
ausgewogen zeigen, wie sonst das ganze Jahr nicht . . . 



Redaktionscharts 


l.POWERMONGER 


2. ISHIDO 


3. TORVAK THE 


WARRIOR 


4. GREAT 


COURTS 2 


5. CADAVER 


6. MAUP1TI 


ISLAND 
7. INDIANAPOLIS 500 


8. BIG BUSINESS 


9. MI TANK PLATOON 


10. ATOMINO 



-aufschart 





Vei* 

< ' tORfls OF 




Rcdaktions-FIops 

LPROSOCCER2I90 

2. YOLANDA 

3. LEGEND OF THE 
LOST 

4. SPELL BOUND 
S^COUNTDUCKULA 



Lesetcharts 

i m PIRATES! 
2 W KICK OFF 2 
V (2) INDIANA 
3 " (> JONES (ADV.) 



Noch ausgcwogcncr gcbcn 
sich Eure Lcscrcharts: Wie 
nicht andcrs zu crwartcn, 
fuhrt imraer noch „Pirates!" 
die Metric an. Dahinicr ist 
zwar kcin einziger Platz 
gleich gcblicbcn, die Veran- 
derungen beschranken sich 
abcr fast durchgehend auf 
Kleinigkeiten (einen Rang 
rauf oder runter). Na T im- 
mcrhin hat ^Legend of Fa- 
erghair den Sprung in Eure 
Hitparade geschaffu was 
wir dem schonen Fantasv- 
Rollenspiel auch hcrzlich 
vergonnen. DaB Ihr auch 
bei den Flops Ausdaucr be- 
wcist, kann ebenfalls nie- 
mand in Erstaunen verset- 
zen - dicsc Games sind auch 
wirklich unter aller Kritik! 
Wir hingegen haiien dies- 
mal richiig Sehwicrigkciten, 
ausreichend Miill fur unsere 
Redaktions-Flops zusam- 
menzutragen: Die crsten 
drei Platze sind zwar echte 
,Grusicals", aber ^Spell 
Bound" und „Count Ducku- 
la" konnte man mil viel gu- 
tem Willcn noch durchrut- 
schen lasscn. Dafur ficl uns 
die Wahl bei den Redak- 
tions-Hits umso Icichtcr, die 
genanntcn Titel sind alle- 
samt erste Wahl! 
Zum SchluB kommt, was 
kommen muB: Wcr uns cine 
Postkarte mitscincn person- 
lichen Hits & Flops zukom- 
men laBt, ist bei der Verio- 
sung von drei kleidsamen 
Joker-Shirts und folgenden 
Spielcn dabci: 



1 x F-19 Stealth Fighter 

1 x Rick Dangerous 2 

lx Nightbreed (Movie- 
Game) 

Wer allerdings scincn Ab- 
sender, seinen WunschtiteK 
oder gar unsere Anschrift 
vcrgifit, guckt in die Rohre! 
Deshalb bier nochmal die 
richtigc Adrcssc: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8013Hnr 

Nun ist dies zwar die Wcih* 
nachtsausgabe, geschrieben 
wurdc sic abcr logischerwei- 
sc, wahrend vor unseren 
Fenstern noch spatherbstli- 
che Nebel walhen. Fine bc- 
schauliche Zeit: Ein GroB- 
teil der vielversprcchenden 
Weihnachts-Rcnncr wartct 
noch auf seine Vcroflentli- 
chung T mit wenigen Aus- 
nahmen bchcrrscht die gc- 
hobenc Mittelklasse das 
Fcld. Da wundcrt es einen 
auch nicht, wenn selbst die 
sonst 50 schncllcbigcn Vcr- 
kaufscharts nur schlappc 
drei Neuzugange aufweisen 
- letzten Monat waren cs 
immcrhin noch fiinf! Inier- 
essant ist dabei hochstens, 
wie gut sich ^Cadaver 4 * und 
.F-19 Stealth Fighter auf 
Anhicb plaziercn konnten; 
so richtig iibcrraschen kann 
das abcr wohf auch nic- 
mand. 



OCH Uflft B£f DlE&ER REI$EGRUtt£\ 

mr meet* die tpt&fi compurm 
S£&cnr/Gt die iavferei wm so 

AN&TREKQBND lW0tiWt8£/CH 

rntR bin WRRme$ PiffrzctjEH fur 

3<V NiCXERCHEN &B3VCk£ 
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Warum dieses Spiel zuerst Fur den ST erschienen ist, wissen nur 
die Gotter - und die Bitmap Brothers. Aber die sind ja immer fur 
eine Uberraschung gut. Oder hattet Ihr nach „Speedbair und 
„Xenon 2" ein klassisches 3D-Action-Adventure erwartet? 



Der Amiga Joker rneint: 
Cadaver scut neue MaB- 
stabc fUr isometrische 
Action-Adventures! 



icragffl aMMJI 



richtiger Antihcld: Uberall 
genicBt cr den zweifclhaften 
Ruf eincs feigen, verlogenen 
und dicbischen Soldners. 
Wahrcnd eines Kncipcnbc- 
sucheserfahrt unscr Frcund 
von einem Schloil voll sa- 
gcnhaftcrSchatzc, Zwarsol- 
len die Rcichtiimcr recht gut 
bewacht scin, abcr in cincm 
A niiil) von Heldenmut (odcr 
doch eher Habgier?!) be- 
schlitBl Karadoc sich den 
Schuppcn trotzdem mal ge- 
naucr anzuKthen. Leichter 



gesagt ak gctan - bci funf 
Eta gen mit iibcr 500 Rau- 
men! Das altc Gcmiiucr ist 
vollgcpfropft mit Monstcrn 
aller Art, teuflischen Ubcr- 
raschungen und den vcr- 
schicdcnstcn Sammclobjek- 
ten wte Waffen, magischen 
Tranken, Zauberspruchen 
oder alien Knochen.Gegan- 
gen und gchiipft wird per 
Joystick, im Bcdarfsfall 
kann mit dem Feuerknopf 
cin Iconmenii aktivicrt war- 
den, das 15 weitere Aktio- 
ncn crm&glicht (Esscn> Trin- 
ken, Lesen, Gegenstandc 
aufnehmen oder ablegen. 
usw.). Zusiitzlich ist die Tas* 
tatur belegt, unter andcrcm 
mit eincr Kartenfunkiion 
(Automapping mit Zoom 
und alien Schikanen), dem 




Inventory und Save/Load, 
Die digitate Lebensversichc- 
rung(Speichcrn)kostctaber 
Gold, und zwar umsomchr, 
je spater im Spiel man dar* 
auf zuruckgrcift! 
Die Grafik ist sehr detail- 
reich, abcr nicht besonders 
farbenfroh. Man muB den 
Bitmaps allerdings beschci- 
nigen, daB sie aus der isomc- 
irischen 3D-Perspcktive das 

Bestmogliche herausgekit* 
zelt haben. Die dustere Ti- 
telmusik und die schaurigen 
Effcktc wahrend des Spiels 
sind gut, reichen aber nicht 
ganz an die Qualitat von 
„Mcgablast" hcran. Zumin- 
dest anfanglich ist die fcin- 
sinnig konstruicrtc Stcue- 
rung ein biBchcn problema- 
tisch, nach einer gewisscn 
Einspiclzcit kommt man 
aber trolz der leichten Obcr- 
belegung ganz gut zurecht. 
Was Cadaver dann tatsfich- 
lich zum Suchtgame werden 
laBt, ist das ausgeklugelte 
Spieldesign: Der Schwicrig- 
kettsgrad steigert sich schon 
langsam aber sicher, und 
vom Keller bis zur Chcfcta- 
ge des boscn Endgcgners 
ten Abenteucr, Monster 
Raisel ohnc Endc, Kurz 
gut: Die Bitmap Brot- 
hers haben's immer noch 
" drauf! (mm) 



Cadaver 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaQ: 

Preis/Lcislung: 

Red. Urteil: 



84% 
70% 
77% 
89% 
91% 

Mi 

91% 

I ■ iir Forlgeschritlene 
Preis: ca. 74.- DM 
Herstellen Mirrorsofi 
Bezug: Funtastic 



^ 



riJ". 



Spcrialitat: Das Spiel ist in 
venretbarcm, die Anlcitung 
in gutem Deutsche 



TAW' 




INK: & WAGNER 

Sp&lcheronveiterung fur 

AMIGA 500 au.1MB 
DM99,- 

DM 122- 

AMIGA 2000 auf 8 MB 
DM 555 - 

(mit 2 MB beslucki) 
AMH3 A-ZWEITLAUFWER KE 

3,5'eit.<cacM!te.Bus 0M1B4.- 

5.25' e*l. aOseMUD . Biis OM ?44,- 
3.5' intern / A 500 OM 164.- 

3,5*imtnWAWOO DM154,- 

AMIGA-MouM DM 89- 

Netflfrl>A5M DM134.- 

AMIGA-SOFTWARE 



BarJetawka 1&42 


&4.90 


OCT.t)C' 


7i,M 


tkrrt»f tata-d*) Oittl 


44 H B0 


BS.S. Jane Seymoor 


64.90 


C?ta.T©* ons ot Krynn 


69 90 


Corporation 


64.W 


Damocfea 


64.W 


Dragon Fligrl 


74.90 


Dr&KKnen 


74,M 


Djngoon UtHH 


64.90 


Emfyn H^ahos in&m Soccer 


64.90 


<^Mn T»r»k Ptaioon^^ 




^^T «,» 




Fa*ax> F-16 


74.90 


Falcon (MWon Diik i) 


54 90 


FfticonfMfuHiTiDiikill 


54.90 


F-iS Stutlh Fighter 


74,90 


F-29 Rataitaior 


64,90 


Fun t/oul PUnef 


64.W 


Qnvto 


->4 E-J 


knptfnum 


ta\M 


inaana Jones/ Atf* 


65.?:- 


in'efohasa 


64 H 90 


lnv«H 


59,90 


n cam from tr» 0»»cn 


74,90 


*Ociiofl2 


64.90 


Kin 


54.90 


Ltgtnd of Fa*f gftail 


69.90 


Lo« Patrol 


64.90 


Ma^cFly 


69.BO 


Mania? Manson 


6390 


MiCiMnter 


59.90 


M*gm and Magic n 


74.90 


Oparation $l««Kh 


69.90 


^^~^ Powwmonger ^*^^^ 




^^ W.90 




Ptpcmarwa 


64.90 


Pirates 


69.90 


Pool of Radiance 


69.90 


Bad Storm fllaing 


69.90 


A&aoluUon 101 


64.90 


Rinc5 ot UadUKi 


69.90 


Roo^nftoit 


64.90 


Sherman MA 


69.90 


S*mC*y 


74.90 


Sim City (Tar'ain Etiilor ) 


44.90 


Space Ace 


99.90 


StvCcmmand 


69.90 


StarFl*Qf« 


69,90 


Th««r nneai hour 


74,90 


To*9r erf Babel 


6990 


TV Sporu Basket* 


74,90 


TV Sports Footbal 


74,90 


Winpe 


74,90 


Xoncmwph 


69,90 


X-Oul 


59.90 


Emtgo T<td waren bel DrucMeoung 


nocn nch! L&f er&fi/. jedOCfL 


TSglidi preiswcrle Neuheilen! 


Into per Tclcfon! 





, 



Vttkasw • 4.- / Natfirtfims - 650 DM 

fcn KUrenspfuog 1 1 . 56?0 Vdbflft 1 

Mo*Fr 9- 15 Uhr / 17-21 un* 
Sa&-t2Uhr 

Tel. 02051/85511 

Fax 02051/85525 

Anc*r jnflafl unO Ifnimer wfteft«tn 




Enlcnjitgd im 
Pharaonengrab 



Snap: Was soil 
eigcntlich der Blodsinn? 



Bci International Soccer Challenge sltzen Sic in der mten Rclhe , . . 



International Soccer Challenge 



Kaum ist die Weltmeister- 
schafl ein paar Monale vor- 
bei - schon bring! auch Mi- 
cros! vie ein Soccer-Game 
heraus! Aber besscr zu spa! 
.: h uberhaupt nicht . . ■ 
Bisher gab es bei FuBball- 
Spiclcn immcr nur zwei Ar- 
len der Darstellung: Emwe- 
der mil Blick von der Scitc a 
la ^Emlyn Hughes Int. Soc- 
cer", odcr a us der Vogelper- 
spektive, wic in „Kick Off, 
Microstyle hat sich jeut auf 
Neuland vorgewagt und 
prSseniiert das Geschehen 
aus der Sichl des (Feld-) 
Spielers, Ansonstcn gibi es 
aber kaum rcvolutionare 
Ncuerungcn: Man darf die 
WM nochmals nachspielen 
(bzw< schon mal ffir die 
nachsie iiben) odcr sich in 
der Superliga mit divcrscn 
Spiizcnvcrcincn messcn. In 
jedem Fall kann man entwe- 
der nur einen Spieler oder 
gleich die ganzc Mannsehaft 
Ubcr den Plau schcuchen. 
Urn sich erstmal an die Pcr- 
spektive zu gewohnen, gibt 
cs auch einen Obungsmo- 
dus; dazu vverden drei 
Schwicrigkcilsgrade (von 
superleicht bis miticl- 
schwer) und eine Savc- 
Funktion gcboten (bei ma- 
ximal zwolf Minuten Spiel- 
zcil wohl nur scltcn in Ge- 
brauch ■ . .). Was aber giinz- 
lich fehli, is! ein Zwei-Spie- 
ler-Modus. 

Die Kickcr-Spritcs sind bild- 
schon animiert, die Vektor- 
grafik drumherum ist aus- 



rcichend schnell. Nur Icidcr 
ist der Screenausschnitt ein 
we nig klein geratcn, so daB 
die Ubersicht daruntcr lei- 
del - da hilft auch der un- 
glucklich plazierte Radar 
nichis, Der Sound ist eine 
Beleidigung fur die Ohren, 
die Sicuerung dafur okay. 
Trotz gutcr Ansatzc ist In- 
icrnational Soccer Challen- 
ge somit kein ernsthafter 
Konkurrem fur die Klassi- 
ker des Genres, (mm) 




Inlernational 
Soccer Challenge 

Graflk: 73% 

Sound: 349c 

Handhabung: 52% 
Spielidee: 66% 

DauerspaB: 55% 

Preis/Leislung: 59% 
Red. Until: 56% 
Variabd 

Preis: ca. 69,- DM 
Hersleller Microstylc/ 
Microprose 
Bezug: Inlernational 
Software 

Speziulitfli: Alle Bildschirm- 
lexic sind in dcuisch, wenn 
auch mit ctlichcn Ubcrsei- 
zungsfchlcrn. Vorbildlichc, 
112sekige Anleitung. 



Count Duckula 



Wer seine Samslagnachmil* 
(age vor der Clotze verbringt. 
kennl ganz bestimmt Graf 
Duckula. Und weil das ver- 
mullich gar nicht so wenige 
sind, gibt's die vegeiarische 
Vampir-Enle jetzt auch als 
Billigspielchen. 

In einem Jump & Run Ga- 
me der simpcLstcn Art 
durchsucht der adelige Er- 
pet eine Pyramide nach dem 
magischen Saxophon. Dazu 
sichen ihm exakt zehn Mi- 
nutcn zur Verfugung, wobei 
fur jede Feindberuhrung et- 
was Zcit abgczogen wird. Es 
kreuchen Mumien, Fleder- 
mause und die Jungs von 
der Crow-Gang durch*s 
Grabmahl. und allcsami 
mQssen sic von unscrcm 
Grafen iibersprungen wer- 
den. Unterwegs sammelt 
man SchiilsscI und ein paar 
andcrc nutzlichc Gegcn- 
siande ein, auBerdem erhalt 
man Schutzenhilfe von Igor 
(Extra-Zeii) und Nanni 
(macht auf ihrc charmantc 
Art Wcgc frei>. Weil das 
vermutlich selbst den Pro* 
grammierern ein biBchen zu 
durftig war, gibt's auf der 
Disk noch ein zwches Spiel: 
rt Snap" ist ein Reaktionstest, 
wo auf einer geteilten Rolle 
die halbicrten Heldcn rich- 
tig zusammengesetzt wer- 
den sollen. PrSdikai: beson- 
ders cinschliifernd! 
Die eher schlichte Grafik ist 
immerhin schon bunt, die 
Animationen sind flott, aber 



eiwas verschwommen, Gc- 
scrollt wird nicht, Icdiglich 
umgeschahet - das aber in 
beachtlicher Geschwindig- 
keit, Beim Sound hat man 
die Wahl zwischen cincr 
nervtotenden Version des 
Duckula-Thcmas odcr 

reichlich durftigen FX. Die 
Sicuerung ist sogar gelun- 
gen, aber was hilfi*s? Count 
Duckula ist schlicht und er- 
greifend langwcilig! Naja, 
vielleicht furganz t ganzjun- 
ge Enten-Fans - so bis maxi- 
mal zehn Jahre . . . (ml) 




Count Duckula 

Grafik: 57% 

Sound: 46% 

Handhabung: 71% 
Spielidee: 30% 

DauerspaB: 23% 

Preb/Lcislung: 37% 
Red- Urieil: 33% 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 39,- DM 
Hersleller: Alternative Soft- 
ware 
Bezug: Letsuresoft 

Spezialitat: Die mchrspra- 
chige Anleitung versteckt 
sich auf der ROckseiie des 
Covers. Kcinc Highscorcs* 
kcinc Save-Funktion, aber 
Pause- und Abbruchiaste. 
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ICHLUPFEN SIE IN DIE ROLLE 
STES VON SIR REGINALD 
;LFEN SIE TOM SEINE MU 
ZU BEFREIEN. 
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"Das Spiel zcichnct rich durch 
hcrvorragende Spidbarkcii 
und Originaliiai aus'\ 



-::■}- 



"Sic Sicucrn Sir Arrow, den 
Grist, und mQ&scn Tom mit 
dem Notwendigcn versorgen". 



UBISOFT 

Entertainment Software 



"So wic Sic Tom bchandcln, 
wird cr Sic behandeln. Fur vi 
SpaB tst gesorgt". 
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Volrwb :RipJiwareMwohanctdsgi-icUscharimbH, Brodiwcg 128-132. J(M4Kaiiis2,Td.(CIOI/6(T7-O.OaeiTeidi : Karasoft. Darius. Sdm«c : Thali AG 



Abonnenten 



sine 
elie 



bt! 






T*eler ein Abo hat. isl cr ubtrall der Hahn im 

Korb! Kcin Wunder: Als Abonnent bekommt man 
seinen Joker haft ah erster. Und die Madels sind 
doch immer schon si> neugierig auf die Girl-Seite . . 



•- 




Abcr nicht nur bei den Frau- 
en hat Peter plotzlich Gluck: 
Scit cr die brandaktucllen 
Tests und heiBen Spicle-Tips 
als erster kcnni t kann er sich 
vor Freunden kaum noch 
rctten! Und kurzlich wurde 
Peter sogar zum Polizeichef 



befordert! Warum? Tja, wer 
regelmiiGig Dr. Freak liest, 
kennt die Szene eben wie 
kcin andcrer . - - 
Wenn auch Ihr vom Gluck 
verfolgt sein wollt, dann 
macht's wic Peter: FUUt den 
Coupon a us. und fur schlap- 



pc 60,- DM (Ausland; 72,- 
DM) bekommt Ibr den Jo- 
ker ein Jahr, bzw,10 Ausga- 
ben lang frei Haus! Wer 
schon ein Abo hat und einen 
neuen Abonnenten wirbt, 
bekommt von uns auch 
noch ein Vollprcis-Game ge» 




Bitle einsenden an: 

JOKER-VERLAG 

Abo- Vernal tung 

UnlereParkstraBe67 

D-8G13Haarb. Munchcn 



Name & Vbraiffle 



Straflc/Hausnummcr 



i 



PLZ/Wohnort 



! Daium/Untcrschrift (bci Mindcrjahri- 

I gen bitie Untcrschrift des Erzichungsbc- 
rechugien) 



Wenn Ihr das schdne Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mil den 
sprechenden Datcn lut's naturlich anch! 




schenkt! Der neue Glticks- 
pilz brauchl nur Name und 
Adresse des Werbers mit auf 
seine Bestellung zu schrci- 
ben. Also: Wollt Ihr wirklich 
wetterhin an Eurera Gliick 
vorbeigehen? 



Ich bestelle incl. Ausgab*: 

Ich bczahlc durch Bankabbuchung: C 

Komomhiw; 

Konto-N'r.: 

Getdinstitut: 

Banklcitzahl: 

Ich bezahle per Vorauskasse: 

(Scheck liegt bei) 

Ubenvcisung auf Postgirokonto: 
Nc 444714-806, BLZ 700 100 80 



Q3 





Biete Hardware 



!lch ver*chenke! eincn C16 o. 5 
Origmalspiele il 2 Joysticks u. Ka- 
bcl fur TV . . . fast kostcnlos fur 49 
DM (bzw. VB). Alios noch in cin- 
wandfreiem Zustand. TcL: 07274/ 
3099. ab 15 Uhr (Johannes) 

Verkaufe A 1000, IMB.dt. Tasiatur, 
Litcralur, Dcvpac 2.0. Jitter Rid, 
PC- Amiga-Omti- Adapter Prei* 
VB, TeL: 089/806530 

VerL Arnica 500 mil 1MB. 2, Lauf- 
wcrk (3.5" I, Joystick, Monitor 
1084, ca. 30 Originalspicle 2000 
DM. TcL; 07141/605732 Thomas 

Verkaufe A500 5I2K Spcichcrer- 
wcitcrung von AlfS (4 Mon. all), 
abschaltbar und mit Batieric-gc- 
pufferier Uhr fur 100 DM. TcL: 
0621/551478 (Stefan) 



Suche Software 



Suclie Originate fur meincn A500- 
Btvor/uge Adventures und Rollcn- 
spielc. Bin auch dankbar fur Tipb 
und Plane zu Legend of Facrghail 
und andcren Rollenspiclen. \nge- 
bote und Listen bittc an Gerald 
Schuh, Burcnstr. 80, 8052 Graz. 
Tel: (A) 0316/574626 

Sucbe Football Dircktor II nur 
Original fOr Amiga. Tel: 07127/ 
59889 

Ein Konigreich :iir die Spick Iron 
Lord und Rings of Medusa!! Magi. 
Hi Use und mit Anl.. Schreibt an: 
Alfred von LObbcckc. Firstalmw eg 
2a, 8022 Grunwald/Munchcn 

Kaufe und tausche Amiga Games! 
Send Lists to: Simon Piontek, 
Sandhascnwcg lb, 6200 Wiesba- 
den, TcL: 06121/543714 ab 14 Uhr. 

1009c Antwort 

Ich \uche: Operation Thunderbolt 
(max. 30 DM), Budokan, Police 
Quest II, Wings* Last Ninja II, N.Y. 
Warriors, Turrican, Hero** Quest* 
North & South* Tausche: Dragoons 
Lair 1, Indy III Adv., Batman, 
Rings of Medusa. Tel: 06173/ 
62733 (Alex). Keine Rauhknpicn!!! 
(logo.-.) 



Bicte Software 



Amiga Software! Prcisc und Listc 
auf Anfragc* Schreibt odcr ruft 



mich mal an: Tel: (0043X0)222/ 
256161 <ab I9hL Andreas Simandi, 
Dopschstr. 24-32/29/1. 1210 Wicn. 
Austria 

Verkaufe Amiga Originate IL tit 
Anlcitungen, rli. Elite. Populous, 
Starglider II. uiw. Stuck ab 40 DM. 
TcL: 02156/8193 

Biete billigc Amiga Software! Gra- 
tislisie anfordern. lOOTnge R&ck- 
antwort! Protfach 610441. 3000 
Hannover 61. oder Anruf ab 16 
Uhn 0511/561753 

Hrauchsi l)u 3,5* Diskctten. um 
Deine Software zu kopicren? Bet 
uns kcin Problem. Wir bieten 3.5" 
Diskctten filr nur I Sfr. pro Stuck, 
Es sind 2DD Qualiiatsdiskcllcn 
mit 5 Jahren Garantic. Bcstcllcn 
unter Tel: 004117848004 (fUr 
Dcutschland). fur Schwcizcr: 01/ 
7S480O4 

Tausche Original Bio Challenge, so- 
wic Kick Off fur Amiga, Angcbote 
an: Oliver Plink, Im Kirchcnoschle 
6. 7904 F.rhach 2 t Tel: 07305/5124 

CH-AMICA-CH Super billigeSofL 
Immcr aktuell Schreibt an: Stefan 
Simmlcr. Fischcrmattchwcg 5, 3400 
Burgdorf, Schwciz- Is Best 

Verkaufc Original? fur Amiga: 
XR35 (10 DM). Australo Piticus 
Mechanicus (10 DM), Tanglewood 
(10 DM). Virus (10 DM), Black 
Lamp (10 DM). Schreibt an: K. 
Borchcn, Alter Postweg 12, 4270 
Dorstcn I, oder ruft an: TcL: 
02362/25459 (ab 17 Uhr) 
Habc neucsie Soft fur Amiga. z.B. 
Il came from the Desert. Antheads, 
Budakan, Heros Quest (!(, Larry 3, 
usw.. Fordcrt Listc bei 05271/ 
34727 (Christian). It's cheap!! 

Verkaufe Original Down at the 
Trolls von Rainbow Arts, mit Vcr- 
packung und Anlcttung. Zwci Dis- 
kctten, mit cigenem Editor und 
ubcr 100 Animationsphasen fur 35 
DM. Tel: 06035/2731 (ab 15 Uhr). 
I rage nach Martin! 

Amiga Osterreich! Ncuestc Snft, 
schncll, fast gratis. Gratisiisie: 
Markus Winter, Bahnstr. 6. 3701 
Gt Wcikcrsdorf (02955/71172). 
Auch altcre Soft. Tausche auch! 
1000^ Antwon! Be Fast! 

Achtung Amiga: Tausche Times of 
Lore gegen Ultima IV!!' Verkaufc 
fur C64 Ultima I, II. III. V. Bards 
Tale I. Legend of Blacksilvcr. Heros 
of the Lance fur 200 DM. Nur 




Originate! Bci: C Frey, Schick- 
hardtstr 24. 7148 Remseck I 

Verkaufc Amiga Original Games!! 
Space Quest IN, lndy III Adv. Hlrjc 
40 DM. Zak Mac Krackcn. It came 
from the Desert (j* 35 DM). Storm- 
lord (30 DM), Thunderbov. Rol- 
ling Thunder. Motorbike Madness. 
Footballmanagcr II. u.v.a. (fOr jc 
lacherliche 20 DM) Tel: 0911/ 
449479. J can- Haul- Plat z 27, 8500 
Nurnberg 40. Michael Bartsch bci 
Burger 

Verkaufe Amiga-Originalc; Bubble 
Bobble, New Zcwland Story, Ira- 
pact, Test Drive II. Gunship. Gee 
Bee Air Ralley, Toobin, Time Ban- 
dit. Powerstyx, Sentinel. Grand 
Oven. Archon 1 u. 2, u.v.a.. Prctsc 
zwischen 20 DM u. 60 DM je nach 
Spiel. Listc anfordern unter Xum- 
roer 06027/2392 ab 17 Uhr oder N. 
Schluter. Schulstr 13. 8751 Stock- 
fladt 

Amiga Schweiz Software zum 
Schleuderpreis. Das ist Deine 
Chance. Ltste anfordern. Rail* 
Strauss, Rabenstr. 26, 8280 Kreuz- 
lingen. Schwciz 

Amiga Schwciz Wir verkaufen Top 
Amiga Soft zu gunstigen Prctscn 
Schreibt an: Oliver Dost, Ka- 
morsir. 4. 8280 Krcuzlingen. 
Schwciz 

Tausche Amtga*Originalc! Indy III, 
Aftcr-Bumer und Buggy-Boy gegen 
Zak Mac Krackcn, Chrono Quest 
oder Dragon* Lair. TdJ 0906/9649 

Kickstarl-Versionen < 1 , 1-2.0) auf 
Eprom fQr KICK-Umschaltplati- 
nen ab DM 65 oder auf Disketlen 
ab DM 10 oder Tausch gegen KS- 
Versioncn. Schriftliche Anfragcn 
gegen Ruckumschlag (1 DM) bei 
mir. Siegfried Mocrsch, Rabbtr. 
12/213. 8000 Munchcn 80 

Verb. Orig. Amiga Games: Storm- 
lord. Running Man, Dynamite 
Diix. Road Blaster. Tiger Road. 
Microprusc Soccer. 3D Pool, The 
Deep. Freedom je 30 DM. Robber} 
20 DM. TcL: 06473/1430 odcr Pa- 
trick Gronych, Am Schwalbengia- 
ben 14. 6333 Braunfcis 
Verkaufe oder tausche folgcndc 
Originalc: Space Ace 60 DM. For- 
gotten Worlds 30 DM, Earl Weaver 
Baseball 15 DM. Hacker II 20 DM, 
Space Harrier 30 DM. Alles neu 
und lOOTc OK! Schreibt oder ruft 
an: Holgcr Rocscr. Via A. Gentili 4. 
20146 Milano. Italy, TcL* 0039/2/ 
4982582 

Tausche Enlightenment Druid II. 
Personal Nightmare. Ghoul* V 
Ghosts, King's Quest II /usammen 
gegen Dragons Breath. TeL: 0231/ 
713109, Alexander Albem, Gluck- 
aufsegenstr. 100, 4600 Dortmund 
30 



Verkaufe Originale: Shadow of the 
Beast 40 DM, New Zealand Story 
30 DM, Castle Warnor 25 DM, 
Kingdoms of England 25 DM. Bat- 
man I 20 DM. Forgotten Worlds 20 
DM. Licence to Kill 20 DM, Silk- 
worm 20 DM. habc noch mchr 
Spielc Schreibt odcr ruft an: Uwe 
Gcistncr. 6800 Mannheim 51 . Mos- 
bachcrstr. 27. 062 1/705727. Tausche 
auch gegen andere Spielc und 
Hardware (Floppy/MB|. Tausche 
gegen: Dragons Brc3th. Bcmlc of 
Britain! 

Verkaufe nur Originalc: TV Sports 
Basketball 45 DM. Murders in Ve- 
nice 40 DM. Int. Soccer 20 DM. 
Graffiti Man 10 DM, allc zusam- 
men nur 100 DM. Nur schriftlich 
an; Willy Bruckner. Obercr Gcr- 
nauweg 7. 8200 Rosenheim 

!DurchgespicU! Verkaufe: Elite (u. 
Safcdi*k), Turrican, DPainl III- 
Buch. Videopreislistc (VHS). Alles 
dcutsche Originate. Fur nur ISO 
DM (NP 210 DM), evtl. auch cin- 
zcln. Maik Ilofener, Zw. den HulVn 
8. 2839 Kirchdorf. TcL: 04273/1208 
(nur Sot 

Verkaufe Orig. Amiga Spielc: Wit- 
ness, Summer Olympiad, Grand 
Slam Tennis. Wall Street Wizard (jc 
35 DM). Circus Games. Euro Soc- 
cer, One On One. Tcrramcx {jc 30 
DM). Drum Studio, Feud, Ninja 
Mission(jc20DMkSo«crKingi5 
DM. Tausche auch! TcL: 07308/ 
6l33(Volker) 

Verkaufe Amiga Originalc: Rock'n 
Roll, Test Drive II, Millenium 2.2, 
Falcon F-16. F-16 Combat Pilot, 
Dungeon Master (AI000). Oil Im* 
pcrlum. R-Typc. Summer Edition 
(jc 39 DM). Kind Words (79 DM), 
Dragons Lair und viele mchr. Tel.: 
05241/51091. GroOe Aujiw^ahl!! 

Verkaufe Originate; Circus Attrac- 
tions, Hard'n Heavy. Bio Challen- 
ge, Voyager. Menace. Microdeal 
Soccer, Warlocks Quest, Spidertro* 
nic. Genius. Xenon, Baal. Thunder 
Blade und mchr (allc 15 DM. /us. 
200 DM). TcL: 05131/54677 
(Bernd) 

Verkaufe } Originalc: Turrican (55 
DM). Rock V Roll (40 DM), Stadt 
dcr Ldwcn (60-70 DM). Tausche 
auch gegen cine Speichererw. Call 
Me: 021 1/705496 verlangt Daniel!! 
Ab 18-19 Uhr. Vector the only 
Name for PD 

Verkaufe Originate: King's Quest I- 
III, Larry I u. IL Manhuntcr N.Y.. 
Dungeon Quest. Ooze. Adventures 
(4 Games), Legend of DjeL Xybots 
und Giants (4 Games), Preisc unter 
50TE des NR Atit Spick lOO^ig 
OK, kompl. mit Anl. u. Original- 
verp. TeL: 0201/765609, Mo-Sa 18 
bis 21 Uhr 
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Verkaufe Hostages Fur Amiga fQr 
35 DM. Tel: 08453/1763 

Bieic *pilien Software! Super bil- 
lig! Habc immcr die neucsten Ga* 
mes auf Lager. Call the arctic Strike 
Force Germany: 04181/33700 Call 
fast!! (Marc) 

Verkaufe PD-Samnilung von ca. 750 
3.5"*DUkcttcn der Serico Rsh. 
Kickstan, Taifun. Fran/. Cactus 
gegen Hochstgcbot! Info gegen 
Ruckuraschlag Oder TcL: 06406/ 
71389, Sven Krcuu. Holzmflhler 
\Veg25.6304Lollar 

Amiga-Original? billig abzugeben' 
Katakis, Barbarian, Quiwi, Xcno- 
morph. Batllchawks 1942. Caslk 
Warrior, Holiday Maker. Spheri- 
cal. Hostages, Grand Monster 
Slara. Garrison II. Allc Games 
auflcr Xcnoraorph (40 DM) und 
Quiwi (10 DM) fDr 25 DM!! Habc 
auflcrdem jede Mcngc Demos. In- 
fos gibt es gratis!! TcL: 02304/ 
8l4l5(Ralf) 

Verkaufe original Amiga Software: 
Personal Nightmare. Ghost Busters 
II, Red Heat. Manhunterl. Rocket 
Ranger, Altered Beast. Chamonix 
Challenge, Operation Neptune, In* 
dy HI (Adv.). The Angel of Death. 
Seconds out. Slayer. Space Quest 
IN.Millcmuml2fur4S0DM.Tck: 
04131/45926 

Verkaufe Originale. iibcrnchmc 
Ponokostcn. Allc Games 100% in 
Ordnung. incl. Anl u. Verp. fur jc 
DM 50: Das Magazin, Rings of 
Medusa. Day of Pharao. Gold of 
Americas, Future Wars. Ftir 60 
DM gibt c* das King's Quest Triple- 
pack und furjc SO DM: Larry III 
odcr Hcros Quest! Schreibi an: 
Marc Ewioger, Francestr. 5. 800(1 
Munchen 50 odcr rufl an: 039/ 
8127945 (Marc fragen) 

Tauschc und verkaufe: Rci>ende im 
Wind. Populous. Sorcerer Lord. 
Strike Force Harrier, Plundered 
Hearts, Stationfall, Leather God* 
desscs of Phobo*. Manhunter N.Y„ 
Bloodwych. Flip-Flop! Suchc: Rot- 
lenspielejcglicher An(u.a/CTltima, 
ADiD) Angcbolc bate an: Tinea 
Roland. l-riu-Eiter-Str 13, 8510 
Furth 

VermUlle re Computer 

und Videospiele /um Tauscti. Kauf 
und Yerkaut < nur Originate!!! keinc 
Raubkopicn!*')' Info unlcr 0208/ 
870227 (TliocMcn) 

Wcgen System* cch\cb, verkaufe 
ich meinc game Spielcsttmmlung t 
besichend aus folgcnden Origina- 
tes Omm Play Basketball, Hot- 
shot. X-Out, Battle Squadron, Su- 
pcrcars, Manchester United (Nur 
kompU. Angcbotc an: Mikey Sa- 
widis. Tel.: 089/913625 Anrafcn 
lohnt garanliert, donn cin Angebot 
machen kostct nichts 

Bicle schr viele tolle Adventures. 
Oldies sowtc ncucste Spiele aus der 
AJ Hitparade. I00<r Antworf. fls 
55 pro Disk. Holt Euch die Lisle 
bci: Hannes Hofer. Aufeld 19, 62S0 
Zcll am Ziller, Austria, Tel: 05282/ 
7113 

Software: Verkaufe Original-Spick 
mit Anleitung. Loom (unbenutzt 
wegen Doppelschenkung) fur 69 
DM. Mit Komplctllosung. Und 
Maniac Mansion mit Tips und 
Komplcttlmunc fur 59 DM. Btide 



kompl. in dcutsch. Zusammcn fur 
119 DM Tel: 02222/5931 (Marco) 

Verkaufe Robocop fur Amiga. Gut 
intakt mit Sticker und Cheat. NP 
SFr. 80, VP SFr. 50. Tel: Di bis Sa 
01/9105006 Chrigi verlangcn 
Verkaufe Originale: Stridcr und Mr. 
Heli fur nur 27 DM jc Game incl 
Anl Verp. u. Porto. Auflcrdcm 
Mini-PoolbillianJ (Joker-Shop) 
vollstimdig fur lachcrlichc 30 DM. 
Sebastian Termatli. Kopkenstr 10, 
2H00 Bremen I.Tel: 0421/78511 

Verkaufe meinc CM Originabpielc 
wcgen System* cchscl Listc gegen 
I DM in Bricfmarkcn. HJ. Spor* 
kcrt, Eiscnstr. 15- 5600 Wuppcnal 



Verkaufe A500-Spicle, Mickey 
Mouse (30 DM), Asterix Operation 
HinkclMein (30 DM), Moonwalkcr 
(30 DM). Tauschc ouch' Schreiht 
an: Mark us Zimmcrmann, Fuhren- 
berg 12, 8522 Hcrzogcnaurach odcr 
ruft an: 09132/60771 ab 14 Uhr 

Verkaufe Originate! Habc: Docu- 
mentary u. Buch 100 DM, Reflec- 
tions u. Buch 100 DM, Amiga 
Math 50 DM. Spiele: Grid Start 20 
DM, Fircblastcr 15 DM. Tauschc 
auch gegen Larry II odcr III. It 
came from the Desert, Out Run. 
Strip poker* Harden Heavy, Run* 
ning Man. odcr allc 5 gegen cine 
Speiehcrcrw. auf IMB(A500). Ruft 
an: 02622/2737 

Verkaufe Originale! Billig! Thunder 
Blade II. LED Storm u. Blasteroids 
u. Impossible Mission II zus. fOr 60 
DM. Tctfis u. Baal mv fur 40 DM- 
Sfcruli 20 DM, Drakkhcn dt- Anl 
50 DM.Twinworld 40 DM, Ultima 
IV m. dt. Anl. Plan u. I-osungshilfc 
70 DM. TcL: 06455/1472 

Amiga Originate! Verkaufe' Tut ri- 
can, lnd> 3 (Adv.). Stormlord u. |*1 



Blood Money. Angcbote an Pa* 
trick. Posttoch 5, 6419 E«crfc|d 

Taustbe, verkaufe Dcrao-lmro- 
Lcltennakcr. Sckasourccs. Demo* 1 
SuperbiHiglH Infos anfordcra (mit 
Ruckportoy. Only PD ,M No Calls! 
Write fast to: T. Wiawrg. Ncuen- 
hof I, 5608 Radevonnwald (No 
illegal) ^ 

Tausche Iron Lord (I005C Onfrj 
and U.S.S. John Young v 100% 
Orig J gegen Their finest Hour und 
evtl.RtnEtof Medusa Bin an Soft* 
u*arc inicressien. Nchmc nur 100 i 
Orig. IfichaeLTel: OMUl/9307 
AMIGA Fiir jeden User wasdabci: 
/,B. Paperboy fur Actionfrealw (40 
DM). Worid Cup 90 fur FuBhall- 
freaks (35 DM). Manchester Uni- 
ted (40 DM), Kkk OfT II (50 DmI 
und Great Courts fur Tennibfieun- 
dc (45 DM>,Schreibt odcr mil an: 
Hen nine Malscho&t, Ringstr. 11, 
6149 Rimhach, TcL: 06253/6193 

Fur Osterrvich: Verkaufe Amiga 
Original Sofrujre: Atniga Power 
Play (2 Dbks) 200 S\ Wondciboy in 
Monsterlaod 400 S. Dragom Lair 
(1MB) 550 S, Diablo 150 S. TcL: 
06272/596 Nitf fo der Zeit (I bis 2 
Uhr) Mario\erlangen 

BcrmT^PD-Ware! Fmespuzen PD- 
Seric rail Topprogrammen wk Sen- 
so Pro, Marttlc Slide u.v.aJ Sofort 
ausruhrlichc Infos anfordern bci: 
Bcrnd Hoffmann. Bicdcnkopfer 
Stf. 34, 5900 Siegen I! 4H Siundcn 
licferscrvicc!! Bis dan 



Verkaufe Originale fur A500 mil 
Anleitung und Verpackung. F29 
Retaliator, 68S Attack Sub, Speed- 
ball Prison III, Thunderbirds, 
Harrier Combat Simulator, sowic 
C-64 Originale (Ka^sellcl Prcis 
nach Vercinbarung. Ruft doch cin- 
fach an: TcL: 09561/90689 

Verkaufe Originale: Table Tennis 
(35 DM). Soccer Manager Plus (35 
DM). Kick Off (35 DM). Micropro- 
sc Soccer (40 DM). Superstar Ice- 
hockcy(20DM)! Verkaufe PD incl. 
Disks pm SlUck 1.90 DM. wirklich 
nicht tcucr! Verkaufe Lcerdisks! 
Stuck I DM! GroDc Mcngco vor- 
handen! Tel: 08035/8288, Fahian 
Michle, HofanRCweg 2. 8201 Ncu- 
bcucrn. Verkaufe auch Diskboxen 
billig! 

Amiga-PD nur.2 DM jc Disk! Fast 
jede Scric sowic diverse Sondcrsc- 
rtcn vorhanden!! Kostcnlose LUtc 
mil wcitcren Oberraschungcn noch 
taeutc anfordern bci: Software Em- 
pire, Ungc Str. IIS, 2S80 Brake 
(UtwJ. Only Amiga! 

Verkaufe Dragon Spirit original fiir 
DM 30 mil Anl u. Verp.. Imcret- 
sentcnrufcnbiltevon l8bis20Uhr 
Anion Krai? unlcr der Nummcr 
025 1 248079 an 

Verkaufe odcr tausche Onginalc! 
Habc: Indy III (Adv.). Turrican. 
Rock'n Roll, Oil Impcrium, RVF 
Honda, Silkworm, Spherical^ Xc- 
nophobc. Auch Tausch von PD- 
Disks. Schreibi an: Reiner Ovel- 
gunne. Callhorner Kirchwcg 16. 
4572 Essen LO. 

WcgcB Hobbvaufgabe mehrere 
.\migj ProgTiimmc, tB. Thunder- 
birds (20 DM). Soccer King (10 
DM). Passing Shot (25 DMI und 
viele andcre ab/ugeben. Auskttnn 
idgfichab 17 Uhr unter Tel: 05423/ 



Ich tcrkanfe folgende Original Ga- 
mes: Xenon II* Jumping Jack Son, 
Stridet, BJack Cauldron und Obli- 
tenuor. AMctzuSapcrpreisen. Evtl 
auch Tatiscli. Schrcibt an: Peter 
Skutecki, Cenuwirg 1, 7913 Sen- 
dcn + RS.Nui Originale! 1 ! 
Verkaufe Strike Force Harrier;. 
African Raiders, lacker jc 35 DM 
VB.Karrpfgmppc45DMVB. Mle 
kauni gcspiclc. Tausche auch gegen 
F-16 Falcon u. Missiondisfc, Star- 
fhght. Kick Off 2, T o. Babel (Nur 
mit dt. Anl). Zahk evtl. noch 10 
DM drauf. Tel.; 05242/465*1 Mar- 
co Sanger, ab 20 VYit 

TopSfuff on Amigd: T Hubniajin, 
WinUlhauscr-Esch 29a, 4252 Rhc- 
de. Info gegen Ruckporto 

Gebe nteine katnp'cttc Software- 
sammlung wegen SystcmwechseU 
auf. Nur Amiga! 100^ Ruckant- 
uorttM Gratidistc anfordern bei; 
Tommy. Grtben*tr. 4, 4501 Ncuho- 
fen an der Krcmi, Austria!!! 
Verkaufe Amiga Onginalc: Siargli- 
der II, Forgotten Worlds, F-18 In- 
terceptor, Indy III Action. Double 
Dragon, Roger Rabbit. Jcdc^> Pro- 
gramm 40 DM. Ruft an Oder 
schreibi: Kevin Sommcr. An der 
Marbach 6, 6120 Michelitadt, Tel: 
06061/7 I 295 

Lam 3, Larry 2 (40 DM). Gold- 
rush. Police Quest (jc 25 DM). 
Kings Quest 1-3 (je 15 DM), King* 
QucM 4 (50 DM), Indy Adv. (30 



DM) und The Kristal (40 DM) zu 
verkaufen. Tauschc auch gegen an- 
dcre Sierra-Games odcr Loom 
(d!.>. Tel: 05633/383 (nach 18Uhr) 
odcr schrcibt an: Mario Beck, 
Knappstr. 22. 3543 Dtemelsce 2 

Wegen System* echsel PD-Samm- 
lung zu verkaufen! VB 180 DM 
Tel: 0941/66402 (DeileO nur Mo, 
Dt, Do 17 bis 18 Uhr 

Verkaufe Blood Money fiir 35 DM 
bis 45 DM. Anfragen an: Sven 
Hoffmann, Miltclmark 3. 6301 
Wcncnbcrg 3. TcL: 0641/82252. 
Bittc nach 19 Uhr und nicbt Mitt- 
wochs o. Freitags und Sonniags 

Verkaufe Iron Lord. Batman, Dy- 
namite Dut, North & South. Power 
Drift furjc 35 DM. Thexdcr. Super 
Six (6 Spiele) furjc 20 DM. Aargh 
fllr 25 DM. Warmnc fur 12 DM. 
Tausche evtl. Tel: 0221/686945 

Tauvchc Originale: Oil Impcrium. 
Soccer Manager Plus (in Original 
Verpackung) gegen Originale: Italy 
1990 (U.S. Gold) und Rings of 
Medusa (in Originalverpack 
gen). Ernstgcmcintc Angcboce un 
Alexander Mcl/ner. Abttdorfcrstr. 
27, 8229 Laufen, Tck'0$682/7I7 
The Final Super F'uQball Mana 
fiir allc Amir.iv 1 \>h 4 Bundrsl 
DlB*Eoro*Cup. Spiclermarkt, Sta- 
dionhau. Spieler j. Teamstau^ti- 
ken. Dtgi*Sound, *Rildcr, avm. Da^ 
Original u. Anl. nar 29 DM. Jo 
ScitZ, Altcnstadter Str 14, 6361 
Niddaial4, Tel: 06187/26498 
Verkaufe fQi Amiga: Sin \ (50 DM ). 
Pipe Vtania {U} DM), X-Oui (40 
DM), Super Wondcrboy i. M. (40 
DM) odcr nllc fur 160 DM. TcL: 
09626/376 < Florian) von 1 7 bis 19 
Uhr(Nv Oripnale, is ja klar) 
AmiKS-Oripinale fQr 40 Us 50 DM 
KhaUuwB-Morion. Italy 19911 F- 
29 Retatblor. Xcnntnorph # Pipe 
. Mania. Rainbow Islands, Klax, Tic 
Break. Resolution 101. Thunder- 
strike. Flimbo's Quest. Klaus: 
08271/6796 

Socfct Ihr neuc und guic Sofiwa 
fiir Amiga 1 ?? Dam Mid Ihr bci uns 
genau riehrig!!! Fine Listc bc- 
kommt Ihr fQr 1 DM Porto be 
Saltier, Budicnstr. II, ft542 
burgl 

raoscbe Iniro*. Demos. Mcgadc 
mo*, Sdireibt oder schicki Disks 
an: W. Nauiiwmn, Sudtirolerslr. 2, 
8S05 Fcochtwangen 

I be Elks \ crkaufen original Amiga- 
Soft mil Anleitung und Ver- 
packung! Graiislistc unter 08131/ 

21851. Mo bis Fr 14-1S Uhr 

Verkaufe original Amiga Spieled 
Powerdrift, Chambers of Shaolin. 
Tesidrivc II. Running Man, lite 
Games (Summer Edition). Shang- 
hai, Capone, Strip Poker II, Tclris 
und noch sieben andere. Nur allc 
zusammen fiir schlappc 450 Mar- 
ker. Alle mit Anleitung. TcL: 
07321/42379, Gcrd \i:rL 
Tauschc Their lincst Hour (dt. Anl 
u. VerpO und Chubby Gristle (dt. 
Anl) gegen Legend of Fairghail 
Schrcibt an: Marcus Winkler, Gin- 
sierweg 33, 4950 Mindcn. Nur Ori- 
ginate?! 

Tausche original Jean d'Arc gegen 
cin Sierra-Game. Nur 100*5 Origi- 
nale!!! Auch Vcrkauf mOglich. Ver- 
kaufe auOcrdcm: Mathcmatikpro- 
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gramm {IS DM), Motor Massacre 
(20 DM) und Ncbulus (20 DM)- 
Suchc Larry 1!!! Anfragcn an: An* 
drcas Schmidt (02244/K02H5) 

Vcrkaufe folgcnde Originate: Mi- 
croprosc Soccer* Mini-Golf Plus, 
Grand Prix Circuit, Sieve Davis 
Snooker (jc 30 DM), Holiday Ma- 
ker (40 DM), CapL Blood. Alien 
Syndrome. Paranoia Complex (je 
20 DM), Slavgon. Kings Quest II 
(jc 15 DM). Tel.: 07471/13521, 
abends. EviL auch Tausch 

Wcr tauschi Shufflepuck Cafe n. 
Combat Course gegen: Take "cm 
Out, Cabal. F-29, Han! Dnvin. 
Zombi, Midwimcrodcr TV Spoilt 
Basketball. Zak Mc Krackcn. And- 
re KeUer t Aitfdem Bruuh 5^2,5090 
Lc\tfkUScn 3 







i 



Tausche: Amiga: Time* of Lore 
gegen Ultima 5. Vcrkaufe: Amiga: 
KQ 1-3 fiar 50 DM, C-64 Legend of 1 
BIacksilw*r, Heroes of the Lance. 
Ultima Tnlogte, Ultima 5 fUrjc 30 
DM. Der LEinscndcr bekommt^ 
UanfaTtlc geschenkt! Alles 100% 
Originate. C. Frey, Schicklurdistr. 
24,7148 Bemseck I 

Tausche F16 Falcon gegen Pirates! 
odorLoom. Tel: 0*771/2049 tAn- 
drcaiYeriangcn!)ab lSUhr 

Vcrknfc Amiga Onginalc; (nur 
Sch«o;) Mice Quest 1 (I Monai 
alt, mil engl Anlcitung) super Zu- 
stand fOr 55 SFr, und F- 16 Combat 
Pilot (mit dL Anlcitung) super Zu- 
stand fQr 50 SFr. bcidc original- 
vcrpackl (wegen SystemwedtscIX 
[SAngcbote «n: Michael FSb. Griit, 
8717Bei*ea(SG) 

Bieu- I'D, insbesondere Demos und 
Megfl^mos. Pro Disk nur DM 2 
(inkl. ViA). Lhic gegen Rtkkpor- 
10- Schrtib: an: Reiner Ovclgonne. 
■ Cilforncr Kirdwcg 16. 4572 Essen 

Hey Freaks?! Tauschc gegen das 
imigj Game Teenage Mutant Nin- 
ja Turtles die Games: Bubo, Cabal, 
Budokan, Italy 90 und Takccm Out 
(Naturlich alles Amiga). Bilte mel- 
dct Euch sofon bci: TcL; 05346/ 
2109, Kay Breuslcdi, LJudcoMr, 33. 
3384 Liebcnhurg I 

Vcrkaufe: Emlyn 11. So«cr(dL>40 
DM,Hmg5ofMcduva(dLl35DM. 
Kick Off u. Extra Time 35 DM, 
Player Manager (dL) 35 DM. Nur 
per Vorkassc. abcr ubcrnehmc Por- 
to und Verpackung. Tel: 06196/ 
3532 (16-19 Ifhr), schriftL: Thor- 
sten Pcrwitzschky. Rhcinlandstr 
24.6231Schsvaibach 

Verkaufe Oder tauschc Footballma- 
nagcr World Cup Edition u. Soccer 
Manager Plus msammen 50 DM 
(cin/cln 30 DM 0- 20 DM) ml, 
rauschc gegen Bundcsliga Manager, 
Ruft an, am besten morgens zwi- 
schen 10 u. 1 1 Uhr! TeL: 08053/703 
Oliver 

Bktc neueste Software, Schreibt 
am Andreas Trummcr, Postfach 
071799. 8500 Nurnbcrg 1 
Ncucslc Soft, billig, zuverlissig. 
Call: 0421/320988 nur Freitags 20 
bis 20:30 Uhr Auch ST, C64 

Vcrkaufe oder tausche siandig Ami- 
ga Onginalc. Habe /.B. Hillsfar, 
Midwinter. Hard Drivin. Powerbo- 
at u.a, Ruft ab 19 Uhr an: 02822/ 
52415 



Verkaufe das sensationcltcTopspicl 
Kick Off II mil World Cup 90 
(Wcltmctsterschaft fur K.O. II) fQr 
nur 49 DM. NatCirlich dL Original 
nut dL Anlcitung! Ruft 02222/593 1 
an, bevor es vergriffen 1st (Marco^ 

Biete Amiga-Soft! Frostbyte. Se- 
conds Out. Karate King. Typhoon,. 
Suicide Mission u.a. fur jc 10 DM, 
Roger Rabbit fOr 15 DM und das 
ncuc TV Sports Football fQr 30 
DM. Habe auch Intcrcsse urn 
Tmisch. Suche atittcxdcm den Code 
"von Maniac Mansion. Ruft an bet: 
Marco KOngctcr. Tei 071 1/ 
5301194 ab 20 IThr 

lausche/ Verkaufe Rainbow Island, 
Stadt der Ldwcn, Dragons Lair 2, 
Rotcr Oktobcr, Powermongcr, 
Wonderland (Onginalc). Suche In* 
dy HI, Ultima 5, Ultima 4. TeL: 
06142/32822 od. 31779 

Vcrkaufe SJLLLC.K. Zero Gravi- 
ty, Roll-Out, Ringside, STAG. 
zusammen flir DM 100. allcs Origi- 
nate mit Ycrpackung- Angcbotc anj 
Uwc-K. Lied. Julius Brccht Sir- 4, 
6000 Ff m. 50 

Amiga-Demos Tauschc Demos/In- 
tros/Megademov Altesund ncucs, 
Ruf doch mal an: Tel /BTX:06408/ 
1345 riKdne Spielc/Hur Legal 
Stuff!!! 

Seka Sourcecodes Allcs vorhan- 
den!!! Siiickt 9 DM und 3 DrsU 
an: Jan Schmimrund. Am Plan- 
chen 5, 6305 Bu*cck Z oder ruft an: 
TeiyBTX: 0&408/I345 

Verkaufe Baal fur 400 GS wegen 
Doppdichenkung- Einmal ge- 
bpielt. Fur Amiga. Rei^eUdo^fc^ 
Daniel. Dambach 60. 4501 Ncuho- 
fcn. Austria. TeL: 07227/6279 od. 
4493 

Vcrkaufe Original-Turrican fur 65 
SFr., tauschc csjedoch auch gegen 
Dragons Breath. Angebotc bitte 
an: Eric Fricdmann, Grossackcrstr. 
32,8041 Zurich, Scbwct* 
Selling hottest stufR If you wanna 
buy the newest Demo-Stuff, send 
Disx and 1 DM per Disk lo: H.S., 
RhcincrStr, 14.4447Hopstcn.PS.: 
Kcinc Raubkopicn! Only legal 
Soft! Powersoft Inc. rules! 

AmiKa-I'D-Slufn If ya'rc searching 
Amiga-PD, then contact mc fast* 
Vm searching for Intro- Demo-Ma- 
kers, too! GIL L8cr! S. Rapp, Joh- 
SdtfitK-SU 35. 6800 Mannheim 31. 
Greet/ to all contacts and all mem- 
bers of Digitech! 

Amiga PD Austria hat fur Sic die 
Super Serie zusammcngeMelll. 
Hcrvorra|!cnden Service, super 
Prcise, schncllcn Versand ver- 
spricht Ihnen A.RD.A, 5021 Salz- 
burg, Austria 

Tauschc Demos. Intros. Introma- 
ker. Packer, Cruncher und andcrc 
Utilities. Schick! cine Disk mit Eu- 
rem ncucstcn Sloff an: M, Debski. 
Roben-Buascn-Str, 54, 6090 Rus- 
sclsheinL Looser and Lamer krie* 
gen kcinc Antwon . Only legal Stuff 
(of course!). Sec yaM! 

Hey Amiga-Freak! Falls Du zulal- 
lig giinstig und schnell zu guter 
Amiga-Soft gclangen willst, wclchc 
garantien brandneu isl und mit 
blityschnellcm Scr\ice vcrschickt 
wild, dann vcrlang noch heute Info 
bci: P.O. Box 6247, 8805 Richters- 
wiLSchweiz. 10tKi Antwort 



Verkaufe Amiga Originate: Budo- 
kan 40 DM, M9 Rctahator 45 DM 
und Drakkhcn 50 DM. Aflc Games 
nagclneu!!! Ruft an: 02241/316439 

Verkaufe Originate fur Amig:i. 
Midwinter (kompL dt.) 55 DM. 
Police Quest II (70 DM). Michel* 
soft2fl Programmu.2Katalogdis- 
kettcn) mit Ant. u. Verm 1 50 OM)- 
Schrcibt an: Marc Hiltcr>chcid, 
Honigshcimilr. 6, 5000 KOIn 71, 
TeL: 0221/7088544 

Spiele (original); Khabati, Indy 3, 
North & South* Jagd auf Roter 
Okiobcr.jc 30 DM, Andreas Dem- 
jeitacr. Wflhrangemn 3, K4fi0 
Schwandorf 

Amiga !)ri::i[ulf /u verkaufen; Top 
Spiele 7u Top Prciscn Sofort ko- 
sicnlosc LLstc anfordern. Wemc: 
Kraus, Kraibcrg 45, 8074 Gaimera- 
heim, TcL: 08458/2733 

Liuvchc PD-Anwcnder und Domo- 
lutriv Lctter-t )csigncr. Listen on 
Peter Rauscheii, Fricdrichstr. 44, 
5630Kcmscheidll 
Verkaufe ca. 50 Amiga-Originalc! 
Fastalk Jokerxi. ASM Hits, (Mid- 
winter, Pirates!. Tic Break. Drakk- 
hen, u<w). Listc gegen 1.40 DM 
Rfickportu. Ich bin auch am Kauf 
von Amtga-Originalcn intercssicrt. 
fe auch ganfe Sammtungen. 
C2ahlc vor allcm schr gutc Prcisc, 
Bute schreibt an: Jan Aru. Niko- 
lauskirchstr, 5, 3560 Biedenkopf 

Verkaufe Originate! Three Stooges 

(35 DM), North & South (40 DM), 
Player Manager (50 DM), Ghost- 
busters 2 (60 DM). WW- Auf 
Wunsch schicke ich Lisle. Tauschc 
auch gutc Intromakcn Ingo 
Kamps. Bodclsehwinghsu, 7. 4460 
Nordhorn 

Verkaufe Amiga Onginalc: Mid- 
winter 42 DM, Bad Company 15 
DM, Bloodwych 25 DM. X-Out 25 
DM, Power Drift 22 DM. Tausche 
auch gegen Full Metal Planet oder 
Rollcnspicle, Gabriel Nickel, Auf 
der Picf 31, 5120 Hcr/ogenrath. 
TeL: 02406/12645 

Verkaufe oder tausche Amiga-On- 
ginale: Swords of Twilight. Rings of 
Medusa, Ooze. Drakkhcn. Xenon 
2, Midwinter. Red Storm Rising. 
Larry I je 30 bis 40 DM. TcL: 
08141/72100. Gerhard Ncubauer, 
Wcticrslcinslr. 2, S031 Eichcnau 

Tauschc original Space Q. 3. Kings 
Q. 3, Ultima 4. Jinxtcr, Bards T. 1 
oder Bards T. 2 gegen Dungeon M. 
(du). Champions of K., Heroes Q^ 
F-16 Falcon (dt) oder Starllight. 
Marco Rabc. Richtcrstr. 49. 1000 
Berlin 42 t Tel.: 030/7058707 

Habe neueste Software fur den 
Amiga, auch altcrc Programme 
vorhanden. Ruft etnfach mal an 
TcL: 064/831793. Schweiz 

Amiga! Tauschc Strcctfightcr. Hcll- 
1 1 re Aitack und Foundations Waste 
(Onginalc) gegen Kick Off 2 oder 
Sim City Editor. mOglichst dt . 
Schreibt an: Sascha Pietrow, Alte 
Zirkuskoppel 10. 2410 Molln 

Verkaufe Amiga Onginalc: Stadt 
der LAwcn 50 DM, Jet 40 DM. 
Holiday Mafcer/Zak Mc Krackcn 
je 30 DM. Test Drive 20 DM und 
Arcticfox 10 DM. Intercsscntcn an: 
Hans Bcrnhard. Sonnenrain 1. 
4800 Zofingcn, Schwciz. TeL: 
(0)62/516404 




SERVICE 



Tausche das Supcrspicl Blood Mo- 
ttv (von Psygnosis. ASM-Hit, 2 
Disks. Poster, du AnL. NP: ca. 80 
DM)etne Hcrausfordcrung an allc 
Psygno^i^-Freundc gegen cines (1) 
der Spiele: Colonels Bequest. Con- 
quest* of Camelot. F29 Retaliator 
(dL) odtr The Plague (Nur lOO^ig 
fehlerfrcio Originale). TeL: 07306/ 
33182, Matthias 

Vizriaufe orig. X-Out mit Poster L 
40 DM u- one. Grand Monster 
Slam f. 35 DM. suchc The Plague. 
Schreibt an: Niko ReulL Ncudorfcr 
Weg 13, 4306 Har/gerodc, DDR 

Verkaufe folgcndc Amiga Origina- 
te; tas Vegas, Kick Off, Money 
Player Delude, Amiga Tools, GroO- 
mcister Schach. Hot Shot! Nur 
komplctt fur 65 DM, Auch Tausch 
gegen Indy 3 (Adv.) oder Turrican. 
Nur Originate! Nur dt. AnL Anru- 
fen zwischen 10 u, 12 und 19 u. 20 
Uhr! TcL 02403/22992 

Stop! Verkauft: 9 Amiga Onginol- 
spiclc fiir ganzc 200 DM, Dabei 
sind u,a. North & South, Space 
Quest II. Batman. Quest of the 
Time Bird (dL), Nordic Power 
(A500) fur 150 DM. Ruft mal an: 
06341/52345 (Mont) 

Biete *ne Menge gcifcr Rollcnspielc, 
Adventures und Simulationcn* Su- 
che auch so cin Zcugs. Ruft an: 
091 1/767369! Trainc mittcls Modal 
Lcbcn bci Actiongames und pcpplc 
dcinc RoUcnspiclpany auL Ruft 
/weeks Info bet nur an! 
Verkaufe original Spiele: Bozuma 
dl„ Phantasic 3(je 25 DM). Maniac 
Mansion dL, Indy 3 Adv. dt. (jc 30 
DM)! Lars Walter. Pommcrnring 
45, 2400 Lubeck 14, 0451/301703 
ab 18 Uhr 

Amiga-Pornu-Piikct (PD). Bestcht 
aus 5 Super Disketlen. Schickt 
schnell 20 DM oder 10 DM und 5 
Lecrdisks an: Dave X-Shapc. Auf 
den Hifen 94. 2800 Bremen I, 
BRD. 100% zuverliU>ig und 
schnell! 

Verkaufe Treasure Island Dizzy (20 
DM). Switch Blade (50 DM). Indy 
II) (50 DM) und Triad I (50 DM) 
oder allc super Arcade-Hits zusam- 
meniurnur 150 DM!!! DicUames 
sind Originalvcrpackt. mit AnL 
und fast nie angcrUlut uorden!! 
TcL 02129/50246 

Verkaufe Originate: Sly Spy 55 DM , 
Populous u. Promised Lands 45 
DM. Forgotten Worlds 25 DM, 
Hard Drivin 30 DM. Hlitc 35 DM, 
Carrier Command 35 DM, Lom- 
bard Rallev 35 DM,Starglider II 30 
DM. F-16 40 DM, Impcrtum 55 
DM. Sim City 50 DM. A.RB. 30 
DM. Return to Atlantis 35 DM. 
TcL: 0911/838200 

Verkaufe Originale fur Amiga: 
Workbench 13, Amiga Extras L3, 
Programmdiskette M&T Sondcr- 
hefl9/90(jc !5DM)undT.F.M,X. 
Worksuuon (VB 60 DM). Suche 
aubVrdcm Tcrrv*s Big Adventure! 
TcL: 096267376 (Florian) 17 bis 19 



Uhr 



$u 



Verkaufe Originale: Police Quest 1 1 . 
Conquests of the Camelot fllr Ami- 
ga. TcL: 07546/5824, Marco 18-21 
Uhr 

Verkaufe Amiga Originate! Bun- 
de$li?.i Manager. Oil Impcrium, 
Elite (je *W DM ), Lcadcrboard und 
Lcaderboard Tournament in cincm 
(50 DM). Tcxtvcrarbcilung Docu- 
mentum (60 DM). Cybcrball und 
Borscnficbcr (je 35 DM) T Crafik 
und Retnutn (j* 20 DM), Emlyn 
Hughes Int. Soccer (55 DM). Han- 
lieb, Tel: 06222/52770 

Verkaufe folgcndc Originale: TV 
Sports Basketball fur 55 DM, Larry 
111 fttr 60 DM, Turbo Print II far 50 
DM, 3D Pool Billard fOr 40 DM, 
Murder* in Venice fur 40 DM. 
Emlvn Hughes Int. Soccer fur 55 
DM. Graflmi Man fur 15 DM, 
Peter Bcardslcv Int. Soccer fiir 20 
DM. Zusammen fur nur 250 DM!!! 
Nur schrifthch an: Willy Bruckner. 
Oberer Gernauwcg 7. 8200 Rosen- 
heim. BRD 

Creift zu! Dcnn jcut cibi cs Great 
Courts ftir 40 DM! Also schreibl 
an: Ingo Wendel, Brandcnburger 
Weg 36. 6238 Holhcim am TS 

Verkaufe Software fiir Amiga!!! 
/,B. Xenon II fur nur 30 DM (NP: 
69DM).Suiderfijr20DM(NP:69 
DM). Antheads (NP: 49 DM) fiir 
nur 40 DM, Captain Blood 30 DM 
(NP: 69 DM), Jumping Jack Son 
far 40 DM (NP: 59 DM). Pinball 
Wiuard u. Quiwj fOr nur 10 DM 
und Datamai und Textomai u. 
Buch fiir 40 DM. Alles Originale. 
Tausche auch! Scbrcibt an: Peter 
Skuiccki. Gemsvcg I, 7913 Sen- 
den. Tausche 3 Orig, gegen Larry X 



nacta Wahl!!! Oder ruft an: 07307/ 
22203. Nur Originale! Kcinc Ko- 
pien!! Kaufc auch Original-Soft- 
ware 

Tausche und verkaufe Original 
Amiga Soft! Habe: Loom. Larry 1L 
Italy 90 U.S. Gold, Asterix Op. 
Hinkclstcin, Chcssmaster u.v.a.m, 
Suchc: Blcibcnde Komakte und 
viele Spielc. Schreibl bine an: Tho- 
mas Jacob, K.-Liebkn.-Str. 27, 7400 
Altcnburg.DDR 

Verkaufe oder tausche folgende 
Programme: Batman the Movie 25 
DM. Arctic Fox 20 DM, Boing737 
6 DM. Jeanne d'Arc 16 DM. Kata- 
kis 15 DM, Movie Maker 20 DM, 
immcr plus Pono bci: Thomas 
Schmitz. Rud.-Breitscheid-Str. 42. 
2000 Wedel 

CH-Sdmtfa-CH Klein aber oho, 
ich vcrlangc pro Game 2 SFr mit 
Diskette. Liste anfordcrn, cs ist 
sichcrfurjcdcnctwasdabci!!! Ruft 
065/612220 (Simon)an. Ab 18 Uhr 

Verkaufe Original-Games!!! Black 
Tiger, noch nic gcbraucht, original 
vcrpackt. da ich das Spiel gewon- 
ncn habc und schon bc^it/c! Preis 
VB! TcL: 02433/2694 (Oliver) 

lausche 6S8 Attack Sub (orig. dt. 

Vers.) gegen Budokan oder Turri- 
can oder Sherman M4 oder Ivan- 
hoc! Suchc auch PD! Tel.: 02134/ 
94101 (Hclge) 

Amiga Original-Games giinstig ab- 
7ugcbcn: I. Red Storm Rising 35 
DM. 2. Impcrium 35 DM. 3. The 
President is missing 10 DM. Tau- 
sche auch gegen Their finest Hour 
oder Wings. Tel.: 030/3417683. 
Ralph Hamcl, 1000 Berlin 10, Frit- 
schesir. 69 



Verkaufe Originale mit Anl. u. 
Verp.: Great Courts, Rocket Ran- 
ger, Forgotten Worlds jc 40 DM, 
Vims, Bionic Commando. Crazy 
Car* II je 30 DM. Schreibl an: J. 
Henncbach. Posifach 1307, 2054 
Gecsthariu 

Verkaufe oder tausche Original: Ice 
Hockey (25 DM). Suchc Bard's 
Tale I u. II, Pirates. Hero's Quest. 
Sascha Rohrig. Pfctfergassc 18. 
6308 Kirch-Gons 

Habc neuc&te Soft! Schreibl an: 
Markus Krcit/. 31. rue Poutty 
Stein, 2554 Luxemburg 

Verkaufe Scorpio. Power Drift. 
Axels Magic Hammer. Starblairc 
,und Dominator fUr je 20 DM Oder 
-allc Tusammcn fur 80 DM. Uwe 
Schrddcr* Schaflhauscr Sir. 5, 7200 
Tmlingcn.TeL: 07461/76992 
Verkaufe oder tausche Originale: 
Kaum benuuic Spiele u. Original* 
Vcrp. mit dt. Anteitung. World 
Cup 90 (10 DM), Trade, Travcl- 
&Fighi (10 DM). Steve Davis 
World Snooker (25 DM). FuUball 
Manager (35 DM) f oder fun Liecn* 
c< to Kill. Sherman M4, Zombi, 
Conqueror. Ficdrich Grcgor. Rit- 
terslr. 9 t 6660 Zwcibriickcn. Tel.: 
06332/72485 ab 13 Uhr 

Verkaufe Originale: Space Quest 
(50 DM). Super Wonderboy (30 
DM). Power Drift (40 DM). 
Schreibl an: Peter Richltck. Wei- 
denring 65, 7990 FN I 
Tcvtomat u. D3tamat weg. Doppel- 
sebenkung fur 80 DM abzugebco 
(ncu: 198 DM )♦ Auch PD mit super 
Service! Anschrifl: MB. Posifach 
1 104< 4797 Schlangen 1 (Nachnah- 
me, Scheck. Bar moglich) 



Verkaufe Original- Amiga-Soft zum 
halbcn Preis. Liste aafordern bci: 
Willy Schickcrjun.. Kirchplaiz 16, 
8370 Rcgcn 

Tausche Original Waterloo, Rings 
of Medusa, Virus, Sim Cil> und 
Populous gegen solchc Spitzcnspic- 
Ic wic Pirates. Indy 3 Adv.. Rain- 
bow Island oder Dragons Breath!!! 
Schreibl, und bitle nur schreibcn, 
an Alexander Richter, Wesier- 
bachsir. 8. 7312 Kirchheim unter 
Tcckll 



Kostenlos 

ist Dcine PRIVATE Klcinanzeige 
im Amiga Joker. Hinfach Postkarte 
£ur Hand nehmen, Aiurigenlext. 
KLHRIK und ADRESSE drauf- 
schrciben. und ab damit sur Post. 
Hiuc schreibl DEUTLICH und 
habt Vcrstandms. daB wir KEINE 
An/cigcn mit PLK-NUMMERN 
oder welchc, die auf RAUBKO- 
PIEN schlicBcn lassen. abdrucken 
konncn. AuQcrdem vcroffcntlichen 
wir kcinc Anseigcn mil Texten a la 
jch schenke dem 20.000 Einsendcr 
von 2 Mark . . ." - abcr das wiOi Ihr 
ja sichcr schon. Was Ihr aber vicl- 
Icicht noch nicht wiflt: Am schnell- 
stcn gcht cs mil der VcroHentli- 
chung, wenn Ihr Eurc Kleinanzeige 
nicht auf Disk und nichi als An* 
hangscl m cincm Lcserbricf, Preis* 
ausschrciben. etc. schicki, sondcrn 
auf cincr eigenen Postkarte! Hier 
noch unscrc Adrcsse: 
Joker Verlag 
KleiDaoreige 
Llnlcre Parkslr. 67 
IMtOIJHaar 



02162/12073 
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Wenn Sie die Herausforderung 

suchen, werden Sie das 

Abenteuer f inden ! 

das interaktive Rollenspiel 
einer neuen Generation 
entfuhrt Sie in die Welt 
von ubermorgen ... 

detailgetreue Animationen 
begleiten Sie und Ihre Crew auf 
den Weg in unbekannte Galaxien . . . 

treffen Sie Entscheidungen 
tiber Leben und Tod . . . 



erweitern Sie Ausrustung und 
lntellekt,und losen Sie die 
Ratsel der Zukunft . . . 




im Kommen! 
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Dcr Mann mil dcm Hut ist 
wieder da -nur daB erdas edit 
Stuck diesmal gegen einen 
chicen Flash Gordon-Anzug 
eingetuuscht hat. Und auch 
sonst ist allcs schoner und 
besser, allerding* auch schwe- 
rer gcuorden. 

Kaum ist Rick von seiner 
Indianer-Tournee zuruckge- 
kehrt, gibfs schon wieder 
Arbeit fur ihn: AuOcrirdi- 
schc sind mit ciner riesigen 
Raumschifniotte in sein gc* 
liebles London eingcfallcn. 
AIserimHvde Park auf eines 






sucht* er es auf die ublichc 
Weisc (mit Knarre und 
Bomben), schlicBt das Ding 
mal cben kurz und flicgt 
damii /.urn Heimutplanctcn 
dcr Aliens, Dort fcampft er 
sich durch das cisgekOhlte 
KiJnigreich Frcczia, die 
Walder von Vcgctahlia und 
die Schlamm-Minen untcr 
der Barfalatropolis-Zitadcl- 
le, bis cr im groBcn Show- 
down den ganzen Planeten 
zerstoren darf. 
AuOer den bckannten* teil- 
weise ^modcrnisierten* 1 Ge- 



MU&ilKiti 



■gcin, 

gibt's jetzt zusatzlich 
schlQpfrigc Unlergrundc, 
die gchcimnisvollc Welt dcr 
Schwcrkraft und vicle ncttc 
Fallen. Neu ist ebenfalls, 
daB man vier der fOnf (riesi- 
gen) Level dirckt anwiihlcn 
kann T daB horizontal und 
vertika! gcscrollt wird, und 
daB nunmchr die cinzclncn 
Level durch Zeichemrickse- 
queozen miteinander ver- 
bunden sind. Verbcssert ha- 
ben sich natiirlich auch Gra- 
fik und Sound, nur die 
Stcucrung ist so (gut) gcblic- 



Rick Dangerous 2 

Crafik: 72% 

Sound: 65% 

Handhabung: 81% 
Spiclidce: 71% 

DaoerspaB: 74% 

Preis/Loistung: 70% 
Red. IMeil: 
Fiir Experten 
Preis: ca* 74,- DM 
llersteller: Microstylc/Mi- 
croprose 
Bezug: Fumasiic 

Spczialitfil: Gutc dcutschc 
Anlcitung. Vom crstcn Tcil 
gibt es jetzt ubrigens cine 
verbesscrte Version. 



Der Amiga Joker meint: 
The Final Battle - das 
ctttiiA anderc Adventure. 



Plotzlich sind sie wieder da: 
Abenteuerspicle in der schon 
fas) vergessenen Jsometri- 
sehen" 3D-Perspekiive. Ne- 
ben eher actionbetonten Ga- 
mes wie n Cadaver u und 
^TVeasure Trap** greift nun 
auch ein Vertreter der klassi- 
schen Adventure-Schule auf 
diese Darstellungsform zu- 
rfick. 

The Final Bailie ist (auch 
wenn es ganz andcrs aus- 
sieht) die Forisctzung zu 
n Legend of the Sword": Ei- 
gentlich waren Schild und 
Schwert von Anar ja bereits 
glucklich gefunden und der 
Finsterling Suzar ausge- 
schaltci* aber Bosewichtc 
sind nun mal erfinderisch - 
Suzar ist (samt Schild und 



-chwert) ausgebiichst und 
hat die Heldcn des crstcn 
Tcils im Gefangnis zuruck- 
gclasscn oder gar getotet. 
Also darf man jetzi den Kerl 
nochmals auftreiben, damit 
diesmal wirklich Ruhc und 
Fricdcn im Land einkehren. 
Wcnigstens bis Teil 3 her-' 
auskommt . . . 

Gestcuert wird die letzte 
Schlacht komplctt per 



Maus. Urn das 3D-Sichlfen- 
slcr hcrum sind sehr uber- 
sichtlich die zahlreichen 
Icons gruppicrt, aber auch 
fast jeder Gegenstand auf 
den Bildern ist „bek lick bar 14 * 
Die Grafik ist durchaus 
hubsch, die nett gemachtcn 
Soundeffekte sind aber erst 
ab 1MB zu horen, Der 
Schwierigkcitsgrad ist rccht 
hoch, was zum Teil auch an 
der ungewohnlichen Steue- 
rung liegt, die manchmal in 
rcgclrcchtc Iconschlachtcn 
ausariei. Wcrdas Bcsonderc 
liebt, solltc sich The Final 



Battle ruhig mal anschaucn 
- ein kurzes Probespiel vor 
dem Kauf ist aber sichcr 
keine Zeitverschwendung* 
(mm) 
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The Final Battle 

Graft: 73% 

Sound: 60% 

Handhabung: 62% 
Spididee: 72% 

DauerspaB: l\ r [ 

Prefc/Leisluim: 68^ 
Red. Urteil: 
Fur Experten 
Preis: ca, 84 t - DM 
Horstellcn PSS/Mirro 
Bezug: Korona Soft 

Spezialititt: Sehr roerkwur- 
dig: Die Anleitung (mil vcr- 
schliisscUcn Tips!) und dcr 
Anfang des Spiels sind in 
deutsch, aber dann gcht's 
pluizlich endisch wcitcr.. 
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MEAN-UGiy-OIRTY»-SPORT 



Erlebcn Sie MUDS, das 
ultimative Sportspiel fur 
allc Taktiker, Manager, 
Trainer und Raufbolde. 
Fuhren Sie ein Team aus 
13 unfreiwilligen 
(da verurteilten) Spielern 
zum Sieg! 
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• Rainbow A.-U Software GmbH 
201 4000 Dus«id«f 11 Hodlnc02US96761- . 

Als Manager veiwalten Sie die Teamkasse, buchen Hotels, 
zahlen die Drinks und versuchen, den Gegner mbglichst 
gut bj bestechen. 

Als Trainer bringen Sie Direm Team die besten Strategien, 
Takliken und Nahkampfgriffe bet um das andere Team 
auf s Kreuz zu legen. 

Erhfddlch fie Amiga. Aiart ST. IBM PC uod Kompftttbfe 
Vetrteb; Rushwnre, Bracinwg 128-132, 4044 feast 2 - Oatnwfch: Kara** 



™ 

AIs Spieler sturmen. wuhien, prugeln, boxen, foulen, 

hechten, schlagen. beiBen, treten, mogeln und kampfen 

Sie sich durch das witzigste Sportspiel, das es jemais auf 

einem Computer gab. 

... Fur SpielspnB und Abwechslung sorgen: 

... 16 Siadle , jede mrt neuezi Heia us forderungeo 

„ 16RassenJede mHanderen Chaxaktexelgenschaften, 

... einfeche Mausbedienung, 

„ 2 Spieler als Team oder gegenetnander, 

... vergnugUchesHandbuchmttvleleD 
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\iclc kuRtfln. alivr ttenij! Spat, 




Ishido 



Der Amiga Joker metnt: 
Ishido - mehr SpaB 
konnen Steinchen ei- 
gentlich nicht mehr ma- 
chenl 



Egal ob Macintosh-. PC- 
oder (iatucbovbiMl/or * bei 
der Krajje nach deni Denk* 



und Turniermodns, histori- 
sehe odor mod erne Regeln. 
ein cchles Osakcl als Ralge- 
bei, \erseluedene Spielfelder 
ptu> Editor, Tages- und All- 
umc-Highscorcs, und noch 
vieles mehr Die Cirafik ist 
eher von schlichler Selifm- 
hcii, Sound nut minimal 

\orhandeiv Aber das machi 



Kugelhagel ohne Pfiff 

Piek'n Pile 



Kin Sofluarehaus, das aul 
sich lulu kumml zur Zeit um 
cine Prudukliun in Richtung 
„Kla\" und „Plolting" cin- 
faeh nicht hcrum. Das neiB 
man aueh bci I'BI Sofe , . . 

Die Idee von Piek'n Pile isl 
/war neu. nur leider nichi 
gcradc umwerfend: Zu Be- 
ginn jedes Levels regnel es 



ne Meisterleistungcn sind* 
isi bci solchen (tames niehls 
Neues. aber hier fchll das 
gewisse spielerischc Etwas. 
Freilieh, wenn die Zeit zur 
Neiee gchi* wird es manch- 

rnal ganz rchdn hekrisch, 

and man kann (und soil) 
auch wunderbarc Keuenre- 
aklionen aiisloscn, Trol/- 



lieh aueh uir Amigianer in 
den kreis der Khidn- Ahhan- 
jjiaen aufiienominen! 
Vom Spiclprin/ip her ist 



icil von -Shanghai* 1 \nsiati 

die Steinchen von dci Spiel- 
flaehe /u rntfetnen. muli 
man sic hier ninghch>t allc 



daraut unicrbringcn ue 
nauer gesagi tttQsstn cxaki 
72 Stcine uul in&gcsstnl 9b 
Fcldern abgelegt werden. 
Und /war so. dali benuvh- 
barie Sicinc sich in Farbc 

und/odcr Form dcckcn*wo- 

bei man dureli Vierci koinbi- 
naiioncn noch ein paar Ex- 
Uapunkte hctausschlagcn 
kann. Zu Anfang (solange 
der Screen noch halblecr 
isi) T geht das tutiirlich allcs 
noch kindeilcieht vonsiat- 
ten - dafur w ird's abcr gcgeil 
iftldc uni>o kmlfiiger! Is sci 
denn. man hat sich recht/er 
lig em pa.u (.iedankeu ulvi 
die nehugj Strategic gc- 
macht . .. 

Au*ge>iatici isl diescr simp 
le aber hoehsi Icssclndc I uf- 
lelspuC gciade/u luxuries 
fcin/ek Fcam-. Weiikampl 



aiikummi - Spielidee. 
Handhahung, Steucrttng - 
/ahh /in absoluien Spil/en- 
klatot*. hhido ist mehr als 
* A umlehltrnsu?rt. Khido 



niub einlach ledet haben! 
(nun) 



Grafik: 


61% 


Sound: 


15% 


Handhabung: 


92% 


Spielidee: 


94% 


DaucrspaB: 


92% 


Prcis/1-cislune: 


88Fo 


Red. Urteil: 


92« 



Fur FortReschritlene 
Prcis: ca. 84 t - DM 
Herstelkr: Accolade 
Being: International ; . 

Software ArJJ T 



Spezialitat: Die Anlcitung ist 
in deutsch, im Programm 
sclbst ist nochmal cine engli- 
schc cnthaUea* 



am untercn Scrcenrand an- 

luuiren. Mil einem Paden- 
kreu/ (wahlweise Maus oder 
Slick) mraml man cine ku- 



^V * UU> 4*1I*J 1UV1 i'IW IllH ^ ■••!. 

anderegleicher Tarbe fallen, 
lirgebnis: Beide Hallchen lo- 
sen sich in Wohlgefallen auf. 
und man bekommt pro Ku- 
gel 50 Punkte gulgcschric- 
ben. Da die Kugelhaufen 
natilrlieh bunt gemisetu 
sind, muli man ha u fig um* 
gruppieren. Zusatzlieh gibt 
es noch Kisien, Ulumenlop- 
fe, Pljtten. u=;w.,diemanals 
Wande benui/en kann, um 
gleichfarbige Kugcln /u sta- 
pcln und dann auf eincn 
Schlag versehwinden zu las- 
sen. Ab und an tauchen 
aueh Bonussymhole auf, 
vvcr sie geschiekt in einen 
Siape) cinbaul, kassiert 
mehr Punkte oder Cxira- 
Zeh. Bci Bcdarf kann man 
per Spacc-Tasic aueh Kugel- 
Nachscbub koimncn lasscn, 

anOcnlcm muli jeder Level 
innerhalb rines relativ groii- 
ziigig bemessenen Zeitlimits 
abgeraumt wcrden. 
DaliOralik und Sound kei- 



gan/e Ubung vie 
einfaeh. Machi Eueh niehls 
daraus. cs ist ja bestimnil 
nicht das leme Ciamedieser 
*r_,(ml) 



Piek'n Pile 

Graflk: 39% 

Sound: 34% 

Handhabuag: 74% 
Spielidee: 55% 

DauerspaB: 52% 

Preis/LetstBne: 34% 
Red. Urteil: 52% 
Variabcl 

Preis: ca. 89,- DM 
I Hersteller: UBI Soft 
Bezug: Rushware 

Spczialilat: Zwci-Spicler- 
Modus (nacheinander), zwei I 
Schwierigkeiisgrade, Pause- , 
und Abbruchfunktion. Bci . 
unscrcm Tcstmuster wurden 
die Highscores nicht gesa- 
vcd. 
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Uberafl auf der Erde feiern die 
Mcnschcn den Erfblg der Mission 
X- OUT. duich die samdiche 
Eindringlinge von Alpha Centauri 
vora Meeresboden vertrieben 
warden. Doch plolziich steQen die 
Long-Range-Scanner bedrohliche 
Aktivitaten auf dem Plancten Alpha 
Centauri selber fest ». Ein dirakter 
Angriff vora Planeten stcht 
unmlttclbar bevor ! 
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Z-OUT - die Mission, den Ptoneten Alpha Centauri endguhlg ru zmioren. Ctes Haupiquwtier der ftxtaaiion 
sutht nun veowrifefe den unerechrodwnen FOotcn. der dteseHtoionkhrtWBSvoilhmlietf'lsiunaewflfi 
-man wei& run. dafl dk VertedlguTig von Alpha Centauri erechreefceod isL 

6 rietlge LewI,Jed«rimtc»chledBdi gntite mK unzafaflgen Gefciern. 
Etrte riesen Auswahl an glgnnttsch en Endrooralcm 
AuBcniew6hniiai€ Extrawaflen, SateStteo. User und vkks mchr 
Butterwdches Scrolling In afle Rlchtungen (Amiga) . 

MVy«Te«rrModus Erhaltlich fur 

Fantasosche Soundefekle . lnr . KTnnt cr 

AMIGA, ATARI ST 



b: Rushware GmbH. Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2-6sterreJch ; Karasoft und Darius-Schweit Thai! AG 



Bei fliichtiger Betrachtung sieht U.S. Golds futuristisches Detektiv-Spielchen eher wie ein 
miBlungener Flugsimulator aus - aber der erste Eindmck ist ja nicht unbedingt der 

richtige. Oder etwa dOCh? oes schonen Tages im Jahrc ners f daruntcr befindet stch 

2033 Professor Carl Linsky ein Fcnsier ftir die engli* 
Zur Fragc, wieso dean ei- ausschenkann,kommenwir von der Golden Gate Bridge schen Tcxtein- und -ausga- 
gentlich ein Detektiv-Aben- gleich - zuvor noch kurz die 
teuer wie ein Flugsimulator Ausgangssituation: AIs ei- 




hiipft, glaubt jedermann an 
Sclbstmord, Nur seine hub- 
sche Tochter Sylvia nicht, 
schlieBlich lag da diese my- 
steriosc Fax-Notizauf Dad- 



ben. Die andcre M&glichkeit 
ist> Murphy per Joystick, 
einen Raum durchsuchen zu 
lassen. Auch hier gibt es 
wiedcr ein Menu, in dem 



dys Schrcibtisch, AuBerdem bestimmt wird, ob man Gc- 

war der Gute in letzter Zcit genstande unlcrsuchcn, aus- 

vollig mit den Nerven ranter probieren oder einstccken 
und oftmals stockbesoffen 



(„Papi 1 so kenne ich dich 
ja gar nichit). Trotzdera 
beharrl die Polizci auf der 
Suizid-Theoric, also muB 
ein Privatschnuffler ran. 
AusgerQstet mit den ncuc- 
sten technischen Errungcn- 
schaften, macht stch Tex 



mochte. Gcfundcnc Hin- 
wcisc laBt man dann mit 
einem Telefoncoinputer (im 
Gleiier) von seiner nied- 
lichen Sekretarin oder ciner 
japanischen Informantin 
checken. Schr viel haben die 
beiden Damcn zwar meisi 
nicht zu sagen, daftir vcrsor- 



Murphy auf die Suchc nach gen sie den Spieler von Zcit 

dem wahrcn M6rdcr... zu Zcit mit Neuigkeitcn oder 

So, und wie war das jet zt mit verstecktcn Tips, 

dem Flugsimulator? Nun. Man ahnt es schon: Die 

cincn Grofiteil des Spiels spiclerischen Moglichkeitcn 

verbringt Held Murphy in 5indschrbegrenzt,imGrun- 



seinem Gleiter, um darait 
von einem Ermittlungsort 
zum nSchsten zu flitzen. Da- 
bet steuert man das High 
Tech Gcfahrt durch langsam 



dc liiufi alles auf das Sam- 
meln (und Noiieren!) von 
infos hinaus. Leider niacin 
auch die Presentation kci- 
nen allzu guten Eindruck, 



und ruckelig animicne Vek- der Sound ist trotz gclcgcni- 

torgrafik, die zudem nicht Hcher Sprachausgabe spilr- 

immcr eine Augenweide ist Itch, und die Grafik wirkt an 

Die Farbkleckse sind zwar vielenStclIcnetwasdilettan- 

nur scltcn als San Francisco ttsch* Mean Streets ist zwar 

zu identifizieren, aber dank rclativ umfangreich, es gibt 

des eingebauten Naviga- viel zu schen und zu lesen - 

tionscomputers findet man aber halt nur wenig zu tun! 



dennoch scinen Wcg, So- 
bald das Gcriit aktiviert 
wurde, bewegt man ein 
Fadenkreuz Ober eine Land- 
karte und bestatigt die 
Schnittkoordinaten des 

Ziclpunkts, oder man gibt 
von Anfang an cincn Navi- 
galionscode ein. Einigc die* 
ser Codes stehen bercits in 
der Anleitung, wcitere er- 
halt man durch das Verho- 
ren von Verdachtigcn oder 
Hausdurchsuchungen* 
Grundsatzlich kann man 
mit scincm Gleiter nur zwei 
Typen von Lokalitaten an- 
steucrn: Einmal solche, wo 
man auf (mehr oder weni- 
gcr) intcressante Personen 
trifft die uber ein kleines 
Menu mit den Punkten 
^Verh&r", Jtestechcn* und 
^Bcdrohcn* ausgefragt wer- 
den. Dabei sieht man ein 
animiertes und (manchmal) 
Qberarbeiletcs Digi-Bild- 
chen seines Gesprachspart- 



(C-Borgmeier) 




Mean Streets 

Grafik: 59% 

Sound: 32% 

Handhabung: 68% 
Spielidee: 69% 

DauerspaB: 59% 

Prds/Letstung: 57% 
Red. Urteil: 599! 
Fur AnfSnger 
Preis: ca. 84.- DM 
HcrsteUen U.S, Gold 
Bezug: Leisuresoft 

Spczialital: Drei Disks, auch 
mit Zweitlaufwerk haufigcr 
Diskcttenwechsel. Codcab- 
fragc aus der deutschen An- 
leitung* Spiclstftnde kdnnen 
gesaved werden. 
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MASTERBLAZER fuhrt 3D-Sport-Action in neue Dimcnsioncn! 







Als Fortsetzung des bekannten 
Ballblazer von Lucasfilm 
Games, nutzl Masterblazer alle 
technischen Erweiterungen der 
16-Bit-Rechner bis an die 
Grenzen der Leistungsfahigkcit 
aus. 



Spielen Sie den Sport del Zukunft - eine 
Art "Hochstgeschwindigkells- 
FufibaUspief ' : mit reaktionsschnellen 
Gleitern (Rotofoils) in tuluristischer 
Umgebung, oder liefem Sie sich 
auf dem Rennkurs heifte Duelle mit 
menschlichen oder vom Computer 
gesteuerten Gegnem. 
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i** Arts 






Rambow Arts GmbH 
HansaaHee 201 
4000Dus»Jciarfll 
Hollme 021 1596761 



g ecbte 3D Graflk Mit 50 Bildera pro Sdcunde 

(Amiga). 

1 oder 2 Spieler Modus. 

8 Spieler konncn mi Wettkampf gegen- _ * 

emander antreten. ErhaMch fur 

Jedes Format wurde individuell program- AMIGA & ATARI ST 

mien, urn die Vorteile der etnzelnen IBM-PC und Kompatlble 

Rechner voH auszuschopfen. - Fruhjahr 1991 

■ Herausragende Graflken und eine emdrucks- 

* voDe Introseouenz CAmgla). 

* Fantastlsche Muslken und ruturistische 

* Soundeffekte 

Votrteb: Pushwoxe GmbH. Bnjcfewvg 1 29- 13Z. 4044 K»u 2 - OstewkhiKnraacft undD«Jja-Scb»tffc"IhB»AG 




Das Ballerspiel urn den siiBen 
Knuddel-Roboter hat einen 
ueiten Wcg hinler sich: Von 
der Spielhallc auf die PC- 
Enpine, und von da aus zum 
Amiga. Mai sehen, ob der 
Blechknirps auch heil ange- 
kommen ist - . . 





Tja, so ganz kann Activi- 
sions Amigavcrsion nichi 
mit der Konsolcnausfuh- 
rung mithalten: Zwar lauft 
und fliegt man auch hicr 



Hektik dank der vjelfaltigcn 
Gegnen Aber! Die Grafik 
ist wohl immer noch hubsch 
bum, im Vcrglcich zur PC- 
Engine- Version wirkl sic jc- 
doch ein kleines biBchen 
grdbcr, auBcrdem ruckeh 
das Scrolling doch recht 
luchtig* Am schlimmstcn 
aber ist, daB klein Robbi in 
der Grundausstattung nur 
entsctzlich langsam voran- 
kommt, sclbst mit cingc- 
sacklcm Speed-Up wird 
man kaum in einen Ge- 
sehwindigkeitsrausch ver- 
fallen. 

Es macht jcdenfalls mchr 
Freude* jemand beim Spic- 
len zuzusehen, als selbst 
zum Joystick zu grcifen: 
Schon die „normalcn" Gcg- 
ner bringen cs auf cine bc- 
achllichc GroBe, und die na- 
hczu bildschirmfullenden 
Obcrvicchcr, denen man so 
alle funf Level begegnct, 
sind wirklich eine Pracht! 
Auch der Sound ist nichi 
iibcl, sobald die Musik an- 
durch 21 famasievoll gcstal* fangt auf die Nerven zu ge- 
tctc Level in Achtwegc-Pa- hen. kann man jedcrzcil auf 
raltaxscrolling, und auch FX pur umsc halten, BloB 
hiergibt's massenweise Ex- halten die drei Bildschirm- 
trawaffen, sowie reichlich leben nicht sehr lange vor. 



Voll ins Abseits! 

ProSoccer2190 



Wenn es einen Preis fur das 
schlechteste Soccer-Spiel ga- 
be, dann haite dieses Game 
ihn schon gewonnen - da blie- 
be der Konkurrenz nicht die 
Spur einer Chance! Ja, ei- 
gentlicb ware es schon legi- 
tim, fur solche Tests Schmer- 
zcnsgeld zu verlangen . . . 
ProSoccer besteht aus cincm 
Manager- und einem Ac- 
tionteil, wobci cincr so miB- 
lungen ist wie dcrandcrc. Im 
Manageneil darf man in un- 
glaublich langweiligen Zah- 
lenmcnus Spicier einkaufen 
und verkaufen, einwechseln 
und auswechseln. Das gcht 
alles qualend langsam von- 
statten - urn vom obersten 
Team bis zum Exhfctd zu 
gelangen, ist der Cursor sage 
und schrcibc 13 Sckundcn 
unicrwcgs (handgestoppt!). 
Fur den Actionteil gilt das- 
selbe in Grun: Nicht genug 
damit, daB die lacherlich ge- 
zcichncten Sprites vollig 



konfus uber*s Spielfeld rcn- 
ncn T man darf sich auch 
noch mit cincr z2hcn Joy- 
stick-Steucrung und einem 
(negativ-) rekordverdachti- 
gen Ruckelscrolling herum- 
plagen. Dafur ist cs kinder- 
leicht, ein Tor zu erzielen: 
Der Ball muB dazu nicht 
einmal die Torlinie uberque- 
ren, es genttgt, wenn cr sie 
bloB beriihrt! 



Egal ob Grafik, Sound oder 
Handhabung, bci ProSoccer 
2190 ist einfach allcs in die 
Hose gegangen, Auf die 
Feinheiten dieser als Com- 
puterspicl gctarmen Real- 
Satirc naher einzugehen, 
hieBe dem schaucrlichcn 
Machwerk zuviel der Ehrc 
anzutun. Begnugen wir uns 
mit der Feststellung, daB die 
(offensichtlich zu Recht) un- 
bekannte Company Vulture 
Publishing hier der cngli- 
schen Program micrkunst 
ein trauriges Armutszcugnis 




denn auch das Spicier-Sprue 
ist ganz schon m&chtig aus- 
gcfallcn - den Schussen ist 
somit oft nur sehr schwer 
auszuweichen. Unter dem 
Strich bictct Atomic Robo- 
Kid leider doch nur durch- 
schnittliches Action-Ver- 
gniigen. (ml) 



IrreGraflk- (oiks Spiel! 




Atomic Robo-Kid 

Grafik: 74% 

Sound: 74% 

Haodbabuog: 56% 
Splolidc^ 58Cc 

DauerspaB: 5%% 

Prcis/Lcistung: 53% 
Red, Urleil: 59ft 
Fur Fortgeschritteoe 
Preis: ca. 84 t - DM 
Herstelkr: ■ ■ :on 

Bezug: Korona Soft 

Spezialitaft: BciunscremTesi- 
muster wurden die High* 
scores (noch?) nicht gc- 
saved- Cominue-Option vor* 
handen. 



ausgestellt hat- ProSoccer 
2190 kann man nur einge- 
schworenen FuBballhassern 
cmpfehlen - die wcrden sich 
vor Schadenfreude kaum 
halten konnen! 
(C. Borgmeier) 




ProSoccer 2190 

Grifik: 

Sound: 11% 

Handhabung: 5% 

Spielidee: 13% 

DaucrspaB: 3% 

Prcls/Lcistung: 4% 



Red. Urleil: 4% 

Fur Fortgeschrlttcne 
Preis: ca> 65,- DM 
Herstcllcn Vuliurc 

Publishing 
Bezog: !-..-< uresoft 

Sperialitat: Spiclst&nde kfin- 
nen abgespcichcrt werden - 
ist das ctwa nix? 
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PAS HBUB 

SUPER- 
APVEHWRE 




Perfekte Grafiken 

. Topsound 
intelligente Texte 
spannende Handlung 






Grafiken in alien AmigaGrafikmodi • TFMX-Sound • Mullipiechoice-Kommunikaiionen • 6 Begleiler mil Funklion • 8edienung uber Icons 



a- _ j An einem log wic jedem nndereii biichl plottlich dos grofle 
AbeMeoer fiber Dich herein. 

Super fine sudoniEiikcnische Eibschoft. plolzlich und unci- 
woitet. Abei: Dos lestament veischwindct ouf uneikloiliche 
V Weise. 

Auf dei weltweiien logd dono(h biouchst Du 7uveildssige 
Fieunde. denn Du hist niriil nis Eiitfigei hmtei dei It bsthtif t, 
ciner ttopisthen Ptontoge mil einem liesigen Goldschot/. her. 
Dei Weg dahin ist mil gefohilichcn Zwisthenfdllen gepflosterr: 

Permanent todlith sirzt Dir "Dos Kartell" mil seinen Helfeishet- 

fern im Natken. total Icicle lutken Icuem im kleinslen Detail. 

brutal heimtiickwhe Bestien biingen Dich on den Rond des 

Abgiuntles (odei ouch einen Sennit weiteO. Bezaubeind vei- 

fuhieiisth wiist Du dubiosen fahtlen ausgesel/r. Teiioiisien « 

mothen Dii dos leben schwei, einige Beglcitei mochen sith 
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bei dei eislen Gelegenheil ous dem Slcube - ondeie helfen 
genou do. wo sie unenrbehikh sind 
Olt iiiigt dei Sfhein und dos giauenvolle Veihongnis isl 
nche - betlei think twice - darair Du a*n tnde ous dei 
"Fotol Heritage" ols sliohlendei Elbe heiwgeha 



Nat DM 89,9$ Mbr s=-*=i 

,S Fur Amiga 500 ■ 1 000 • 2000 • 2500 • 3000 HandleranErogen eiwunschl 



& DKIT\ RON/KIT 






Delta Konzept GmbH • 4000 Dusseldorf 11 • Postfach 1 90 104 • Telefon 021 59/8 1075 
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Wenn eine Softwarefirma 
mat danebenhaut, ist das kein 
Weltunlergang - sowas 
kommt praktisch alle Tage 
von Aber daB Impressions 
nach den beiden Nieien „Ror- 
ke's Drift" und H Web of Ter- 
ror 4 * nun schon den dritlen 
Mcgaflop in Serie produ- 
ziert, gibt einem doch zu den- 
ken . . . 

Man hattc dieses Spiel bes- 
ser -Die Lcgcnde vom verlo- 
renen Spieiwitz" nennen sol- 
len, dann wiitlte wenigstens 
jeder gleich, was ibn hier 
crwartet* Namlich ein Ac- 
tiongame dcr plaucsicn Sor- 
ts, bei dem so gut wie allcs 
schlccht ist - bcispielsweise 
die supereinfallslose Siory: 
Jack, haupiberuflicher Pilot 
& Lcbcnsrcttcr, muB wine 
Freundin Jane („lch Jack, 
Du Jane!") aus den H&ndcn 



ganz bflser BSsewichter be- 
frcicn. Unfairerweisc steht 
ihra dazu nur ein alter Dop- 
peldecker zur Vcrfugung, 
wahrend seine Gegner mit 
modcrncn Dtlsenjagern aus- 
geriistet sind. Bei der Be- 
waffnung sieht's auch nicht 
besser aus, bier stehen Ku- 
gcln gcgen Rakctcn. Die un- 
gleichc Ausstattung ist aber 
noch langst nicht das 



Schlimmsie bei dicscm 
K(r)ampf - was die Angele- 
genheit zu einem echtcn 
Ncrvenkrieg raacht, ist die 
total miflratene Joystick- 
steucmng! 

Den Rest des Games crsparc 
ich Euch, kommen wir lie- 
bcr zum einzig Positiven an 
dieser „Ramschware M : Die 
Grafik ist ganz nctt gezeich- 
net. Aber wie sie sich bc- 
wegt.. A Das Scrolling 
ruckcli zwar in drei Ebencn, 
aber das mit dcr Gcwalt ei- 
nes mittlercn Erdbcbeiis. 
Die Musikist ode und schaL 
die Effekte sind einfach 



g^r-a-u-e*n-h-a-f-t, Dahcr 
raein gutgemeinter Rat- 
schlag: Rennt urn Euer Le- 
ben, sobald Ihr das Pro- 
gramm irgendwo seht - Ihr 
habt schlieBlich bloB das ei- 
ne! (mm) 
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Das Spiel 1st rid, fid schlimmcr, uh c* auwicht! 



27 c; 

12% 

14% 

7% 



Legend of the Lost 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung; 
Spiel idee: 
DauerspaQ: 
Prcis/Lcistung: 109c 
Red, Urteil: 9% 

Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstcller: Impressions 
Bczug: Leisurcsoft 

Spezialitat: Spiel und An- 
Icitung in (furchterlkhcm) 
Deutsch; nach jedem dcr sic- 
ben Level wird ein PaBwort 
ausgegeben* 




kiwi IK* 
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Hupfende Ballchen sind ja 
soon faszinierend - findel Ihr 
nicht auch? Weil: Anders 
kuum.ii wir es uns einfach 
nicht erkl£ren, warum die 
Herstcller meinen* uns an- 
dauernd mit entsprechenden 
Games beglficken zu rnus- 
sen • ■ . 

In unserem Fall hflrt das 
Kugclchen auf den schoncn 
Namen Filbert. Filbert 
springt dOmmlich grinsend 
in einer isometrischen 3D- 
Landschaft umher und ver- 
sucht mit eben diesem Gc- 
hiipfe den Bodenfliesen wie- 
der ihre urspriinglichc Far- 
be zu geben. Dabci kampft 
cr nicht nur gegen die Zeit, 
sondern auch gegen allerlei 
spitzc, schlcimigc oder ku- 
gelige Widersachcr. Urn sei- 
ne Haut zu rcttcn, kann er 
mit Cola-Dosen nach ihncn 
schmeiBen oder sie ganz ein- 
fach auffrcssen* Zwischen- 



durch schweben von oben 
auch leckere GetrSnke hcr- 
ab, die unserem Grinse- 
mann wicder auf die Beine 
helfcn. 

Ausgestattet ist das Game 
garnichtsoQbel: 1 6 Level mit 
je acht SchauplSizen, Zwei- 
Spieler-Modus(mit-odcrgc- 
geneinander), Puzzle-Modus 
(noch stressiger) und ein 
Custom-Kit zum Verandcrn 



(fast) aller Spielparamctcr. 
Grafik und Animationcn 
sind zwar reichlich kindisch, 
aber noch ertniglich; auch 
mit der Sounduntermalung 
konnte man leben. Weniger 
gfinstig sieht es da schon bei 
dcr Stcucrung aus: Dcr 
Blickwinkcl von schr3g 
oben lafit den Umgang mit 
dem Joystick (oder der Tas- 
tatur) zum Geduldsspiel 
wcrden* Was einem den 
SpaB an der Sache aber end* 
gilltig verleidet, ist das rest- 
I05 verstaubtc Spielprinzip: 
Solchc Bfillchen hatten wir 



nun wirklich schon ctwas zu 
oft! Wcr noch neu im HQpf- 
und Farbegcschaft ist, sollte 
sich lieber an ^Jumping 
Jack Son u halten - gegen 
den sieht der fette Filbert 
reichlich blaB aus. (wh) 





Filbert, dcr fclie Hupfcr mit dem Moodgesicht 



ManLx 

GraHk: 60% 

Sound: 67% 

Haadhaboag: 47% 
Spielidee: 33% 

DuucrspaB: 39% 

Preis/Leistung: 28% 
Red. Urtefl: 39% 
Fur Fortgeschritteoe 
Preis: ca, 84,- DM 
Herstcller: Millennium 
Bezug: Leisurcsoft 

SpezisilitSt: Ausfflhrlichc 
dcutschc Anlcitung, nach je* 
dem gelo5ten Level gibt's ci- 
nen Code. 
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A5M-HITSTERN 5f - THESECOmwORLDisieirtsehr go^emi 

Cocktad ausctvcr son andvren Httfidi qi \ pQIW £rf>euutuogcn dc^nul p I 

- *jfien* Long mink wire 3tw Torsion Oppcfmano i ASNV 

THE SECOND WORLD gibt os ini Fachhanclcl. m aon Fachabtei- 
lungen der Kaulhauser und .. 
jetTi auch direki vom Hcrstellcr. Per Post, Zu irren Preisen! 

tear! : T 69*95 DM. PC 79.95 DM, CWDW 29.95 DM, CWCav. 19,95 DM. 
Sehnellversand. Einfach anrufen odor Bcstell-Postkarte on; 
MAGIC BYTES. Verlag Ralf Kfeinegraber. Postfach 2144 A. 
*1830 Gutersloh 1, 24-Stunden-Telelon Hoiline: 05241-1834. 

v c ^'tsTgt pei Wadmanmeru:^-: si 5,- DM far Porto Vcrjpac'jTic: 
1 ■:■ . - 3M3p«eltew at ' - 'jmtwscngiirant*e Ml senad- 




Die Jungs von Innerprise 
Software verdaukenihrcngu* 
ten Ruf aufuendigen Action- 
Speklakeln wie „But(Ie Squa- 
dron" und „The Plague". Ge* 
schicklichkeiKspielc schci- 
nen ihnen abcr weniger zu 
licgcn • . . 

In Globulus hilpft man mil 
cincm klcincn Gift/wcrg 
uber 3D-PlaltIormcn und 

sammelt ECristalle - ganz 

ahnlich wie beini Klassikcr 
»Q-Bcrr. Dabci storcn cnt- 
zuekende Fantasy-Monster, 
wer seine Bildschirmlehen 
beisammen haltcn will, soli- 
te den Vieehcrn uusweichen 
und fleiBig Waffcn sam- 
mcln. Per Space-Taste sucht 
man sich dann einc a us (/.B. 
Sprengstoff oder Smart- 
Bomb), und schon gehi es 
den Plagcgcistern an den 
Kragen. Abcr aueh einige 
Plattformfelder enlhalten 

tUckischc Gcfahren: rutschi- 

ge Eisflachen, spitze Speere 
oder abgrundtiefe Locher 
GroBe Probleme bereitet 
auchdicTatsache.daBunser 



Auch Zwcrgc haben mal klein angefungen 
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Globulus: y*Kcrts jiini*LTiT UrutliT 



Zwerg nieht bergauf laufen 
Linn, hier liclfen nur SO- 
genannte „FHpswuchcs*\ 
Diese prakiischcn Dinger 
stcllcn den Screen wort- 
wortlich auf den Kopf. so 



Sprites sind keck animicrt, 
und iiber Sound und Steue- 
rung lafit sieh ebenfalls 
nidus Hoses sagen, Tech* 

msch 1st also alles in Ord- 
mriig. spielerisch wird leider 



daB aus aufslcigcnden Ram- nur MitlelmaB gebotcn. Die 
pen plot/lich Rutschhahnen Monster sind oftmals unfair. 



werden. Am linde eines 
Levels darf man dann noch 
seine Krisialle gegen Extra- 
leben, Flipswitehes. Bom- 
ben, etc. ctnlauschcn. 
Die Grallk ist putzig* das 
Scrolling butterweich. die 



und scftr ubwechslungsreich 
ist das Game auch nicln ge- 
rade, Abcr fur ein paar 
Slundcn mac hi die I lupfcrei 

schon Launc. 
(C Borgmeierl 



Globulus 

Gralik: 73% 

Sound: 629c 

Handhabung: 79^ 

Spieiidee: 56% 

DauerspaB: 59% 

PreU/LefataDg: 62% 

Red, Urteil: 59% 

Variflbcl 

Prcls: ca. 69.- DM 

Hcrstcllcn Inncrprisc/Soft- 

gold 

Bexug: Rushware 

Spczialiiat: Zu Bee inn kann 
zwischen drei Sumleveln ge- 
wahlt werden. auch die Zahl 
dcr Bombcn und Flipswit- 
ches darf man festlegen K ci- 
ne Highscores, aber so allc 
fiinf Level gibt's ein Pafiwort. 



Lauc Luftvcrsorgung 
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SUPPLY 




Baleni »uf die trfsw \ri.„ 



Vorbci sind die Zeilen, als 
man sich in Ruhe cine Tasse 
KafTee kochen kunnle. solan- 
ge das Spiel gcladen wird - 
bei Magic Bytes' neuem <ia- 
me kann man uahrenddessen 
eine Runde „Space Invaders" 
einlegen! 

Ein netter EinfalL den die 
Programmierer da haltcn - 
nur ist es leider ihr cinzigcr 
geblieben. Was dann folgt, 
isi ein vertikal scrollendes 
Ballcrgame dcr sehliehie- 
sien Machart: Zchn Level 
weit iiberfliegi man eine tri- 
ste, einfarbige Landschult 
und wirft bei den mil -Help" 



gekenn/ciehneten Feldern 
per Return-Taste ein Versor- 
gungspaket ab (wer ein Feld 
vcrpaBltkannseinen Flieger 
auch wenden). Sind allc 
murkicrtcn Stcllcn vcrsorgt, 
muC noch eine machtige 
fliegende Festung abgcbal- 
lert werden; ist sehliefllich 
auch die zerstort. kann man 
sich in einem hnri/nntal 
scrollcnden Bonuslcvel ein 
paur Zusat/piinktchen ver- 
dienen. bevorcsim nachsten 
Abschnitt (genauso 1 . ,) wci- 
lergeht. Und sonst? Die 
Gcgnersindmickng t grcifcN 
dalur immcr in Scharen an 
und hinterlassen. wie cs sich 



getlOn, die iiblichcn Extras: 
Schutzschildcr, Strcuschus- 
Sie. Smart Bombs etc.. 
AuBcrdcm muB man Bcn- 
zinkapseln einsammeln und 
zwischendurch auf einem 
Flughafen landen, tun neue 
Vcrsorgungspakcte an Bord 
zu nehmen * das wdr\. 
Air Supply ist /war gan/ 
nelt. bielel aber absolut 
nidus Ncucs. Das Scrolling 
ist llussig, ansonslen gibt 
sich die Gratlk nun wirklich 
betont sparsanv Wahrcnd 
desgan/en Spiels dudeh un- 
aufdringliche Musik, die 
Sound-FX hat man ullesamt 
schonma! gchori. Da/u 



kommt ein Schwicrigkcits- 



^ — m _, — — ,_ 

viel zu hoch ist. Troiz des 
gtinsiigcn Preises ist Air 
Supply also keine empfeh- 
lenswerte AnschnlTung. 
(C, Borgmeier) 



Air Supply 

Grafik: 42% 

Sound: 52% 

Handhabung: 44% 
Spiclidec: 28% 

DaucrspaO: 42% 

Prcts/Lei stuna: 59^ 
Red. Urteil: 44% 
Fur Experten 
Preisica^S^DM 
Hcrstcllcn Magic Bytes 
Bezug: Magic Bytes 

Spezialilat: Ein zwcilcr Spie- 
ler kann jederzeit ins Gcschc- 
hen eingreifen t die High* 
scores werden gesaved- 
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Nicht wenige Simulationsfans werden den Tag herbeigesehnt haben, an dem der M 1 endlich 
zu ihrer „Freundin" herubergerollt komml. Naja, wenn man bedenkt, wie lange beispiels- 
weise „Pirates!" unterwegs war, hat Microprose diesmal schon fast die Schallmauer 



durchbrochcn . . . 



Der Amiga Joker meint: 
Ml Tank Plaioon ist die 
derzeit besle Panzersi- 
mulation! 



Simulien wird hier Ameri- 
kas Vorzeigeblcchdosc, der 
Ml Main Battle Tank. Bes- 
scr gesagt gleich vicr davon, 
denn cin Zug (Platoon) I 
stehlausvicrPanzern. Di< 
baben wiederum jewcils vier 
Mann Besatzung, sprich, 
man hai allc 32 Hande voll 
zu lun. Da abcr nur die 
wenigsten von uns so viclc 
Hande haben, ubernimmt 
der Computer die Positio- 
ner um die man sich selbst 
gerade nicht kummcrt. Als 
erstes suelu man sich eincn 
Tcamnamen aus und bc- 
kommt dann seine (noch 
ziemlich unerfahrene) ,. 

Mannschaft zugctcilt. Da- " 
mit die Jungs was Icrncn, 
kann man mit ihnen das 
SchieBen auf stehende und 
hcwegie Ztele Qben; deswei- 
tercn gibi cs einzelne Mano- 
vcr f wie ^Blitzkrieg", Vcr- 
tcidigen der cigencn Stcl- 
lung oder gcordneter Ruck- 
zug (-Klemmi euch die 
Kilsten unlcr'n Arm und 
renm, Leute!* 4 ). Selbstvcr- 1 
standlich darf auch der 
ublichc Kleinkricg mit all 
scincn abwcchslungsrcichcn 
Variantcn nicht fchlcn: Die 
lichen Russen haben sich bci 
einem ihrer Manover nach 
(West-) Dcutschland vcrirru 
und die btisen Amerikaner 
mussen sic jctzt wieder zu- 
rucktreiben (oder war's an- 
dcrsrum?). D3S alles ist in 
vicr Schwicrigkeitsgradcn 
moglieh - die Palctlc der 
Gcgncr rcicht dabci von rus- 
sischen Milchbubis mit ver- 
rostetcn Spielzcugpanzcrn 
bis hin zu hervorragend aus- 
gestatteten Elitecorps- 
Ehc man mit scinen viermal 
63 Tonncn Stahl und Elck- 
tronik aufs Schlachtfeld 
rolh, darf noch ein Ictztcs 
Mai Hand an die Panzer 
gclegt werden; wahrend der 
Gcfcchte ist dann der ganzc 
Mann gefragt: Mai abgc- 
schen davon, daB man sich 
auf den vicr verschiedencn 
Stationen (Fahrer, Kano- 
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sicht-, Vernebclungs- und 
Warngcraic; dazu kommen 
diverse takiische Feinhei- 
ten, wie verschiedene Tagcs- 
zeiten und Wcticrverhalt- 
nisse, wechselndes Vcrhal- 
tcn der Gcgner und umer- 

ischicdliehe Gelandcbc- 
sclialTcnhcit. Wcr cs licber 
ganz strategisch mag. kann 
allcrdings auch nur auf der 
Kane rumtaktieren und den 
Computer die Knochenar- 
bcit machen lasscn. Zum 
kronenden AbschluB wer- 
den Orden und Beforderun- 
gen vcrtcilt, die sich ubri- 
i gens auf die (zukunftigen) 
Leistungen der Mannschafi 
auch tatsachlich positiv aus- 
wirken. 

Die Optik entspricht unge- 
fahr EGA auf dem PC; die 
Gcschwindigkcit der Vek* 
' lorgrafik wird ebenfalls kei- 
ncn Preis gewinnen, aber 
; man kann gut damit leben. 
Der Sound ist nach wie vor 
gehobener Durchschnitt. 
die Steuerung wurde dage- 
gen verbessert: Man kann 
jctzt auch mit der Maus lcn- 
ken. was deutlich angeneh- 
mer ist als mit Jovstick oder 
Tastatur. Handhabung und 
Ausstatiung ( 200seitigc eng- 



auf jeden Fall zur Luxus- 

(klassc - wcr anspruchsvolle 
Simulationen licbt und 
nichts gegen Panzer hat, 
mufi hier einfach zuschla- 
gen! (mm) .. 



nier, Ladckanonicr, Kom- 
manduni) zurcchtfinden 



muB.hat soetn Ml auch jc- 
de Menge Extras - Nacht- 



Ml Tank Plal 


oonW 


Grafik: 


71% a 


Sound: 


66% >\£\ 


Handhabung: 


9l "' ^ 


Spielidee: 


iirrj^jB 


DaucrspaB: 


B9%df*R 


Prcis/Ltfislunu 


! 81% W 


Red. Urteil; 


87%^ 


Variabel 


DM/'-^J'A 


Preis: ca. 89,- 



H erst eller: Microprose 
Bczug: Frank Heidak 

SpezialitSt: Die Deiaiiticfe 
kann vcrandcrl werden, d.h. 
man kann cs entweder schd- 
ner oder flussigcr haben* 



80 OS. 62,- 
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FUR AMIGA, ST 
0) C64UNDPC 



COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 



25^ 




UMFASSEND: 
UBER 65 TESTS! 




HILFREICH: 

TIPS UNO TRICKS 
ZU JEDEM SPIEL! 
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INTERESSA 

DIE KOMPLETTE 
ENTSTEHUNGSGESCHICHTE 

DER SIMULATIONEN! 
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AUSFUHRLICH: 

STARKE HINTERGRUNDINFOS 

FIRMENPORTRAITS UND INTERVIEWS! 
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Wie kommt man nur auf einen derart schwachsinnigen Titel fur ein Preisausschreiben? 
Also: Erstens dreht sich hier alles urn die iiberarbeitete Version von Magic Bytes' „Second 
World", zweitens haben die Gewinner wirklich Wiinscpe frei, und drittens laBt sich die 

[S ache jetzt so bequem mit 

Der Welten Wunsch Wettbewerb w.w.w. abkiirzen... 







3<J 




So, worum wcht*s t ah, gehfs beim 
W.W.W,? Ganz einfach: Die braven 
und treuen Lcser untcr Euch erinnern 
sich sicher noch an unseren Test des 
strategischcn Handclsspicls ^Second 
World" im Joker 5/90. Wer sich nicht 
erinnert, also auch kcin braver und 
ireuer Lcser ist, der scharae sich! Wie 
auch immer^das Game ist dazumals 
hauptsachlich deshalb an cinem Hit 
vorbeigeschrammt^ wcil die Grafik 
doch sehr durftig war Nun, unsere 
Kritik hat die Jungs von Magic Bytes 
nicht ruhen lasscn, der Veroffentlich- 
ungstermin wurdc zurflckgcstellt und 
die Grafik komplctt neu gczcichnet. 
Jcizt ist es soweit, die zweite Welt 
erblflht in neuem Glanz! Und wcil das 
so ist, dQrft Ihr auf dieser Scile nicht 
nur die nunmchr doch sehr gelunge- 
nen Bilder bewundem, sondern k&nnt 
dabei auch noch ein paar sehr hQbschc 
Gewinne einsacken! 
Untcr alien (richtigen) Einsendungen 
vcrloscn win 




1 x einen superguten Sony-Walkman 
plus 3 Magic Bytes Games nach Wahl! 
Toll* aber ist das schon alles? Natiirlich 
nicht! Da gibt es noch: 
20 x 2 Magic Bytes Games nach Wahl! 
Super, Wahnsinn. Irre... hall, ha!t T 
das ist ja noch immer nicht alles! Zu 
guter Letzt gibfs namlich noch: 
20 x 1 Magic Bytes Game nacfa Wahl! 
Um dabci zu sein, habt Ihr nicht mchr 
zu tun, als uns ein Kartchen zu schrci- 
ben,auf dem dieNummerjenes Fotos 
vermerkt ist, das noch eine der alien 
Grafikcn zeigt - solhe kein Problem 
sein, der Qualiiatsunterschied zu den 
ubrigen (neuen) ist ja wohl deutlich 
genug, Das bcwuQte Kartchen schickt 
Ihr dann bis spatcsicns 15. 12. 1990 
(EinscndeschluQ!) an: 

Joker Verlag 
W.W.W. 

Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

VergeBt bittc nicht, Euren Wunschgc- 
winn mit auf der Kane zu vermcrken; 
der Rechtsweg ist und blcibt ausge- 
schlosscn* Na, denn: Wir wunschen 
wicl Wuck! 
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Laut ASM-Umfrage seit mehr als 5 Jahren Deutschlancls beliebtester Softwareversand 



Computerspiele im 
Schweinestall 



Irgendwo: Bouer f. Friedlich sptelt 
seit einiger Zeit seine 
Computerspiele nur noch im 
Anbou; einem Schweinestall. 

Wie es zu dieser urtgewohniichen Aktion karr* Isi 
vetblutlenC. "Ich suchle &n ganz beslimmles Spiel 
und erkundfgie mich Qeshab bet motnern Sotlwa- 
re-Handler Nach nur drei Fehbeaeltungen hatle 
ef mir das gewunschie Programm zukommen 



Lassen ", erzahll Herr Fnedhch. 'Dann hatle ich 
Probleme mil einer Spicule, ater mein Handler 
sagte mir. mit Schwein kame man wetler.* Also zog 
er mil dem Computer m den Schweinestall urn 
Die mehrlach zur Firma mil dem beslen Service 
ge^vahlteFffmaJoysotl dtedurcheinemrtlnforma- 
lionen vollgesioptie kosienlose Preisltsie und ge- 
schulies Personal besiichi. war erscftutteri; *Ware 
Herr Friedlich be* uns Kunde gewesen, ware thm 
dasnidilpasstefT 




OSTERNKAMDERWEIH- 
NACHTSMANN 

Irgendwo: Da staunte Familie 
Mummelmann nicht schlecht: Am 
Karlreitag kamderWeihnachtsmann 
vorbei. 

Die Freude uber das mjigebrachte GeschenK (2 Pro- 
gramme Itir den Wemen Michael der im December 
einen Amiga gesdienkl bekommen haRe) wai gro ) 
das Aulsehen wegen der ungewohnlen Zeit nicht 
minder 

Als Giund seines 
sparen Auftritts g^3 
der Weihnachts* 
mann an. daft der 
Soltwarehandler. 
bet dem er die Pro- 
gramme beslelll 
halle. ersl jelzl 
hatle helern 
konnen. 

AuldieFrage.ober 
denn Joysoft nicht 
kennen wurde, 
zuckte er verlegen 
dfeSdiutam* 



HAUS UND HOF VERSPIELT 

Irgendwo: Die einstmals stolze Computerbesitzerin E. Einfatt 
kann seit einigen Tagen ihrem Freundeskreis nicht mehr unter 
die Augen treten: Sie muBte ihren Computer versetzen. 

Angefangen halle alios ganz harmlos mil einigen Bes'ellungen von gunsligen Angebolen. 
Doch dann kam die Emiichletung. "Die Pteise war en wirWich o.k.. aber die Versandkosten!". 
jammer! Fiautein Einlall. "Ich dachie. die Versandkosten belrugen hochstens 6.- DM, wie 
ich es von Joysotl kenne. Und ab 140,- DM Rechnungswert brauche ich da gar keine 
Versandkosten zahlen'" Doch nchl nur das - ein Programm war delekt und durch die 
schlampig bearbeilele ReWamalion wurde es fur die Kundin nochmals leurer. 'Jaja. 
Compuiern isl ein leures Hobby, wenn man an die talschen Leule geraf , geslehl sie jelzl. 
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TOP-Angebote 



M.U.D.S. 
69.90 



Power- 
monger 
79.90 



Great 

Courts 2 

69.90 



Transworld 
74.90 



k',"-j- 

A 10TANK KILLER &4 90 

BATTLECHESS II 79.90 

BETRAYAL 69.90 

BUCK ROGERS " 79.90 

CAPTIVE 64.90 

CORPORATION 64.90 

DifJOWARS 59.90 

DRAGONSTRIKE 74.90 

IMMORTAL (1 MB) 69.90 

INDY 5C0 69.90 

ISHIDO ' 69.90 

KILLING GAMS SHOW 

LETTRIX 

I (VIP 7 

MASTER3LAZER' ........ 



64.9: 
64.90 

59.90 
69.90 

74.90 
74.90 
49. 9C 
69 90 



MONTY PYTHON * 

PARADROID90 

PLOTTING" 

PROF. MARIARTI „.. 

RANX„_.„„„_ _™ 

RICK DANGEROUS II 69.90 

SECOND FRONT. _ 59.90 

SLY SPY. 64.90 

SPY WHO LOVED ME 64.90 

SU6BUTEO ™ 69 90 

SUPREMACY. 7990 

TEAM YANKEE- , $4.90 

VAXINE 64 90 

WILD WEST WORLD 8990 

XIPMOS 6490 

WOLF PACK ' - 79 90 

WONDERLAND" 79.90 



KOLN 4 1 

GotLesweg 157 

Tel. 02 21 / 44 30 56 



Mr S»0fW«n ("i ^k&nn^ec^»^r« Artfc* 
warcn Dei DicklegLM rocft rxtt WM- 



KOLN 1 

Malhlasslr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

MunsLerstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 



Unseren BUTZVERSAND erreicten Sie unier 

02 21/44 30 56 



DUSSELDORF 1 
Pempelforter Sir. 47 

Tel. 02 11 / 36 44 45 

BwWannarvni rurd tn di Uht W* 

letomperNaChrahiT«. tij»5t'Stt\ce 
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Psycho-Test: Wie senr 
iebst Du Deinen Amiga? 




Ratten Dein Zwcillaufwerk 
ofter unfreundlich, wcnn 
Du den Rcchncr cinschal- 
test? Zicht stch Deine 
^Freundin*, kaum daB Du 
ein biBchcn mil ihr spielcn 
willst, zu ihrem Hausfrcund, 
dem Guru zuriick? Das 
konnten ersie (und ernste!) 
Anzcichcn dafiir scin, daB 



sich Dein Amiga unvcrstan- 
den und ungclicbl fiihlt! 
Vielleicht bist Du ja wirklich 
so ein grobcr Klotz und 
kannst Dich einfach nicht in 
die zarten Silikon-Windun- 
gen Dcincs sensibten Rech- 
ners cinfuhlcn? Schlimmer 
noch, vielieicht bust Du dcr 
Gegenliebe eines so wunder- 



barcn Geschopfes einfach 
nicht wurdig! Urn Dir Le- 
benshilfe und Antworten 
auf brennende Fragcn zu ge- 
ben, haben wir dicsen Psy- 
cho-Test (in Zusammcnar- 
bcit mit namhaftcn Psycho* 
pathen vom Institut fur Si- 
licon-Scnilitat) cmwickelt. 
Die Sachc funkiionicrt 







I. „\Venn ich meinen Amiga 
beschrciben miiBle, wink ich 
sa^en, er is!-.. 4 *. 



A ein elender Schrott- 

haufen, der trotz mcincr 
genialen Eingaben immcr 
nur cine saublode Am wort 
kennt: Error!" 

B immcr noch besser a!s 

der Atari ST von meincm 
Freund Walter/ 

C das Giiick mcines Le- 

bens, der Apfel meines Au- 
ges und ein treuer Gcfahrte, 
den ich auch nachts in mci- 
nem Bcttchen nicht mehr 
misscn mtichte!" 
D „. > .Sh, Amiga? Klingt ir- 
gendwie spanisch? 1st das 
dieses fcttige Fischgcricht?'* 



2. „Fur meinen Amiga ware 
ich hereil . ..** 



A „ , , .mcinc Ictzten Erspar- 
nisse zu opfern, um eincn 
Bulldozer anzumieten, mit 
dem ich die Kiste plattma- 
chen kann! Noch eincdieser 
damlichen Error-Meldun- 
gen und ich tu's auch!!!" 
B „ . . .meinen ohnchin Uber- 
zogenen Uberzichungskre- 
dit noch weiter zu uberzie- 
hen - mein Gott, ist diesc 
Software tcuer!" 
C „ . . .fur jedc nur erdcnkli- 
che Schandtat! Was soil ich 
fur mcin Schatzchen ma- 
chen? Stchlcn? Mordcn? 
Plundern? Brandschatzen? 
Ein Wort genugt!" 










D „ • ♦ .schon wieder dieses 
spanische Wort?! Moment, 
ich hole mein Fremdworter- 
lexikon vom letzten Mallor- 
ca-Urlaub..." 



3, w Was ein wahrer Amigia- 
ner ist, dcr sollte..." 



An-- .mir mal iibcr den Wcg 
laufen. Ich konnte ihm da 
ein paar Dingc iibcr scincn 
Schrotthaufcn erzah- 

len ...!" 

B „ . - .tunlichst seinen vollen 
Aschenbecher nicht in den 
Diskettenschacht lecren, 
oder? tt 

C alles, alles genauso 

machen wie ich. Sonst ist er 
namlich kcin wahrer Ami- 
giancr!* 4 

D „ . . -also, Amigianer steht 
nicht drin in meinem Lexi- 
kon. Ehrlich! Habt ihr zu- 
f&llig eine Oberarbeitete 
Ausgabe, odcr was?" 



4. w Wcnn mir hcute jemand 
den exakten Kaufprcis fur 
meinen Amiga biite, wiirde 
ich - • .** 



A w „. nicht lange fackcln. 
Wcr ist der Depp? Wo ist der 
Wahnsinnige? Meinen Ami- 
ga kann er auch schon fur 
die Halfte haben!" 
B „ . . .das Teil hergeben und 
mir fur's Geld cincn neucn 
kaufen - schlau, gcll?" 








denkbar einfach: Vervoll- 
standige die folgcndcn Aus- 
sagen durch Ankrcuzen ei- 
nes unserer Vorschlagc, am 
Endedes Tests kannst Duin 
der Auflosung nachgucken, 
wie Du abgeschnitten hast. 
Aber mit dem gcbuhrend 
Ernst, bitteschon! 



C „..*nur iachen! Hahaha!! 
Wohcr sollte denn jemand 
so viel Geld haben, um mei- 
nen A 3500 mit 128 MB 
Grundspeicher, 12 externen 
Laufwerkcn und einer 800 
MB-Festplattc zu bezahien, 

D „ , - .glatt ncin sagen. Ami- 
ga heiBt schlieBlich Freun- 
din (ich hab nachgeguckt!), 
und so billig wie mein Made! 
war, so giinstig krieg ich 
sicher keine ncuc!" 








A „ . . ,hatte ich auch kei* 
nc Magcngeschwiire, kaum 
grauc Haare, viel mehr Geld 
und besscre Luunc. War das 
ein Leben, als ich wirklich 
noch keinen hatte!" 
B „ - - -wurdc ich halt wieder 
mit meincm Schlusselbund 
spielcn, statt mit dem Com- 
puter. Da gab's oft mehr 
Gaudi, als viele Games zu 
bieten haben! " 
C „.,.wiirdc ich nicht hier, 
sitzen und diesen diimliehen 
Test machen. Viclmchr ware 
ich langst beim nachsten 

Commodore-Dealer - die 
Entzugscrscheinungen sind 
ja gar nicht auszudenken!" 
D wiirde ich mir viel- 
leicht cincn dieser Compu- 
ter zulcgen. Weil, so ganz 
ohne Freundin ware mir 
schon ziemlich langwcilig." 
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Weihnachten, das Fest der Nachstenliebe, steht vor der Tun Da wird es-wirklich hochste 

■ 

,eit, sich auch mal ein paar Gedanken iiber den besien Freund des Menschen zu machen! 
Denn: Du sollst Deinen Amiga lieben wie Dich selbst. Ob Du das auch wirklich machst, 
sagt Dir dieser simple Test. 





6. w Wenn ein Virus alle Ami- 
gas der Well dahingerafft 
hatlc, und mcincr der letzte 
ware/-/ 



A kann ich mir nichl 

vorstellen* Wenn einer so 
einen Virus erflndcn kann, 
dann ich - scii Monaten ar- 
bcitc ich schon daran!" 
B „ . . .wiirdc ich den Kasten 
fur eincn Haufen Kohlc an 

das Deutsche Museum ver- 

■■ 

kaufen - wow!" 
C „ - - *wtirdc ich mcin Baby 
einschweiBen und in ei- 
nem hermetisch versiegelten 
Atombunker aulbcwahrcn. 
Glaubt ihr, daB sowas pas- 
sieren konnte? Jetzt mache 
ich mir namlich echt ein biB* 
chen Sorgen!** 
D „.*«Aids? Mcinc Freun- 
din hat kein Aids! Meinc 
Freundin ist ein anstandiges 
Madchen!!! - 



o 






7. B Wcnn mein Amiga mich 
vcrstchen kdnntc - . ." 



A *,..kann er abcr nichl! 
Ich hab's euch doch vorher 
schon gesagt: Basic, Pascal, 
Modula - der elekironische 
Vollidiot vcrstcht gar nix! 
Immcr nur Error, Error, Er- 
ror . . y 

B „ . . .wurde ich ma! ein cm- 
stcs Wdrtchcn mil ihm re- 
den. Zum Beispiel dariiber, 
warum cr am liebsten dann 
absturzi* wenn ich gcradc 
kurz vor einem neuen 
Highscore siehe!* 

OC .-..wtirde ich ihm Gc- 
dichte vortragen, abends ein 
Schlafliedchcn singen und 
ihm taglich auPs ncuc meine 
unstcrbliche Liebe gestc- 
hen/ 

OD „..-hey, wohcr wiBt ihr, 
daB meinc Freundin 
schlechi hurt? Ist das Luder 
doch fremdgegangen? Mat- 
hilde, komm sofort her! 
Maihildc!!! 14 




8- „\Yenn mich jetzi alle Ami- 
gianer der Well horen ktinn- 
len, wurde ich ihnen znrn- 



A „. ..blades Pack! Elende 
Misthundc! Besonders du, 
Peter! Du hasi gesagt, ich 
sollte mir unbedingt auch so 
ein Gerat zulegen, du Trot- 
tel!!!" 

B „...hat irgendwer neue 
Soft fur mich? Moglichst 
billig, meinelwegen auch 

Raubko,,.(ZENSIERT)." 

OC „ . . . Freundc, Briidcr, 
Volksgenossen! Wir aiie 
verdanken unser Gluck und 
unsere Seligkeit nur . , , 
(STINKLANGWEILTG - 
AUCH ZENSIERT) U 

OD H . . .fib . . . ahem . . . also 
ich ... ahh . . , also ich kann 
cinfach nicht vor so vielen 
Lcuten aus mir rausgehen, 
sorry," 
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Damocles gcwinnl 

Bernd Hoffmann, Siegen 

Mil 688 Attack Sub laucht 

unler 

Daniel Hormann, Friherg 

Jc cin Joker-Shin bckommt 

Volkcr Kimpei Bad Cam- 

berg 

Michael Seebauer t Overatli 

Philipp Pannighaus* Dreieich 

Slrumau*fall 
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Stefan Diehl. Worrstadt 
Die Red October jagt dem- 
nachsc 

Markus Beckmann, Gcr- 
mersheim 

Die Girl-Scile 

, i Amiga-Spiel gewinnt 
Patrick Walter. BadSooden- 
Allendorf 

Isolde Spdth. Ambcrg 
Christoph Stankowic, Strau- 
hing 

Eincn Ordner fur die Samm- 
lung bckommt 
Marcus SchdUknccht. Berlin 
Inge Rheinfels. Sehnde 
Jan Effler, Lennestadt 

CHve Barker 

tigc Buchcr erhalt 




Uwe Amann. Rielasingen 
Jc ein signicrtcs w CabaP 

geht an 

Michael Henkc, Detmold 

Uwe Prade. Eckental 

Das klcinc Bal-Spiel 

Jc cinmal Miiuchcn, Slicker 

und Poster bckommen 

Markus Lege. N order si edl 

Jurgen Oppennann, Quakcn- 

bruck 

Jan WUke, lunged 

Thorsien Moinmer. llaliin- 

gen 

Bernd Schiffer, Grevenbroich 

Christian Schilling. Ober- 

hausen 

Frank Plohmann, Lippsiadt 

Jan Rothstock. Rosdorf 

Saschu Lange. So/ingen 

Dennii Polsler, Hamburg 

Adaplvr 

Frcicr Einlritl ins 
Parodies seigewiihrt 
Oliver Stockhorst. Duisburg 
Adam Frost, Hameln 
Patrick Feigensatz. Dreieich 
Andreas Schafcr. Pirmasens 
Frank Ohcrdorfer. Boblingen 



Der Gremlin-Cup 

Der erstc 
+ Supercars) 
Daniel Dost, Stuttgart 
Je cinmal Supercars gewin- 
nen 

Waldemar Stohbe t Boblingen 
Tim Schaumburg. Esslingen 
Jan Kramer, Tangstedt 
Michael Duesberg. Dorsten 
Marco Bruckl. Jandelsbrunn 
Peter Kanncuischcr* Berlin 
Peter Krcculj. Vitlingen 
Hannc Link, Trossingen 
Itolger Nowuk. Eschborn 
Boris Hoer. Tornesch 
Michael Thonnah/en, Elms- 
horn 

Matthias Hentu Trossingen 
Christian Keinu Roigheim 
Johannes Kussmaul. Abstatt 
Oliver Schoch. Stuttgart 
Erhard Sowa. Bonn 
Mario Mossmer* Erolzheim 
Soren Niesner. Winterbach 
Nik Bitio, Traunreut 
Sven Lud\vig t Berlin 
Stefan F/ubacher. Markw- 
berdarf 

Maria Moral. Berlin 
NickvHilL Berlin 



onai* 

Michael Schic/der. Hcrzo- 
genrath 

Corsica Lalzke, Gefsctikir- 
chen-Buer 

Daniel Krahnen. K/eve 
Jurgen Peters. Hamburg 
Torge Maaficn. Hamburg 
Karsten Kiehn, Geesthacht 
Marcel Halberg, Kvln 
Alexander Goke. Koin 
Stefan Kiefer. Iserlohn 
Rastar Esfandiar, lla/sten- 
bek 

Martin Binder, Eching 
Florian Jonas, Hamburg 
Florian Beisar. V'clhert 
Thomas Burgtorf. Geeste 
Judy Scidenschuan. Mun- 
cben 

Nils Ewald. Bad Konig 
Michael Brever. Bonn 
Stefan Bremen. Wurselen 
Oliver Klotz. Mannheim 
Jorg Hilntcr* Uelzen 
Frank Mutschclknaus. Leon- 
berg 

Danijel Medic, Egelshaeh 
Martin Krieger. Offenbach 
Ralf Briiffet\ Ochtrup 
Philipp Lensscn, Aachen 




6x in Berlin! 



Prufen Sie dim Software, 

vor dem Kauf! 

Endlich nicht rnehr die 
" Katzo-im-Sack" kaufmn! 



SoftPower Filialcn 

Wedding - SchwedenstraBe 18c 
Spandau - Schonwalder Sir. 65 
Moabit - SlromslraBe 55 ^> 

SoftPower Slationen *▼ 

Ncukolln - HermannstraBe 12 
Neukblln - LahnslraBe 94 
Charlollenburg - Wundlslr. 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - lO.^-IB.* 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 10.°° 18." 



INDY 500 
TURNIER 




VIELE 



Gesamtwert 
pa. DM 2000 



Renntage: 

Mo. 3. Dezember 
Di. 4. Dezember 
Mi. 5. Dezember 
Do. 6. Dezember 
Fr. 7. Dezember 



BERLIN: SchwedenstraBe 18c 

(U Bhf. Osloer StraBe) 

HANNOVER: Hildesheimer Str. 118 

(U Bhf. Altcnbeckener Damrn) 




♦ 
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SoftPower Filiate 

HANNOVER 

Wir fthren Software, 

Public Domain und Zubchbr, fur 

* Amiga * Atari * C-64 * PC ' 



Hildesheimer Str. 118 
3000 Hannover 1 

Tel.:0511 809 44 84 



Versand-Service 

1 Jahr Garamie auf jedes Spid! 
Vcrsand erfdgt in SichertieUsverpackung! 
• Samtliche Preise sind "InMusW-PreLse"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D 1000 Berlin 20 



Lang, lang ist's her, da erschien Accolades originelle Olympiade for notoriscbe 
Kneipenhocker in der PC- Version, Seither wartetso mancher trinkfeste Amigianer auf sein 
Bier, ah, seine Version. Bittesehr, Ihre Bestellung. . . 



Der Amiga Joker mcint : 
Bar Games - so musscn 
Kneipen scin! 



. 




sie auch rumzukriegen, al- 
Insgesamtfunf (Bar-)Spicle sonders schon gclungcn. lerdings ist das wegen des 
befinden sich auf den beiden Gespieli wird nach den ubli- ZeitiimilS und dem standig 
Disks. Fangen wir gleich mit chen Regcln, die (vicr) Geg- schneller werdenden Aus- 
dem besten an: Das gutc altc ncr sind fibrigens wescnllich wahlcursor (fttr die m6gli- 
Air Hockey kennt Ihr ja starker als in der PC-Ver- chen Fragen/Anlwortcn) 
sicher schon, hier ist es be- sion. Ob das nun deshalb so ein hanes Stuck Arbeit, Ins- 
ist, weil wir Amiga-User gesamt die schwachste Dis- 
weltbekannteJoystick-Arti- ziplin. aber immer noch 
stcn sind oder weil wir mehr ganz unterhaltsam. 
.Zielwasser" wcgsiecken Alle Ubungen konncn ein- 
kdnnen, sei dahingestellt - zeln oder als Turnier mit bis 
fest stent, daB die Sache cine zu vier Mitspielern (leider 
echte Gaudi ist! AuBerdem 
grinsen die Kontrahenten 
immer so schon unver- 
schamt, sobald sie ein Goal 
erziell haben... 



ARs&Alffl f 



nur gegen den Computer) 
absolviert werden; beim 
Tournament werden die be- 
sten Leistungen in eine Ta- 
belle aufgenommen und ge- 



Die nachste Disziplin heiBt sprichert, Im Vergleich zur 
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„Wet*n Wild". Hier lauft 
man uber eine Btihne und 
versucht, die weiter unten 
herumrennenden Madchcn 
mil Eimcrn voll Wasser 



PC-Version ist ailes besser, 
schoner und schneller ge* 
worden; Die Grafik wurdc 
vSlIig neu gezeichnet, der 
Sound hat gegentiber dem 



moglichst naB zu machen. greulichen PC-Gepiepse na- 
Das wird von Level zu Level tfirlich am meisien dazugc* 
schwicriger, weil die Girls wonnen (hObsche Musik 
immer schneller laufen. Ha- und passende EfFekte), ja 
kenschlagenundschlieBlich seibst die Steuerung macht 
auch noch anfangen, die Ei- jetzt einen viel bessereo Ein- 
mer zu klauen. Dazu lau- dniclc Auf alle. Falle sind 
chen im Hintergrand plotz- die Bar Games eine netie 
lich AitcnUter auf f die mit Abwechslung - so ctwa 
Gewichten und Kanonen- Summer Games fur Larry 
kugeln nach dem arraen Laffcr Und dafl sich unter 
Spielersprite werfen. SpaB denfunfSpielchenkeinein- 
macht's trotzdem, die ganze ziger echter Ausrmscher fin- 
Angelcgenheit ist sch5n det, ist doch besonders lo- 
hektisch, und man wird mit benswert, oder? (mm) 
sehr vielversprechend aus.se- 
henden (nassen) T-Shins be- 
lohnt 

AnschlieBcnd kann man 
sich bei *Last Call" als Bar- 
keeper betStigen, wobei in- 
ncrhalb eines eng bemesse- 
ncn Zcitlimits cine bestimm- 
tc Zahl von Biercn an den 
Mann bzw. die Frau ge- 
bracht werden mufl (erin- 
ncn ein biBchen an das alte 
^Tapper" auf dem C 64). 
Was man hier braucht, ist 
viel Gcfilhl und gute Ner- 
ven, denn der Tresen ist &u- 
Berst glitschig. 
Mit „Liar*s Dice* - ist auch 
das klassischc Wiirfcln ver- 
treten; die Gcgncrin sieht 
zwar recht unschuldig aus T 
behenscht aber alle ein- 
schlSgigcn Tricks, Last but 
not geleast ^Pick-up Artist" , 
wo man seine Anmach- 
Kunste an drei reizenden 
Girls ausprobiercn dart Mit 
den richtigen Themen sind 




Bar Games 




Grafik: 78% 


^H 


Sound: 73% 




Handhabung: 72% 




Spielidee: 86% 


1 


DauerspaB; 73% 




Preis/Lcistung: 7l r ; 




Red. L'rteil: 74 




Variabe! 




Prets: ca. 79,- DM 




Herstellen Accolade 




Bezug: Gameswortd 




Spezialitat: Installation auf 




Fcsplatte nur mit 1MB mog- 




lich, gute englische Anlei- 




lung. Bei 512K muB man 




gelegemhch Diskjockcy spic- 




len. 
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Der Plug durch den Tunnel 
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Kein Uberflieger 

Magic Fly 



Mchr Sein als Schcin 

Light Corridor 



Schaut man sich die Screen- 
shots aufder Verpackung an, 
konnte man meincn, cine An 
Science Fiction-Flugsimula- 
(or vor sich zu haben. Aber 
schon nach der ersten Probe- 
runde wird klar, daB hier eher 
„gehobenes* Ballcrn ange- 
sagt ist. 

Magic Fly isi der Name ei- 
ner futuristischen Flugma- 
schine, die von oben bis un- 
ten mil hochkomplizierier 
Elekironik vollgestopft ist. 
Mit dicscr ^Kampffliege* 1 
soil man nun das verzweigtc 
Tunnelsystem im Inncrcn ci- 
nes feindlichen Planctoidcn 
erforschen, a!le wichtigen 
Einrichiungen per Scanner 
crfassen und schlieBlich das 
ganzc Ding in die Luft 
sprengen (bzw. ins Vaku- 
um). Verstandlichcrwcisc 
haben die Einheimischen 
dagegen cin paar Einwande 
- abcr dank der reichhahi- 
gen Bewaffnung hat der 
Spieler die besseren Argu- 
mente . - . 

lm Cockpil sichi man durch 
cin Sichtfenster das Tunnel- 
system in 3D-Vcktorgrafik; 
drumherum befinden sich 
mchrere Gadgets, durch de- 
ren Anklicken man zu den 
Schaden- f Waffcn-, Datcn- 
bank-, Encrgic- und Kar- 
tenscreens gelangt. Wer 
Wert auf freie Sicht legt. 
kann auch einen alternati- 
ven Darstcllungsmodus 

wiihlen, bei dem der ganzc 
Bildschirm fur die Aussicht 



genutzt wird. Gesteuert 
wird mit Maus und Tastatur, 
auf Wunsch lafit sich auch 
noch der Joystick zuschal- 
tcn. Durch die aufwendigc 
Steuerung wird die Bedie- 
nung naturlich cinigcrma- 
Ben kompliziert und gewoh- 
nungsbedQrfiig. Die Grafik 
wirkt im ersten Moment 
sehr beeindruckend, bictct 
auf Dauer aber nur wenig 
Abwechslung, zudem ruk- 
kclt sic leichi. SoundmaBig 
gibt's auBcr dem Titclsong 
nur ein paar vereinzelte Ef- 
fckte zu horcn, bei 1 MB sind 
es etwas mehr. Alles in allcm 
kein Flop, aber auch nichts 
Aufregendes . . . (wh> 




Magic Fly 

Grafik: 
Sound: 52% 

Handhabung: 55% 
Spielidw: 69% 

DauerspaB: 63% 

Preis/Leistung: 60% 
Red. Until: 62% 
Fur Fortgeschritteoe 
Prcfs: ca. 69,- DM 
Herstellen Electronic Arts 
Bezog: World of Wonders 

Spezialitfl: Kein Kopier- 
schutz, ausfDhrlichc deul- 
schc Anlcitung* 



Games, die toll aussehen, 
sich aber spielerisch als hohle 
NuB erweisen, gibt es genug - 
bei Infogrames hat man es 
jetzt mal umgekehrt probiert. 
Sooo viel Zuriickhaltung wa- 
re aber auch wieder nicht 
notig gewesen.. ■ 

Dcrcrstc Eindruck ist wahr- 
haft klaglich: Zu sehen ist 
ein dreidimensionalcr Gang 
in schlichter Vektorgrafik, 
in dessen Mittc sich cin 
durchsichtiges Quadrat be- 
findet - der ScbJfigct Mit 
Hilfe dieses Quadrates soil 
nun eine Kugel den Gang 
cntlang gcirieben werden, 
mittcls der Maustasten wird 
der Schlager bcschlcunigt. 
Unterwegs prallt die Kugcl 
an diverse Hindcrnissc und 
muB dann zuriickgeschla- 
gen werden. Anfangs ist das 
kinderleicht, abcr schon 
bald tauchen Gemcinhcitcn 
wie Klappturen oder beweg- 
liche Wandc auf, sodaB fur 
das Kugelchen oft nur eine 
winzige Offnung bleibt. Die 
Sache erfordert viel Gc- 
schick und Reaktionsver- 
mogen,denn wer eine Kugcl 
verpaBi, hat nur noch zwei 
bis zum Game Over, Aber 
gottlob wurdc der Korridor 
in Abschnittc untcrteilt; ist 
ein Level erst geschafft, 
gibt's einen Code, um an 
gleicher Stelle weitermachen 
zu konncn. 

Bei der Bewenung bcschli- 
chen uns schr gemischte Gc- 
fuhle; Einerseits ist das 



Spielprinzip ncu und unier- 
haltsam, es gibt auch cincn 
Zwci-Spiclcr^Modus und so- 
gar einen Level-Editor, an- 
dcrcrscits ist die Prascnta- 
tion doch ausgesprochen 
karg. Die Farbwahl ist ode, 
die Wandc sind kahl. die 
Kugel hat noch nicht mal 
unterschicdliche Lichtrefie- 
xe zu bieten, und den Sound 
kann man auch vergessen* 
Tja, aber trotz der spartani- 
schen Ausstaltung vermag 
Light Corridor den Spieler 
zu fcsscln - und das ist es 
doch, was letztlich ziihlt! 
(C.Borgmeier) 




Light Corridor 

Grafik: 27% 

Sound: 31% 

Handhabung: 83% 
Spielidee; 86% 

DauerspaB: 72% 

Preis/LeistmiE: 55% 
Red. Urtefl: 69% 
FQr AnfSnger 
Preis: ca. 79 t - DM 
Her5tcllcn Infogrames 
Bezug: Bomico 

Spezialitat: Im Zwci-Spiclcr- 
Modus tritt man abwech* 
sclnd an. Highscorcs werden 
gespeichert. 
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Simulations Freunde 





I GREAT 
COURTS 



S 0Pfc*S* 



FIGHTER BOMBER 
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EMM fit ATARI ST, AMIGA, IBM PC 

und kompatibk (okne KICK OFF], COMMODORE 64. 

AOmJNG: & IBM-PC Version beinhaltet mcht das Spiel KICK OFF. 
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UBI SOFT 



Vertrieb : RUSHWARE 
Mm 128 132 

flow Kara 2 

Tel.: 021016070 
KARASQFf/THALI AG 



Entertainment Software 

B 10, RUEPK V\lM\ -'>:nrm\in\THKtl| soistiois -TEl.-.m 1837,6552 



Nach unzahligen Strategic- und Rollenspielen hat sich SSI mal auf Neuland gewagt und 
einen „urzeitlichen u Flugsimulator herausgebracht. Naja, soweit man in diesem Zusam- 
menhang iiberhaupt von einer Simulation reden kann . . . 



Der Amiga Joker raeint: 
Selten war Drachenflie- 
gen so schon wic mil 
Dragon Strike! 



Wic vom AD&D-Spcziali- 
sten SSI nichl andcrs zu er- 
warten, ist das eigcnilichc 
Fluggcschchen in cine typi- 
sche Fantasy-Gcschichle 
eingebetlet: Das schonc An- 
salon wird von den bfiscn 
Draconicrn angegriffen. die 
mil ihrcr ubcrmachtig 
(Drachen-) Armcc bcinai 
das ganze Land besctzt h 
ben, Der Spieler schliipfl in 
die Rollc cincs jungen u 
(vorcrst noch) unerfahren 
Drachcnrcitcrs. der < 



Crenzen zuriicktrcibcn soil. 
Man beginni - wic in cineni 
Rollcnspicl - mil wenig Aus- 
riistung und Erfahrungs- 
punkien. Die Auftragc sind 
bum gemixt, unicr andcrem 
darf man Spionagedrachen 
verjagen, Schiffe eskortic- 
rcn, gcstohlenc Drachcncier 
zurtickholen und sich naiiir- 
lich mil der fcindlichcn Ar- 
mcc rumprugcln. Fur ge- 
wonnenc Schlachtcn erhali 
man besserc Flugvicchcr, 
die Auswahl reichi dabci 
vom billigcn Bronzedrachen 
bis zum gOldcncn Supcrflic- 
ger. Die Ticrchcn unter- 
schciden sich nichl nur vom 
Ausschcn her, sondern auch 
in punklo Gcschwindigkcit 
und Bewaffnung. Zur sc- 
ricnmaBigcn Grundausstal- 
lung gchort bei alien ein 
Kristallkugcl-Radar, Hcil- 
miltcl, KompaB, sowie An- 
zeigen fur Gcschwindigkcit, 
Flughohe, Kraft, Atem, Hit- 
poinisunddieakiuclle Posi- 
tion des Gcgners. Bci den 
Waffcn darf man sich sclbst- 
vcrstSndlich keine Sidewin- 
ders und Mavericks erwar- 
tcn, stalldcsscn wird hier 
meist mil Lanze odcr Fcuer- 
atcm gekampft (wenn's hart 
auf hart komnu, auch mal 
mil Zahncn und Klauen!). 
Auf der Gcgcnscitc tunv 
meln sich Draconier* Wy- 
vcrn, Manticorcs, Drachen 
in alien Farben des Rcgen- 



bogens, Schiffe, Fcsiungcn 
und Bogcnschutzen (quasi 
die Flugabwehr!), 
Dragon Strike laOl sich am 
besten als einc ausgefallenc 
Mischung aus Flugsimula- 



DRAGON ffiHK 
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tor und Rollcnspicl be- ricrcwcgc mil jeweils andc- 
schreibeiv Das Flugverhal- rcn Missionciu wobci dicer- 
ten ist ausgesprochen _reali- sten Auftrage stets schr 
stisch", unscr Redaktions- Icichi sind. die let/ten dafiir 
Lindwurm flicgl sich auch immer furchlerlich (!) 
nicht besser*. . Es gibt drci schwen In Sachen Opiik be- 
A - . * . \Icht kaum ein Untcrschied 

^M'l^l \gtW\Mt /u ^ cr bcrcits scit einiger 
V U Kp Zeii erhalllichen PC-Vci 
^ P pl^l^ sion (mil VGA, wohlgc- 

merkt) - Icider auch nicht, 

wasdicGcsehwindigkeitan- 
gcht. Auf der Stufc mil den 
wenigsten Grafikdclails isl 
das Spiel zwar schr schncll, 
auf der dctailrcichstcn aber 
nahezu unspielbar triigc. 
Prinzipiell sind aber sowohl 
die Veklorgrafik als auch 
die farbenfrohen Zwischcn- 
bilder cine Augcnwcidc. 
Weit besser als am PC ist 
jcdcnfalls die Sieuerung gc- 
lungcn, jetzl kommt man 
mit Maus und Joystick glci- 
chcrmaBen problcmlos klan 
Der Sound bietet ein recht 
gemischtes VergnDgen: Die 
Effckic sind ausgczcichnct, 
die Musik ist chcr dudclig. 
Untcrm Si rich blcibt Irolz 
einzelner Krjiikpunkte ein 
Klassespicl - origincll ge- 
macht und vor allcm mil 
jeder Mcngc Langzcilmoti- 
vation! (mm) 
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Dragon Strike 

Grifik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



81% 
70% 
77% 



82ft 




Prcis/Ldstung: 719c 

Red. Urteil: 78% 

Vtriabel 

Preis: ca. 99 ( - DM 

Hersteller: SSI 

Bezug: Gamesworld 

Spedalltal: Kein Kopicr- 
schutz, Abfragc aus dem 
(schon gemachten) Hand- 
buun. Sound besser mit 
. I MB, ansonsten Zweitlauf- 
wcrk abschciUcn, 



COM ftUTXTU&E! 



World 




Wonders 

Computer-Shop of the 90's. 







u 

1 MBSpeichererweilerung 
mrtUhrabschaltbar ] 159.00 

AlOTankKilter 84.90 

Adv/Tactoal Fighter 2 62,90 

Alcatra* dt62,90 

Alpha Waves dt.62.90 

Anlares dt 62.90 

Apprentice 0156.90 

Atomic Robokid dt 62,90 

Awesome 62.90 

Bad Blood 73.90 

Badlands.... dt 62.90 

Bar<JsTa)e3 aA. 

Bar Games 62.90 

BAT 62.90 

Battle Command dt 6290 

Batllemaster 73,90 

Billy the Kid _.. dl 62.90 

Buck Rogers 73.90 

Cadaver kompl. dL 69.90 



Captive 62.90 

Carthage 62,90 

Champion ol Ray 65.90 

Chuck YeagersV.20 dL 69,90 

Corporation 0162.90 

Cnmewave 0162.90 

Cur$e Oil Azure Bonds 69.90 

Das Stundenglas a A, 

Dick Tracy - 62.90 

DtnoWars Ol 53.90 

Dragonsbreed dt 62,90 

Dragon Wars 69.90 

Elvira 65.90 

Epic dt. 62.90 

E-Swat dt 62.90 

Extase 69 t 90 

F-19 Stealth Fighter dt 79,90 

Falcon Mission Disk 2 ^ dt 54-90 

Fire&Forget2 dt 62.90 

Gremlins2 dt 62.90 

Hagar der Schreckliche a. A. 




Narc dt 62.90 

NavySeals dt 6a90 

Never Ending Story 2 .... 69.90 

Nightbreed dl 62,90 

Nrtro 62.90 

Operation Harrier 62.90 

Operation Stealth . kompl dt 62.90 

Over the Net dt 62,90 

Pang dl 62.90 

Paradroid90 dl 62,90 

Plotting .,.0162,90 

Poof of Radiance dt 6790 

Powermonger 0169.90 

Puzznic ,, dt 62.90 

RA dt 56.90 

Ranx 62.90 

Rick Dangerous 2 dt 62.90 

Riders ol Rohan 65.90 

Robocop2 dt 62.90 

Rogue Trooper 0162,90 

R-Type2 0162.90 



VIDEOPREISLISTE Nr. 5 



- alle Neuheiten auf einer 3*StundervCassette 

- jedes Spiel wird ca. 3 Minuten vorgestellt 

- inclusive Preisangaben fur alle Systeme 

- z . B. MUDS. Powermonger, Indy 500 . . , u.v.a. 

- Videopreisliste Nr 5 fur nun 19,90 DM 

Copyright Idee und alle Rechte bei World ol Wonders 



HardDnvln2 

Indianapolis 500 

Invest kompl 

int Soccer Challenge 

tshido 

James Pond «, 

Jockey Wilson Dad 

Killing Came Show 

Legend ot Billy Boulder 

UghtCorridOr 

Lmeof Fire 

Loop2 

Lords of Loom ♦„. kompl 

Lost Patrol kompl 

Lotus Esprit Turbo 

M1 TankPlaioon 

Mad Prot Maharti 

MagicFly 

Manix 

Mean Streets 

Mig29 

Monthy Phyton Flying C, 
M.UD.S 



dt 62.90 Saint Dragon 

dt 69.90 SCX (Chase HO 2] „ 

0164.90 Second World 

62.90 Sly Spy 

dt 62,90 Snowsthke 

dt 62,90 Speedbali2 

...29.90 Spellbound ... 

dt 62.90 Star Control 

62.90 Stratego 

dt 62.90 Street Rod 

dt 62.90 Stnfler2 

dt 62,90 StunRunner 

dt 64,90 Subbuteo 

dt 62,90 Super Ofl Road Racer „. 

dl62.90 Supremacy 

dl80,90 Swiv 

dt 51,90 Team Yankee 

dt 69,90 T Mutant Hero Turtles »- 

dt 62,90 The Immortal kompl 

dt 62.90 Their Finest Hour - 

60,90 TimeGuardian 

... 51,90 Toki 

dt 62.90 Torvak the Warrior 






i agon Wars 




TolalRacall (ft 62,90 

Transworld ... . kompl dt. 64.90 

UltimaS 73,90 

U.N. Squadron dt 62,90 

Vaxtne dt 62,90 

VikingCNW 62.90 

Vodoo Nighimar e 62,90 

WetUris dl. 73,90 

Wild West World 91.90 

Wings ol Death dt 69,90 

Wolfpack 76,90 

Wonderland 73.90 

World Soccer dt 34,90 

XiDfios 62.90 

PS: 

The Secret ol Monkey 

Island dt. 69,90 



dt 62,90 
dt 62.90 
dt 59.90 
dt 62.90 

65,90 
dt. 69.90 
dt 51.90 
...73.90 
... 62.90 
... a A 
dt 62,90 
dt 62,90 

62,90 
....62.90 
dt 73.90 
... 62,90 
....73,90 
....62.90 
dt 69.90 
dt 76.90 
dt 62.90 
dt 62.90 
dt. 62.90 



Andere Spiele, 

die Sie in dieser 

Zeitschrift finden, 

auf Anfrage ! 

********************** 

Losungsbiicher: 

********************** 



Champions o* Krynn 
Codename Iceman „. 

Dragon Wars 

Dungeonmaster 

FutureWars 

Legend of Fairghail .. 

Loom 

Mighl&Maglc2 

Operation Stealth 

Pool of Radiance .... 

andere Bucher auf A 



29.90 

29,90 

29 90 

29.90 

29.90 

29.90 

29,90 

29,90 

29.90 

29.90 

nf rage ! 






BESTELLUNGENAB 
90,00 DM 

Versandkosten frei! 

******************** 

Kostenlos aktuelle 
Preisliste antordern! 
System angeben 
frankierten Riickumschlag 
beilegen! 



*********** 



World ol Wonders 



* * * 



Hohenstr. 31 
6231 Schwalbach/Ts. 



Tel. 6196/82467 



Mo-Fr.: 14-21 Uhr 
Sa: 9-14 Uhr 



GAMEBOY Spiele: 

**********•********- 

Batman 59,90 

Bomber Boy 56.90 

Double Dragon 59,90 

Master Karateka 56,90 

NonhKen 52.90 

Puzzmc 59,90 

T. Mutant Ninja Turtles 61 .90 

andere Spiele auf Anfrage 



GAMEBOY 

- Tetrls 
* Koplhorer 

+ Dialogkabel 

lurnur: 154,90 

Lighlboy .. 69,90 

Scrtultertasche 42,90 

TragekoNer 42,90 



Versandkosten: NN + 7,-, VK + 5,- DM 
Ausland nur VK — 12,- DM — Prelsanderungen vorbehallen! 

















Amiga 2000 Filecard 
40 MB SCSI II 

1198,- DM | 










79.90 DM 

72,90 DM 

2 72,90 DM 

i 77,90 DM 




Deluxe Sound 
228,- DM 


Indianapolis 

Ra 

Rick Dangerous: 

Turbo Challenge 

Team Yankee 

AlOTankkiller 

Fatal Heritage 

Cadaver 

Int. Soccer 

F19 

Powermonger 

Dino Wars 

Virusscope 

rbehallen. Lleferung 








2. Laufwerk 3.5" 
durchgcf. Bus 
198,- DM 






1 


Rolsmaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 


89,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
79,90 DM 
72,90 DM 
84,90 DM 

a.A. 

a.A. 
59,- DM 
per Nachnahme 


Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschallbar Incl. Uhr 
ab 129,- DM 








Midi Interface 
99,- DM 


im 


lum und Preisanderung vc 


Unser Ladenlokal Bits 
5900 Siegen, Am Bahnhc 
24 Std.-Bestellservice Tel.: ) 


- Bytes linden Sie in . . . 
if 35 

02 71)2 2120 • Fax.: (02 71) 5 6617 





9(ard & Software, zu wdfwacfitucfkn (Preisen 
Fur aUe, die am 2<UDl3K*]to Gedurtstac, 

HAhE.V ENTfAllEN dlE VCRSAINldkOSTEN... 

(Kople des Personalauswelses belfugen) 

AJle gangtgen AMIGA Public Domain Dlsketten auf 
Vorrat... Wle z.B- FISH, K1CKSTART, AUGE, TBAG usw 

PD-Dlsketten ab DM 1 . 9 5 auf 3.5 Zoll 

abDM U.oO auf 5.25 ZoU 

genaue Staffelprelse und weitere Info's gegen 
frankierten (1.70) und adressierten Riickumschlag... 



_ AorruNG AcwinjwG acmtung 

Witt ii'lipf \ Auch SAMiIiche AmIqa ■ Spit IniiEi 2U 

Absolute* WAfefistoRETjJffiiisfiR. AUe Tiiel Mer 

At f /I iTllRt \ WARE PIAT2VI Q\C IfUf \dl \C, DtsllAlt) 

rUen Sie uns an, ncnnen SIe uns IHren WuNschiiiEL 

WlR iiPMflir\. IhNEN dlESEN TtTEl 2V bESORQEN-. 

NATURlich zu WuSoraftdasipffidsiB, die sonst keiM r 

biETET AUSSER UNS... 

i.rcrs Sie sich doch Eh WlJNdERqERAt i mi-r dEN 

WeihNAchisbAUM: 

NwieNdos CAME BOY 2.B. b£i uns nur DM 164.95 



Delta PD Service 

Inn. 0+V Plfitner 

Schwalbacherstr. 61 6200 Wiesbaden 1 

Tel. 0611-379189 BTX 061 1-379 189-0002 




wir ; . i< .. v^i A^ W kr.i -im J "-ri «..-.. v..™ Atfrtntur* ton iur M^.d)i^(Ut n &i*« w Ih1 l0n 



CompuKtrfthOp H-J Stengel. Bra«ho1sir2lb.W-4800Blelefe»d io 

ktfO MrttCf Tftl 0S?I/7$3$1& BtK, 0S21/76231B OOOt 
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Vcrtricb 

Veriagmnion. 6200 Wiesbaden far In- 
bad (GrolK Einzcl- und Bahnhofs- 
buchhande!)* Osterrcich, Scjiwcb 

F i \ L -h c i a u ogs wcfc< 

AMIGA JOKER eraebcint monatlich. 
zumjeweilsietJienFreiUgdcsVormo- 
nais. Doppelau&gab^ii: 6/7 und 8/9 

Abonnemem 

Jahrcspreii (10 Ausgabcfi): DM 60 ( - 
Ai^incl: DM 72.- Bcsicllungcn bittc 
ubcr die VcrlagtenschrtfL Da^ Abon- 
nerocnt p\i nundcstcm fur cin Jahr. Es 
verlaogcn sich automatiich um cin 
WcftcKB Jahr. fa!U es nkht gckfin- 
digl v.-ird <j«Jcr«it mdglicb). Einzah- 
lungskomo: Pottgiroamt MOnchcn, 
Kio. Nr. 444714406. BLZ 700 100SO. 

Manisikrtpto 

Manuskripie, Lining* und Bauanlei- 
lungen «rden gcrne von der Redac- 
tion angenommen. Sic mOSOq frci von 
Rcchtcn Dfinct win. SoUten sie schon 
andcr^ei:^ zur Vcrotfcmlichung an- 
gcboicn worden icin, so mufl das ange- 
geben irarden. Mil dcr Eintendung 
fliht dcr Verfas*er die Zusiimmung 
zum Abdruck in den Publikationcn 
des Joker Vcrtags. Honnmr naeh 
Vcreinbarung. Ffer unvcitang( einge* 
undte Manuskfipte wird kcinc Haf- 
tung ub=rnommeD, Der VerUg bchaJl 
iich das Re:ht vor ( Eiasendungcn tm 
FaUe ciner WrnffentSichung ohnc An- 
gabc von Grunden zu kiir/cn otler 
r»cb eigenem GutdOnkcn zu veffln< 

Urartierreehl 
Allt in AMIGA JOKER crscbiencncn 
Bcitnlge sind urhcberrcchtlich ge- 
schuut. A!lc Rechte, auch Obersct- 
zungea vorbehalicn. Rcproduktioncn 
jeder An (Fotokopien, Microfilm odcr 
Erfassungin Daienverarbcttung^anta- 
gen uiw t f bedurfen dcr schrifTlichen 
Gcnchmigiing des Vcrlages- 

\'erlag und Redailton 

Joker Vcrlag Inh. Michael Labiner 

Unicre ParksiraBe 67, D-8013 Haar. 

Tel, Vcrlag; 089/463700. 

Tel. Rcdakiion;089/46J823 l 

Telefax: Q89/4«M977 



\/j 




COMPUTE 




Adresse: Ich habc cine, du 
hast cine, und die lieben Da- 
ten brauchen hall auch cine! 
Zwar kommt zu ihncn nicht 
dcr Postbotc, aber das Pro- 
gramme das sie (die Datcn) 
verarbeitcn solU muB sic na- 
turlich auch finden konnen. 
Dcshalb werden die cinzcl- 
ncn Platzc in einem be- 
siimmten Speichcr (meist 
dcr Arbeilsspeieher) durch- 
numeriert, damit das Pro- 
gramm dort Daten abrufen 
oderablcgcn kann. Man un- 
terschcidct realc Adressen 
(bczcichnen den On, an dem 
sich die Daten tatsachlich 
befinden) und virtuclle (ge- 
dachtc) Adressen, Letztere 
benotigt man beispiclsweise, 
wenn sich einzelnc Pro- 
grammtcilc in einem exter- 
nen Speichcr (z.B. Disk) be- 
finden. Da sich die Daten 
hier also gar nicht im Ar- 
bcitsspeicher befinden, ha- 
ben sie dort auch (noch) 
kcinc realc Adresse, sondern 
nur cine virtuelle. Erst wenn 
das Programm auf die aus- 
gelagerten Daten zugreifen 
will, werden sic in den Ar- 
beitsspeichcr geladen und 
gleichzeitig aus den virtucl- 
len die realcn Adressen er- 
rcchnet. 

AI: Abkurzung fur Artifi- 
cial Intelligence, zu deutsch 
„Kunstliche Intelligenz 11 , 
Daruntcr verstcht man den 
Vcrsuch, Computcrpro- 
gramme zu emwickcln, die 
die menschlichc Intelligenz 
nachahmen. !n der harten 
Spielepraxis wirkt sich das 
meist so aus, daB die Gcgncr 
„wisscn*\ was der Spieler 
bisher gemacht hat, 

Altustik-Koppler: Mit dicscm 
praktischen Gcrat kann 
man mchrcre Computer per 
Tclcfon miteinandcr verbin- 
dcn. Die elektronischen Si- 
gnalc des Rechners werden 
in akustischc umgewandeli, 
am anderen Ende dann wie- 
der zuruck in clcktronischc. 
Akustik-Koppler wurden 
(und werden vcrcinzell auch 



noch) fur die Datenfern- 
iibertragung(DFO)verwen- 

dct, heuizutage gibt man al- 
lerdings Modems den Vor- 
zug ? da sic wcitaus schneller 
arbeiten. 

ALGOL: Abkurzung fur Al- 
gorithmic Language, zu 
deutsch Algorithmusspra- 
che. Stark mathematisch 
orientierte Programmier- 
sprache, die vor allem im 
Hochschulbereich verwen- 
dct wird, 

Algorithmus: Auf den arabi- 
schen Mathematikcr Al 
Chwarismi zurUckgehcndcr 
Ausdruck fiir „Rechcnan- 
weisung". Jedes von einem 
Computer zu loscndc Pro- 
blem muB zuvor in die Form 
eines Algorithmus gebracht 
werden, sonst kann dcr Ka- 
sten nix damit anfangen. 

allocation: Chices englisches 
Wortchen, das man immer 
wieder hort. Bedeutet aber 
trotzdem nichts anderes als 
„Zuordnung*. 

All-Taste: Abkurzung fiir 
Alternate Coding Key, 
Wenn diese Taste zusammen 
mit anderen Tasten gedriickt 
wird, werden anderc Zci- 
chen angezeigt odcr Funk- 
tioncn aktiviert als sonst 
( ohne gleichzcitiges 
Driicken der Alt-Taste). 

Amiga: Das spanischc Wort 
fur Frcundin. Aber da war 
doch noch was.. .?! 

analog: Darstcllungsform, 
bei der ein Wert durch cinen 
anderen von entsprechendcr 
GroBe dargcstcllt wird, bei- 
spiclsweise einc bestimmtc 
Stromstarke durch cinen 
entsprechenden Zeigeraus- 
schlag. Gcgensatz: Digitalc 
Darstellung. 

Analog-Digital-Wandler: 
Gerau das analoge Zcichcn 
in digitalc Weric umsetzt, 
auch ^Digitizer" genannt. 

Analyse: Meihodische Zerle- 



gung einer Ganzhcit in des- 
scn einzelnc Bestandtcile 
und deren Untersuchung. 
Gegensatz: Synthase. 

Anderungsdienst: Das scho- 
nc deutsche Wort fiir das 
graBliche cnglische ♦♦Upda- 
ting", Durch ihn werden ge- 
speichertc Daten auf den 

neucstcn Stand gebracht* 
Beispiclsweise bieten vicle 
Hersteller fur die Besitzer 
ihrer Programme einen so- 
genannten ^Updatc-Scrvi- 
ce" an, man erhalt dann fUr 
cinen geringen Aufprcis die 
jeweils ncueste Programm- 
version. 

Anfangsadresse: Adresse. 
die den Anfang eines Pro- 
gramms, eines Bereichs, ei- 
ner Tabellc odcr einer Datei 
bezeichnet- 

Anlagengeneration: Vermut- 
lich aus der Werbung slam- 
mender Begriff, durch den 
die Rcchncr eines bestimm- 
ten Entwicklungsstadiums 
(zusammengefaCt und) cha- 
raktcrisicrt werden. Man 
unterschcidet heute fiinf Ge- 
nerationcn: 1. Generation 
(bis etwa 1955) - Rohren, 
Lochkartcn, Magnctband- 
speicher, so gut wic keine 
Svstcmsoftwarc. 2. Genera- 
tion (ca. 1955 bis 1965) - 
Transistoren, Lochstrcifcn. 
Direktzugriffsspcicher, erste 
Bctriebssvsteme. 3. Genera- 
tion (ca. 1965 bis 1972) - 
Halbleitcrschaltelcmemc, 
Magnetplattcn, verbrciteter 
Einsatz von problcmorien- 
ticrtcn Programmierspra- 
chen. 4, Generation (scit 
1972) - Intcgrierte Schaltun- 
gen, umfassendc AnschluG- 
moglichkeiten fiir Periphc- 
riegeratc, grofle Speichcrka- 
pazitaten, standardisierte 
Bctriebssystcmc. 5. Genera- 
tion (Zukunft) - Wcitere 
Steigcrung der Leistungen 
und Kapazitaten bei glcich- 
zeitiger Miniaturisicrung, 
stiirkerer Einsatz dcr Kunst- 
lichen Intelligenz, Vcrbesse- 



rung der Bild- und Sprach- 
vcrarbcitung. 

Annulliertaste: So kann man 
auch zu Backspace- und De- 
lete-Tastc sagen. 

Anwendungsprogramm: Pro- 
gramme, die Probleme des 
Benutzers loscn sollcn (und 
nicht sotchc des Rechncrs, 
wic Bctricbssysteme)* bei- 
spiclsweise Tabellenkaikula- 
tionen, Tcxtvcrarbcitungen 
etc.* Bei uns meist im User- 
Club zu finden , . . 

anzapfen: Igitt! Bezeichnet 
das illegale Eindringen in 
Leitungssystcme (z,B. das 
Postnetz) und die daruber 
erreichbaren Rcchner und 
deren Datcicn. 

APT: Automatic Program- 
ming for Tools, Program- 
micrsprache zur numeri- 
schen Steucrung von Ma- 
schinen,insbesondercWcrk- 
zcugmaschinen. 

Arbeitsablauf: Bei Program- 
men verstcht man daruntcr 
die Rcihcnfolgc der einzcl- 
nen Bcfehie, die nacheinan- 
der vom Rechncr abgcarbei- 
tet werden. 

Arbeitsauftrag: Deutsch fur 
Job, in unserem Fall cine 
gcschlossene Gruppe von 
Stapelprogrammen, die hin- 
tereinandcr in einem Rech- 
ner abgearbcitct wird. 

Arbcitsplatzrechncr: Perso- 
nal Computer, PC. Gegen- 
satz; GroBrcchner, 

Arbeilsspeieher: Der Tcil des 
Hauptspcichers, in dem sich 
die Daten und Programme 
befinden, die gerade bear- 
beitec werden. Daten und 
Programme, die im Arbeits- 
speicher sind, bezeichnet 
man als resident. Ein Amiga 
500 beispiclsweise hat einen 
Arbeilsspeieher von 5 1 2 
KB, GroBrechncr kommen 
derzeit bis auf ca. 256 MB 
(das 500fachc!) 
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Allgemeine Information 



zu NEC PC Engine 



j 



NEC Corporation und NEC Home Electronics Ltd. Jokio, (nach- 
folgend n NEC genannt) informieren hiermit samtliche Be- 
nutzer der NEC PC Engine-Gerate Super GrafX und Core GrafX. 



1. Die NEC PC Engine-Gerate Super 
GrafX und Core GrafX werden von der 
Firma NEC Home Electronics Ltd. fiir 
Cbertragungssysteme. die nicht mit dem 
deutschen Femsehubertr.tgungssystem 
verwendet werden konnen, hergestellt. 

Aus diesem Grund vertreibt NEC die 
PC Engine-Gerate weder in Deutschland 
noch in anderen EG-Staaten. Daher wer- 
den samtliche NEC PC Engine-Gerate in 
Deutschland weder direkt noch indirekl 
von NEC. sondern ausschlieKlich von 
Drittfirmen zum Kauf bzw. zur Yerwen- 
dung angeboten. 

2. NEC hat ktirzlich davon Kenntnis cr- 
halten, daft gegenwartig durch nicht von 
NEC autorisieite Vertriebsfirmen und 
Handler in Deutschland geanderte PC 
Engine-Gerate verkauft werden. 

Im llinblick auf derartige Anderungen 
derNECGenitesowiederenVcrkaufund 
Verwendung iihcrnimmt NEC] keinerlei 
llaftung oder Gewahrleistung im Falle 
von Fehleni oder Infallen bei der Ver- 
wendung dieser ungenehmigten Gerite. 



3. FurFehleran in Deutschland verkauf- 
ten, geandcrtcn oder nicht geanderten 
PC Engine-Geniten ist NEC weder ver- 
antwortlich noch bereit, in irgendwelche 
Verhandlungen zwischen Kaufern. Be- 
nutzem und nicht autorisierten Ver- 
triebsfirmen und Handlcrn einbezogen 
zu werden. 

Insbesondere kann NEC keine Service- 
leistungen fiir geanderte oder nicht ge- 
anderte PC Engine-Gerate in Deutsch- 
land oderanderswo durchfuhren.Sofern 
derartige Gerate zu NEC mit der Bine urn 
L'berpriifung oder fiir Servicearbeiten 
iihersandt werden. wird NEC keinerlei 
Serviceunterstiitzung gewahrcn. 

Die Garantieerklarungen fiir PC Engine- 
Gerate, die in Japan verkauft wcrdcn.be- 
ziehen sich nur auf nicht geanderte Ge- 
rate. welche in Japan verwendet werden. 

Etwaige Garantieerklarungen von nicht 
autorisierten Hiindlern oder Vertriebs- 
firmen fiir geanderte oder nicht geiin- 
derte PC Enginc-Gerate in Deutschland. 
hcriihrcn NEC Garantieverpflichtungen 
nicht. 



NEC 
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Die lA*t/(tfH «erden die Fr\k-n scin... 



Der Amiga Joker meint: 
Mit Indianapolis 500 
macht das Rasen so 
richtig Launc! 



Es gibt wicder einen Grund 
mehr, sich cinen Amiga xu 
kaufcn: Electronic Arts 1 
Rennspektakel isi cine PC- 
Umsel/ung dcr Formel I- 
Masse geworden! 

Wic unschwer zu crratcn; 
gehl es hier um die bcriihm- 
len 500 Mcilcn von Indiana- 
polis- Auf dcr amerikani- 
schen Rcnommiersirecke 
kann man mil drci verschie- 
denen Fliuern (die sich auch 
wirk/ich unierscheiden) 
iiben, sich qualifizicrcn und 
naturlich Rcnncn fahrcn, bis 
die Auspuffrohre gluhcn. 
Bei den Rcnncn stchen vicr 
AHernativcn /ur Wahl, an- 
gefangen von dcr Einsieiger- 
variamc mil zchn Rundcn 
(= 25 Meilcn) und vercin- 
fachtcn Bedingungen (z.B. 
kcinc KoIlisionsschadcn)bis 

bin zur vollcn Distanz flbcr 
500 Mcilen. Man muB sich 
um Dinge wie Re i fend ruck, 
Turboladcr und milgefuhrte 
Spritmcngc kummern, bei 
Uingercn Rcnncn ist ab und 
zu auch ein Boxenstop zum 
Nachiunkcn und Reifen- 
wcchseln tallig. Dank ciner 
'amerafunkiion kann man 
h das Gcschehen der letz- 
!0 Sckundcn noch ein- 
al in Ruhe aus sechs vet- 
hicdenen Betrachtungs- 
winkcln ansehen - beson- 
ders bei spektakularcn Un- 



fSIIcn cine Wucht! 
Die Vckiorgrafik ist dciail- 
rcich und ultraschncll, auf 
dcr Stufe mit den wenigsten 
Details fliegt die Streeke 
richtig an cincm vorbci. 
Soundtcchnisch sind cine 
brauchbarc Musik und Ef- 
fekte vom Fcinstcn gcbotcn. 
Am meisten hat sich die 
Stcuerung verbessert, auBcr 
Joystick und Tastatur darf 
jctzt auch die Maus gequalt 
werden. Ein wahrcs Super- 
spiel also! Einzige Etn- 
schrankung: Esgibt nureine 
(unkompliziertc) Sircckc, 
die Frcude durfte also nicht 
ewig wahren - aber was 
wahrt schon ewig? (mm) 



Indianapolis 5001 

GraTik: 88% 

Sound: 79% 

Handhabung: 91% 

Spielldee: 72% 

DauenpaB: 74% 

Preis/Leirtune: 75% 

Red. Urteil: 82% 

Variabol 

Preis: ca. 89,- DM 

Herstellen Electronic Arts 

Bczug: Frank Hcidak 

Spezialital: Guic deuische 
Anlenune. Handbuchabf ra- 
ge stall Kopierschutz- Die 
Komerafunkiion arbcttct 
erst ab 1MB Spcicher. 
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Was kann es Schoneres geben als die Vorherrschaft im Weltall - so was simuliert man doch 
immer wieder genie! Aber Virgins strategisches SF-Spektakel hat noch viel mehr zu bieten 
als eine hochst verlockende Aufgabenstellung . . . 



Was kostet 
das Universum? 



Der Amiga Joker melnt: 
Supremacy ist einfach 
schon - und das in 
praktisch jcder Bezie- 
hung! 




^ZzZm 





zcigt die animierte Planeten- 
kane und ein Nachrichtcn- 
Bereits das Gcwicht dcr fenster. Per Mausklick ge- 
Packung laBt crahnen, daB langt man zu den divcrsen 
hicrmal wicderrcichlich Lc- Untermenus, wo sich das ei- 
sestoff durchgeacken wer- gentliche Gcschehcn ab- 
den will, Und so ist es auch; spielt - Einkauf, Training, 
Immerhin 96 Seiten umfaBt Kampf, Planetensteuerung 
das (cnglischc) Handbuch. usw** Alles undjedesistgra- 
das den Spieler Schritt fur fisch hervorragend gcstylt 



Schritt in die komplexe Ma- 
terie einfuhrt, Naturlich fin- 
det man darin auch die Hin- 
tcrgrundgcschichte: Durch 
cinen bedauerlichen aber 
folgenschweren Irnum ist 



und mit rcaiistischen 
SoundefFekten umerlcgt. 
Auch die Handhabung ist 
cinwandfrei: Jeder Screen 
ist ubcrsichtlich gcstaltci, 
und zumindest bei genOgend 



das Gefuge des Alls durch- Speicher (1 MB) entfallt 

cinander gcratcn, und unser auch das ISstige Nachladen, 

Sonnensystcm hat plotzlich DaB Supremacy knapp 

vier neue Nachbarn bekom- an einem Hit vorbcigc- 

men- Was tut man in so schrammt ist, Hegt vorwic- 

einem Fall? Na, was gesian- gend daran t daB keine Zwei- 

dene Sternenherrscher halt Spieler-Option cingebaut 

immer tun: Truppen aufstel- wurde - auch wenn die 

len, Planeten kolonisieren Spielstarken der vier Digi- 

unddiebosenGegnerfenig- Gcgner sehr gut gestaffelt 



machen! Endziel ist jeden- 
falls die Eroberung dcr 
feindlichcn Sternenbasis. 
Als crstes darf man sich un- 
tcr vier Rassen mit unter- 
schiedlicher Starke seinen 
Wunschgegncr aussuchen. 
Glcichzcitig wird da mit eine 
bestimmte Zahl von Plane- 
ten festgelegt, die cs zu- 
nSchst zu „formaticrcn*\ 
sprich bewohnbar zu ma- 
chen gilt, Davon gibt es 
vier verschiedene Typen: 
Dschungelplanetcn ctwa 
eignen sich gut fur Lebens- 
mittelstationen, Vulkan- 
planeten kommen dagegen 
vor allcm als Trcibsioff- und 
Mineralicnlicfcrantcn in Be- 
tracht. Durch geschickte 
Plazierung von Planetensta- 
tionen vergrdBert man scin 
Imperium und damit auch 
die Anzahl der Untergebe- 
nen, die (wie uberall im Uni- 
versum) durch Steuern ge- 
schropft werden. Obertrci- 
ben sollte man es damit aber 
ntcht, die guten Leute miis- 
sen ja auch als Soldaten hcr- 
haltcn! Urn schlieBlich die 
produzierten GUter und sei- 
ne wackeren Truppen 
durch's All kutschieren zu 
konnen, koramt man urn die 
AnschaffungcinigcrFracht- 
und Kampfschiffe nicht her- 
um, 
Der Hauptscreen des Spiels 



sind, bringt so ein „Human" 
halt einfach mehr Pep in 
eine Simulation dicscr Art, 
Aber ansonsten wird auch 
dcr anspruchsvollste GroQ- 
imperator zufriedengcstellt: 
Von dcr rcaiistischen Ge- 
staltung (z.B. lauft das 
Game in Echtzeit ab) bis 
zur wundcrschflnen n Ver- 
packung" stimmt hier ei- 
gentlich alles! (wh) 




Supremacy 



Graflk: 84% 

Sound: 8056 

Handhabung: 85% 
Spielidee: 81% 

DaucrspaB: 83% 

Preis/Leistung: 78% 
Red. UrteU: 839c 
Variabel 

Prcis: ca. 99,- DM 
Herstt'llcr: Virgin/Melbour- 
ne House 
Bezug: AHS-Amcgas 

Spezialitat: Handbuchabfra- 
ge, englische Anleitung mit 
dcuischer Kurzfassung. Bis 
zu vier SpcichcrsUinde mog- 
lich. Poster mit in der Box. 
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Shop IN 
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Video 
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Das AMIGA-ABC im Dezember 1990 Tel.: 05241/1828 




A 


DM 


I 




O 


Animation Studio 


299,- 


Indianapolis 500 


79,90 


Quark (son Qosunti win) 


Awesome 


99,90 


Invest 


69,90 


n 


B 




Irrtumer vorbehalten, a..;-, in eieser 


Ametfle 


Heederei 


Back-to-the- Future -II -T-Shirt 


14,95 


Ishido 


79,90 


flick Dangerous II 


Batflemaster 


89,90 


J 




S 


Big Business 


61,90 


Jack Nicklaus Go! I 


45,90 


Shadow of tho Beast II :--: T 


BSS Jane Seymour 


79,90 


Joystick, o-n super 


39,95 


Silent Service 


C 




K 




Speichererweiterung (itodrum 


Cadaver 


79,90 


Kalalog, some man ha&en. Einfach anforoeml 


Supremacy 


Champions of Krynn 


79.90 


L 




Schitdkroten (siehe untar T) 


D 


^"- 


Larry III 


99,90 


T 


Damodes 


79,90 


Legend of Fairghail 


79,90 


Team Yankee 


Denkste! (im neutrafen Umsdilag) 


3,33 


Lotus Espnt Turbo Challenge 


79,90 


Teenage Mutant Hero Turtles 


Dick Tracy 


79,90 


M 




Telefono, giWs audi' ABer nur 


Oinowars 


61,90 


M1 Tank Platoon 


89,90 


Their finest Hour 


Dragon Flight Lid. Edition (mtiT-Snirt) 


79,90 


Midwinter 


79,90 


Tower FRA 


E 




Murder 


79.90 


T-Shirts ((MM unier B. D. S| 


Elvira 


89,- 


N 




U 


Exolon 


19,80 


Nebulus 


19,80 


Ueberraschungspaket (Spiete, 


F 




North and South 


79- 


und, und...." Teile pro Teil) 


F-16 Falcon 


89,- 


O 




UMSII 


Falcon Mission Disk II 


59,90 


Oops 


kost nil 


V 


F-19 Stealth Fighter 


89,90 


Operation Stealth 


79,90 


Vallt uns nix oin. innen eiwa' 


G 




P 




W 


Grand Prix Circuit 


39,90 


Paradroid 90 


79,90 


Waterloo 


Gunship 


79,- 


Pirates' 


79,- 


Wings 


H 




Pool ol Radiance 


79,90 


Wolrpack 


Hero's Ouost (he.Qt jam zwar "Quest tor foe Gold*, 


Ports of Call 


79,90 


XY2 


macni at»r rucfits} 


99,90 


Powormonger 


89,90 


Zynaps 



61,90 
59,90 

Shirt) 99,90 

79.- 

unOOon) 111.11 

89,90 



89,90 

89,90 

im Laden, atsch... 

89,- 

79,90 



Sp*le, Sp«i«. una, 
69,90 
89,90 



59.- 
89,90 
C9,90 

19,80 






KORONA-SOFT 

Carl-Bertelsmann-Str. 53 
Postfach3115 

4830 Gutersloh 1 



Und so linden Sie zu uns: 




91LUO 



KOROUrioFT 



-*w '-.' » F - 




> 



Besteii-Coupon Amiga-ABC 12/90 



Versandkosten: Inland NN * 5,- DM 

ober Scheck + 5.- DM. Ausland nur EC-Scheck/ 

Bar/Pos tan woi sung + B ,- DM. 

Ab 100 - DM Versandkosten frei. 



Hiermrt bestelle ich 
lolgende Spiele; 



Preis 



Name; 

StraBe: 

PLZ/Ori: 

TeleJon; 

Alter: 



Sofort auf eine Postkarte und an KORONA-SOFT! 



Seit eider halbcn Ewigkcit 

gibt es tl i l- - e Vampir-Oper fur 
den ST* nach und nach wur- 
den audi alle anderen Heim* 
computer ins Laufwerk go* 
bissen - auBer dem Amiga. 
Jet/t erst helzl UB1 Soft den 
alien Blutsaugcr auch unse- 
rer „Freundin" aufden Hals* 

Der Spider ubcrnimmt die 
Rollc von Graf Dracula 
hochstpcrstinlich, und Vam- 
pi hai gcradc nidus besseres 
zu tun. als nach hciligen Me- 
dallions zu suchen - bci 
Nadu und Nebel, versicht 
sich. Dabei wird un$er blas- 
scr Aristokrat naturlich 
fortlaufcnd gestort, von Po- 
lizisten, Professor von Hcl- 
sing. I lexen, Punkcrn, Prie- 
siern und etlichen anderen 
Anti-Vampir-Fanatikern. 
Die Gegner kampfen mil 
Kruzifixen und Weihwasser, 
dcr Graf mil scincn Zahnen 
(wahlwcisc auch als Fleder- 
maus oder Werwolf). Nach* 



dem das Ganzc cin Action- 
Adventure isi. gibt es neben 
dcr Blulsaugerei auch vie) /u 
.Samnicln und zu Knobeln. 
Man muB hesiimmtc Ohjek- 
le fT rule n, um in den nach- 
sten Level zu kommen-und 
man muB reuelmuBiq ab- 
speichern, um uberhaupt 
am Leben Ibzw. am Tod) zu 
bleiben, denn das Spiel isi 



zicmlich komplex und or- 
deiulich schwer. 
Die Grafik geht so. sic ist 
um keinen Dcut hesser als 
am ST T lediglich das Scrol- 
ling Lst flussigcr (dafiir ist 
dcr Scrccnausschniti win- 
2ig). Der Sound puBt gut zur 
schaurigen Atmosphare, isi 
aber nicht gcradc rcichlich 
vorhunden. Krine beson- 





smmm 





iMlk 




ders gluckliche Hand lumen 
die Programmierer bei der 
(Joystick-) Stcucrung, dazu 
gibt es im Spiel auch noch 
cin paar unfairc Sicllen. Bei 
Lichtc bctrachici, cignei 

sich Niehthuntcr also wohl 

doch nur fiir Leutc, die nach 
Mittcrnacht immcrso unru- 
hig werden... (mm) 



Nifihthunter 

Grafik: 62% 

Sound: 63% 

Handhabung: 55% 
Spiclldcc: 71% 

DauerspaB: 56% 

Preis/Leistung: 52% 
Red. Urteil: 56 
fur Exporter! 
Ptcis: ca. 89,- DM 
Herslclicn UB1 Soft 
Bezug: Rushware 

Spczialital: Unser Tesimu- 
slcr hattc cine cnglische An- 
leitung. das soil sich abcr 
noch an der n. 




Ein Plattformsptel der platte- 
slcn Sorte, das aussieht wie 
ein C 64-Game von 1983 - 
wer will so etwas heute noch 
haben? Wahrscheinlich kcin 
Mensch, bloQ die Lcutchon 
bei Millennium wissen das 
noch nicht ..* 

Das Titclbild mil der gutge- 
bauten Yolanda macht ja 
noch cincn halbwcgs iibcr- 
zeugenden Eindruck. von da 
an geht's allerdings steil 
bcrgab. Das fangi schon mil 
der einfalisloscn Vorge- 
schichtc an: Yolanda (bc- 
zaubcrndc Prinzessin) hat 
Argcr mil Hera (eifersudui- 
ge Goitii j ) und muB jelzt die 
zwolf Aufgabcn des Herku- 
les nochmal loscn (= alles 
wird wiedcr gut), Wie hat 
man sich das nun in der 
Praxis vorzustellen? Dcr 
Spieler darf sich durch einen 
Haufen eintonigcr P!au- 
Ibrmscreens qualcn, siirbt 



unfaire Todc am laufenden 
Band und kricgt fast cin Ma- 
gengeschwur wcgen der 
graBlichen Steuerung. Ge- 
nialcrwcise versehwinden 
dazu gclcgcntlich cinige der 
Plattformen aus bisher un- 
geklancn Griindcn - und 
damit man sich die entspre- 
chenden Stellen auch ja 
nichi merken kann. kom- 
men die Level in zufallsgc- 



steuertef RcSicnfolgc daber. 

Grafisch befindet sich Yo- 
landa auf dem Stand von 
anno dazumal - wenn ich 
nicht genau wiiBte. dali ich 
vor cinem Amiga sitze. wur- 
de ich's gar nicht glauben! 
Immerhin sind die Sprites 
ganz brauchbar animicrt, 
abcr wcr keine Lupe zur 
Hand hat. wird das kaum 
erkennen konnen. So etwas 
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wie Spielwitz sucht man hier 
vollends vergeblich. einzig 
der Sound erreicht mil Muh 
und Noi das Klassenzicl. Ei- 
nc Traincroption und eincn 
Zwei-Spicler-Modus (hin- 
tereinander) gibi es zwar 
auch noch, abcr wcr will so 
etwas schon iiben oder gar 
zu zweit 5pielen? (mm) 



Volanda 

Grafik: 29% 

Sound: 62% 

Handhabung: 17% 
Spielidee: 5% 

DauerspaB: 9% 

Prcis/Leistune: 11% 
Red. Urtcil: 10% 

Variabel 

Preis: ca. 64,- DM 
H.rsullir: Millennium 
Re/ug: Letsuresoft 

Spczialilat: Mehrsprachige 
Kurzanlcitung. Highscoreli- 
stc wird gespeichert. 





6 



i 





—£- 



mmt 



* .1. 






Stat Sand's AJIef in ASM 'Das amen>am&ch aulgerrachte Spiel weiQ bereits jam m\ nei- 
vorragender VGA-Gtafik und viol Witt zu Degcisteirv Big Bjsincss isl e*n* nam reaie. halo 
vtrrucMe Wrtsc^af!*$irnutat*on-* 

Ein Supergame zu Superpreisen! Neu; Jetzt 
auch erhaltlich direkt vom Hersteller, 

AMIGA, Atari ST; 69 ; 95 DM PC 3,5 + 5,25: 79,95 DM 

Schnellvcrsand. Einlach anrulen oder Bestell-Postkarte an: 
MAGIC BYTES, Verlag R, KleinegrSber. Postfach 2144 B, 
4830 Gutersloh i f 24-Stunden-Teletonline: 05241 -1 834 

System anoeben! Veisand er\tig\ per Nacfmahma ntzugtich 5.* DM fur Porto Verpackung 
und Nachnatime Ab 75,- DM Besteitwert ist der Versanti lid. Umtauscftgarantie M* scnaa- 
na*:en Exernpf&ren (InnerftaJb 8 Tagen fret ^urucVsendan): Kostenfteia Efsatzliefefung 



MAGPC BYTES 





Als besondcrs langsam wa- 
res wir ja noch nie ver- 
schrien, aber heute hattcn 
wir mal wicdcr einen richti- 
gcn Knallcr anzubictcn - ei- 
nc cchtc Sensation - cine 
Welturauffuhrung! Ladies 
and Gentlemen, Amiga Jo- 
ker proudly presents: 
HIRNRISN 

Toll, was? Warum? Nun, 
Hirnris ist dassclbc wic 
^Hatris", bloB mit Hirnen 
anstatt Hiiten! Der Witz da- 
bei: Den ^Tetris'-Nachfol- 
gcr „Hatris" gibfs bis dato 
noch gar nicht auf dem 
Computer, sondern nur als 
Arcade-Automat. Also der 
hochst scltcnc Fall, dafl der 
PD-Clonc schon vor scinem 
Vorbild die heimischen 
Screens erreicht, Aber jetzt 
mal zu den Spielregeln: Es 
gibt vicr vcrschicdcnc Hirn- 
sortcn, genauer gesagt Tier-, 
Mcnschcn-, Alien- und 
Elektronengehirne (Chips). 
Die kommen immer paar- 
weise von oben hcrabge- 
schwebt und mtisscn vom 
Spieler so plaziert werden, 
daB jew T ciIs gleiche Hirne 
aufeinander liegen. Nach 
rechts und links werden die 
Parchen mit dem Joystick 
gesteuert.ein Druck auf den 
Feuerknopf bewirkt, daB 
die beiden Hirne ihre Platze 
tauscben. Sobald sich auf 
cincm Stapcl funf Stuck der 



gleichen Sortc bcllndcn, vcr- 
schwinden dicsc vom Scre- 
en. Kcinc leichte Aufgabe, 
schon weil die verschiedc- 
nen Gehirntypcn untcr- 
schiedlich vie! Platz wcgnch- 
men. Urn die Sachc noch 
spannender zu machen, 
gibt's diverse Extras, die das 
obcrste Him odcrglcich den 
ganzen Stapcl wicdcr weg- 
raumen, die obere Begren- 
zungslinie vcrschicbcn, 

USW.. 

Hirnris braucht sich wirk- 
lich hinter keinem Vollpreis- 
Gamc zu verstecken; Die 
Presentation ist absolut pro- 
fessional, Grafik und 
Sound lasscn kcinc Wiin- 
sche offen, bloB die Steuc- 
rung ist etwas hakelig. Das 
Spiel macht echt Launc, be- 
sondcrs wenn noch ein zwei* 
tcr Mitspieler den Joystick 
schwingt. Erhaltlich ist es 
unter der Bczeichnung „Ju- 
wel 90** bei: 
Wolfgang Bittner 
Wilhelm von Kcttelersln 5 
6705 Schifferstadl 
Tel.:06235/1070 
Wcitcr gehfs mil der „P15- 
Classics^-Scric von CPS. 
Don finden wir auf der Disk 
9 das Shareware-Spiel The 
Tennis Game. Es benotigt 
zwar mindestens I MB Spei- 
chcr, bictct dafiir aber aller- 



Ab sofort beschreitet die PD-Box neue Wege: 
Von jetzt an werden nicht mehr so viele 
Spiele vorgestellt - die dafiir aber ausfuhrlicher 
als bishen AuBerdem wollen wir in Zukunft 
auch ein paar niitzliche Tools und Utilities 
besprechen, fiir diesmal ist aber noch 
Spielvergniigen pur angesagt . . , 
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hand: lm Eroffnungsmenu 
kann zwischen Trainings-, 
Einzel- und Zwei-Spieler- 
Modus gewahlt werden. 
auBerdem laBt sich hier fest- 
legen. ob der Schiedsrichicr 
seinen (cnglisehen) Scnf da- 
zugeben soil odcr nicht. 
Auch heim anschlieBenden 
Match wurde an alles ge- 
dacht, was den Amiga-Boris 
giucklich macht - vom 



Grundlinienspiel bis zur 
Netzattacke, vom Slice bis 
zum Smash ist alles da und 
ailes moglich. Abgcrundet 
wird das Ganze durch eine 
Spiclstandsanzcigc und schr 
realistische Soundeffcklc, 
auch die Grafik ist nicht 
tibcL Die Joystickstcucrung 
funktionicrt ctwas ungc- 
wohnt. aber sonsi ist hicr 
wenig auszuseizen. Auflcr 
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vicllcicht, daB es trotz deut- 
schem Amor nur cine kurze 
cnglische Anleiiung gibt. 
Jede Menge Treppen findet 
man bei The J.A.R. auf Disk 
14. Auf den 3D-Stufcn sind 
all die klcincn blauen Ku~ 
geln verstreut, die es bei die- 
sem Jump & Run Game 
aufzusammeln gilt. Natiir- 
lich tummeln sich hicr auch 
ein paar niedliche Monster- 
chen, denen man nicht zu 
nahe kommen sollte. Mit 
Hilfe dcr herumlicgcnden 
Felsbrockcn und zweier 
Waffcn (die man aber crsi 
Hnden mull) kann man sich 
die Storenfriede vom Leib 
hahen. ObermaBigflotigchi 
die Sammelei zwar nicht 
vonstatten, dafur gibt's voi- 
le PAL-Auflosung, Zwei- 
Spieler-Modus, deutsche 
Anleitung und eine High- 
scorelisie. Gegen Einsen- 
dung der Sharewaregebuhr 
bckommt man die neuesle 
Version* den Source-Code 
und einen Szenario-Editor 
zugeschickt. 

Auf Disk 81 bcfindci sich 
Tricky, eines der zahlreichen 
Wcrke von Peter Handel. 
Dieses Freewarc-Programm 
ist ein grafisch besonders 
hiibsch geratencs Dcnk- 
spiel, bei dem es darum geht, 
mit einer Kugel alle Symbol- 
Steine auf der labyrintharti- 
gen Spielfliiche abzur&u- 
men. Hier ist die richtige 
Strategie gefragt: Die Sym- 
bole, welche als nachsies an 
dcr Rcihc sind. werden an- 
gezeigt. Richtungspfeile 
weisen dem Kugelchen dann 
den rcchtcn Wcg. Wahrcnd 
der ganzen Zeit lauft die Uhr 
mit. nach jedem Level wer- 
den die vcrblcibcndcn Sc- 
kunden als Bonus verrech- 
net. Eine ansprechende Mu- 
sik sorgt fur die passende 
Begleitung; Speicherstande 
sind moglich, und cine 
Highscorclistc ist cbcnfalts 
vorhanden. DarQbcrhinaus 
bietet Tricky eine ausfuhrli- 
che deutsche Anleitung und 
einen Leveleditor. 
Nochmal Dcnkcn mit Peter 
Handel heiBt es bei The Turn 
auf Disk 82. Auch dies ist ein 
Freeware-Programm, eine 
klcine Gcldspcndc wird vom 
Autor abcr nicht abgclchnt. 
„Gcturnr werden hicr run- 
de Steinc ? die auf cincr Sette 



wcifl, auf der anderen 
schwarz sind. Dabci drehen 
sich immer alle jene Steine 
urn, die direki urn den angc- 
klickten herum licgen. 
Zwcck der Obung ist cs* 
durch gcduldiges Drehen 
und Wenden auf dem Spiel- 
feld ein vorgegebenes Mu- 
ster zu erzeugen* Da die IS 
Level jeweils inncrhalb von 
funf Minutcn zu absolvieren 
sind {Restzeit wird als Bo- 
nus verrechnet), kann es hicr 
gelegentlich schon mal zu 
SchweiOausbrUchen kom* 
men. FQrdcn ndtigen Kom- 
fort sorgen wiedcr eine spci* 
cherbare Highscoreliste, die 
deutsche Anleitung, ein Le- 
veleditor und jede Menge 
Sound. 

Das SchluBlicht fur heute ist 
Breaker! auf Disk 87 Die 
deutlich an „Arkanoid" cr- 
innernde Breakout-Varian- 
te ist zwar nur als spielbare 
Dcmoversion vertreten - 
satte 70 Level (!) und hau- 
fenweisc Specials solllcn 
aber geniigen. Gesteuert 
wird das Paddle per Maus, 
zur Begleitung gibt es wii- 
zige Kommcntare (mit 
Sprachausgabc) und aus- 
gezeichneteSound-FX. Wer 
sich durch alle (nicht gerade 
leichten) Spielstufen gc- 
kampft hat. kann auch hicr 
zu cincm mitgelicfcrtcn 
Leveleditor greifen. Solltet 
Ihr also die letzten funf Jah- 
re am Nordpol verbracht 
haben, konni Ihr jetzt das 
Breakout-Ficbcr prciswert 
nachholcn . . . 

Zu beziehen sind alle vorge- 
stelhen „PD-Classics" ttber: 
CPS Frank Heidak 
Franzstr. 7 
5000 Koln 41 
Tel.: 0221/40 74 47 
Kosten tun sie immerhin 
10- DM pro Stuck, wo- 
von ein Teil an die Autoren 
der Shareware-Programme 
geht. 

Im nachsten Jahr geht's 
dann wiedcr nach Bavcrn, 
um mal nachzusehen, was 
bei dcr weiB-blaucn Lokal- 
serie inzwischen an Neuig- 
keiten dazugekommen ist. 
Bis dahin verabschiedc ich 
mich slilgerecht mit cinem 
zunftigen „Pfuat Euch 44 , 
wunsche frohe Weihnachten 
und einen gutcn Rutsch! 
(wh) 
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Alle Jahre wieder . . . ach was red ich iiberhaupt Jede Ausgabe versorgen wir Euch an dieser 
Stelle mil Tips, Cheats und Losungen zu aktuellen Spielen. Und damit sich niemand mehr 
beschweren kann, daB wir niemals Hilfen zu alteren Games veroffentlichen (obwohl so 
viele davon auch heute noch interessant sind) gibt es ab sofort unsere „KIassiker-Tips". 
Gut, was? 



Gelost: 

Beast 2 
Inspektor Griffu 



Karten zu: 

Legend of Faerghaii 



Jede Mengc Tips und Cheats: 

Apprentice 

Bar Games 

Battle Squadron 

Dragonflight 

Dungeon Master 

F/A-18 Interceptor 



F-29 Retaliator 
Globulus 
Great Courts 
Great Giana Sisters 
Indiana Jones Adv. 
Interphase 
Invest 



Iron Lord 

Legend of Faerghaii 

Monty Python 

Night Hunter 

Ra 

Rainbow Islands 

Shadow Warrior 



Spell Bound 

Supremacy 

Test Drive' 2 

Turrican 

Unreal 

Wings 

Wings of Fury 



Gibi's irgendwo noch ir- 
gendjemand, der noch nicht 
weiB, daB jeder vertiffent- 
lichtc Tip honoriert wird? 
No? Nn, dann brauchen wir 
ja cigcnllich nicht mehr dar- 
auf hinzuweisen, daB abge- 
druckte Cheats und Losun- 
gen je nach Umfang und 
Aktualitiit mit 20 bis 100 



Hilfe! Fragen?! 



Wie bckomme ich bei Space 
Harrier 2 uncndlich viele 
Lcbcn? 

Ich suchc Cheats zu Sir 
Fred, New York Warriors 
und Escape from the Planet 
of l he Robot Monsters. Und 
noch ein Frage: Kenm je- 
mand das Pafiwort bei Beast 
2? (Ein Cheat zu N.Y. War- 
riors findet sich in AJ 7/90. 
und eine Losung zu Beast 2 
in diesem Heft - viclleicht 
hilft Dir das ja schon mal 

weiter,,.)- 

Wcr weiB einen Supercheat 
zu dem Superspiel The Kil- 
ling Game Show? 

Und immcr noch gesucht: 
Cheats zu Last Ninja 2, 
Moonwalker und Die Hard! 

Wcr kann mir bei Bombuzal 
hclfcn? Ich komme in Level 
129 nicht writer, Viclleicht 
weiB jemand, wie man die 
groBe Tretmine oben rcchis, 
2 Fcldcr links neben dem 
Teleporter geiahrlos in die 
Luft jagen kann, 

Wie komme ich bei Zak 
Mac Kracken in die Mars- 
framide?Und gibt es wirk- 



Markern belohni werden* 
Also Leute, haltet Euch ran 
und bleibt waiter so fleiBig 
wie bishcr. Schickt alles, was 
Ihr habt, an: 

Joker Verlag 
Know How 
Untcrc Parkstr 67 
D-80I3 Haar 



Und damit das klar ist: Ant- 
wort auf mit Know How gc- 
kennzeichnete Zuschriftcn 
bekommen nur diejenigen, 
die auch Kohlc zu crwarten 
haben!!! Ansonstcn muBt 
Ihr Euer Schreiben an die 



Mailbox richten * da haben 
aber wieder Tips & Tricks 
nichts verloren! Tja, das Le- 
ben ist hari> besonders fur 
EuregestreBtc Brigitta. Also 
habt bine ein biBchen Ver- 
standnis... 



lich kcinen Cheat zu Rick 
Dangerous? 

Wie komme ich bei Indy 3 
Adv. an der erstcn Priifung 
vorbei? Wie kann ich bei 
Interceptor in der vierien 
Mission die Rettungskap- 
sel nahe genug am vcrun- 
gluckten Piloicn abfeucm? 
AuBcrdem brauchc ich ei- 
nen Cheat zu Borocop (ind.)! 
(Wirf mal einen Blick in AJ 
12/89 bzw. 1/90 -die beiden 
let/ten Problemc sollien da- 
mit schon beseitigt sein!) 

The third Courier: Wo ist das 
Ax Bax? Wer ist Jack (vom 
Anrufbeantwoner)? Kann 
man Waffen nach Ost-Ber- 
lin schmuggeln, ohne daB sie 
von den GrcnzsoJdaten ge* 
funden werden? Was sind 
^street vendors"? Und wo 
soli da ein Gehcimubcrgang 
scin (Fragc aus AJ 10/90>? 

Suchc Cheats, und zwar zu 
Bubble Bobble, Alien Syn- 
drom. Wandet, Fright Night 
und Superman! 

Hilfc, suche dringend Che- 
ats zu Turrican. IK + und 
Targhan! (Turrican: AJ 9/ 
90 t IK+:AJ 11/90) 



Wo ist bei Dungeon Quest 
der Eingang zum Dungeon, 
und wie kommt man rein? 
Wie rnuB man das Code- 
wheel benutzen? (Bei der Sa- 
die mit dem Codewheel 
nutzt viclleicht ein Blick in 
das Handbuch,..) 

Wcr kennt 'ncn Cheat zu 
Crystal Hammer 2? 

Wie lautct die Tclcfonnuin- 
mervom Hotel bei Sudtder 
Ldwen? Wie kann ich bei 
Their fines! Hour die Funk- 
frequcn? herausfinden? 

Wie schaffe ich den drittcn 
Level bei Ghostbusters 2? 

Wie bekommt man bei Ma- 
niac Mansion den SchlOssel 
am Kronlcuchtcr? Wie 
kricgt man die GaragcntUr 
auf? Und wie offnet man das 
Gitter hinter dem Gebusch? 
(Noch mal in aller Deutlich- 
kcit: Die Losung zu Maniac 
Mansion steht in A J 3/90!) 

Wie komme ich bei Treasure 
Island Dizzy an dem Fisch 
mit der Laterne (im TunncL 
kurz nach dem Wrack) vor- 
bei? 



Suche dringend Cheats zu 
Der Spion, der mich liebte. 
The real Ghostbusters, Bat- 
man - the Movie und Grem- 
lins 2! (Batman: AJ 2/90) 

So, das waren mal wieder 
die Fragen fur heute. Bitte 
antwortet weiter so eifrig 
u ic bishcr - viclleicht habt ja 
auch Ihr mal ein Problem, 
bei dem Euch dann die an- 
deren Leser helfen konnen. 
Und weU*s so schdn ist, hicr 
zum dritien Mal unsere Bit- 
te; Wer .ganze Lcfoungen, 
Karten oder ganz allgemci- 
ne Tips zu altcren Spiclcn 
such:, der probiere cs doch 
mit einer (kostenlosen) 
Kleinanzeige. AUzu aus- 
fuhrliche Hilfen zu bciagtcn 
Games werden wir namlich 
ziemlich sichcr nicht verof- 
fentlichen. ,. 

Fur alle anderen gilt: Das 
Kennwort Fragen nicht ver- 
gessen, auch wenn cs sich 
um cine Antwort handclt. 
AuBcrdem wurdct Ihr uns 
einige Arbeit abnehmen, 
wenn Ihr gleich dazu- 
schrcibt, in wclchcr Ausga- 
be das betreffende Problem 
vcroffcntlicht war. DankcH 






Tips und Tricks 




Wie immer zuerst unscrc 
Cheats. Zu Unreal hattcn 
wir in der letztcn Ausgabc 
eincn gesucht, und prompt 
tmdclic crauch in lOOfacher 
Ausfuhrung bei uns cin. 
Manche werden ihn ja viel- 
leichi schon kennen: Im 
Auswahlmenu (mit dem Ku- 
geldrachcn) tippl man das 
Wort ORDILOG1CUS cin. 
Sobald der Bildschirm auf- 
blitzt, ist der Cheat akti- 
vicrt. Man verliert nun in 
den 3D-Scquenzen kcinc 
Encrgie mehr, un^l EUlcfa in 
den 2D-Sequcnzen lebt man 
trotz Encrgicverlust cwig 
weiter AuBerdem kann man 
mit eincm Druck auf Return 
eincn Level uberspriugen. 
Die Sache hal nur eincn Ha- 
ken: Mit Punktesammeln 
ist's Essig, 

Klaus Vill aus Biberbach 
laBt uns auch diesmal nicht 
im Stidi Diesmal weiB er 
eincn Cheat zu Monty Py- 
thon's Flying Circus? Wenn 
man in der Highseore-Liste 
SEMPRINIeingibt.somuB 
man nach dem Game Over 
nicht jedesmal von vorn be- 
ginncn, sondern kann in 
dem Level wieder starten, in 
dem man gcschcitcrt ist, 
AuBerdem werden dadurch 
dieversteckten Bonusgcgcn- 
standc sichtbar. 

Auch zu F-29 Retaliator hal 
Klaus eincn Tip: Gibt man 
als Pilotennamen CIARAN 
cin, so hat man wahrend der 
Mission unendlich vicle Ra- 
keten zur Verfugung. Dcn- 
selben ElTekt crreicht man 
auch, indem man als Namen 
THEDIDYMENwahlt.auf 
das Colonel-Icon klickt und 
dann Return driickt. So 
schreibt Gregor Mechters- 
hcimcr aus Niederpocking. 
Abcr Vorsichi: Bcidc Cheats 
funktionicrcn nur auf der 
alien Version* Wer den Up- 
date hat, guckt durch die 
Rohre. Macht Euch abcr nix 
draus, dafiir hat die Urver- 



sion einen schweren Bug: Sic 
stiirzt namlich nach etwa 80 
bis 90 Missionen hoffnungs- 
los ab- Wer die Moglichkcit 
hat, sollte sich beizeiien den 
Update besorgen, und das 
Game umtauschen , ■ . 

Gregor weiB auch zu Inter- 
phase einen Cheat. Man 
stance das Spiel und gibt 
dann FENNY cin- Dabci ist 
zu beachten, dafl der erstc 
Buchstabe mit Shift-Taste 
gcdrQcki werden muB, und 
auQerdem die cnglischc Ta- 
staturbelegung gilt (Y = Z) - 
also eigentlich Fennz. Man 
kommt dadurch in eincn 
vcrsteckten Auswahlscrecn, 
in dem man sich die einzel- 
nen Objekte genaucr anse- 
faen kann, Wcitcrc Effcktc 
konnun wir aber leidcr 
nicht entdecken. - - 

DaB man bei Baule Squa- 
dron CASTOR eingeben 
muB t um unzerstorbar zu 
sein, weiB ja schon jedes 
Kind, Gregor hat aber noch 
etwas andcres hcrausgefun- 
den: Tippt man nSmlich im 
Titclbild ELECTRONIC 
so crhiilt man cine Liste mit 
einigen Optionen. Auch 
ganz praktisch... 

Endlich erhielten wir eincn 
funktionicrenden Cheat zu 
Shadow Warriors, und zwar 
von Oliver Wernct aus Tu- 
bingen. Erstmal muB man 
allc Credits verbrauchen, bis 
auf eincn. Nun wartet man, 
bis das Bild mit der KreissS- 
ge und dem blauen Ninja 
erscheint, und druckt dann 
dicTasten 1 und 2 gleichzei- 
tig. Sobald nun beidc Ninjas 
kommen, erhalt man unend- 
lich Credits. Danke auch! 

Spat, abcr doch konnen wir 
Euch eincn Cheat zu Rain- 
bow Islands anbictcn. Er 
stammt von Boris Gronin- 
ger und lautet wie folgt. 
Wahrend des Farbscrollings 
im Titclbild des Spiels kann 



man dicsc Cheats eingeben 
(wenn man das Game be- 
sitzt): 

LBSJRWL- Continues 
BLRBJSBJ-schnclicrlau- 
fen 

RJSB JSBR - zwei Regenbo- 
gen 

SSSLLRRS - schncllcr Re- 
genbogen 

Aber am wichtigsten ist, daB 
das jeweiligc Wort mit der 
Space-Taste beendet wird 
und daB man fertig gctippt 
hat, wenn das Titelbild ver- 
schwindct (muB echt schr 
schnell gehen), sonst lauft 
da namlich gar nix, Und 
wcil's an dieser Stclle grad 
gut paBt: Bittc beschreibt 
allcs so genau wie moglich, 
jede noch so winzige Klci- 
nigkeit. Wir hiittcn diesen 
Cheat schon langc verof- 
fentlichcn konnen, wenn da 
nicht die Sache mit der Spa- 
ce-Taste gewesen ware . * + 

Zu unserem Cheat fur Wings 
of Furv aus A J 11/90 hat 
TomTcnggaraaus Esslingen 
noch cine Erganzung parat: 
Man erhalt n&mlich bei akti- 
vienem Chcatmodc (CO- 
LIN WAS HERE) mit ei- 
nem Druck auf M noch un- 
begrenzte Munition, mit D 
lassen sich Schaden am 
Schiff entfernen, mil R kann 
man die Waffen nachstellen, 
und mit F bekommt man 
wieder einen vollcn Tank. 

Wciter geht's mit ein paar 

Codes zu Spellbound, die 

uns Stefan Rcisch aus Trois- 

dorf schicktc. Sic lauten: 

HEYY 

OUD1 

DYOU 

CALL 

MYPI 

NTAW 

OMAN 

NUTS 

Und gleich noch cin paar 
PaBworter^ diesmal zu Ap- 
prentice: 
WIZARD 
SPELLS 
ARCANE 
DRUID 
FAERIE 

Nach dem crsten Titelbild 
„Tab" zu driicken, ware 
wohl nicht das Verkchrteste, 
Unscr Dank geht an Kai 
Starke aus Marburg, 




Der Anfang ist gemachl - 
hicr kommt der erstc Code 
zu Globulus, und zwar von 
Marco Wannenmacher aus 
Friedrichshafen: 
Zv8mo!EG (GroB- und 
Kleinschreibung beachten!) 

Den Code fur den sechsten 
Level bei Night Hunter ver- 
riet uns Jan Lehmbcck aus 
Tangstedt;er lautet: 
JPB 

Schftncn Dank auch an 

Markus Vonhoff aus Bcrg- 

kamen, von dem wir die 

richtigen Antworten zur 

Anmacherei bei Bar Games 

erhielten: 

Die rothaarige Schonheit: 

1. Block: 1. Ant won - 3. 

Amwon - L Antwort 

2.: I - 1 - 1 

3.:3-2-3 

4.: 2-3- I 

Die blonde Lady: 

L:3- 1- 1 

1:3-1-3 

3,: 1 - 3 - 2 

4,: 2-2- I 

Die schwarze Mieze: 

L:2-3-2 

2.:2-3-2 

3,: 2- 1-1 

4,: 1 - I - 1 

Und nicht verdrucken, gelle! 

Wei ! Legend of Faerghail ein 
wirklich schones Spiel ist, 
kommt hier noch cin klciner 
Nachtrag und cin Tip. Erste- 
res haben wir in unserer L6- 
sung (AJ 11/90) vergessen, 
abcr Willi Bier aus Eschwei- 
lcr hat uns darauf aufmcrk- 
sam gemachi: In der Pyra- 
midc im 4. Slock wartet 
namlich noch ein Eiementar 
auf die richtige Antwort, Sie 
lautet: KREIS 
rt Jokcr of Giants 1 * hat einen 
wahrhaft giganltschen Trick 
auf Lager Den Erfahrungs- 
trank im Keller des Schlos- 
ses kennt Ihr ja. Wie man 
ihn vcrmehn, wifit Ihr auch, 
oder? (nchmen, vor die 
Stadt gehen, abspeichern, 
verkaufen, rausgehen, alten 
Spielstand laden, wieder 
rein, Trank vom Handler 
kaufen - der hat ja jctzt auch 
einen, rausgehen, spcichern, 
reingehen, Tranke vcrkau- 
fcn t rausgehen, neu laden, 
reingehen, Tranke kaufen, 
etc) Das wiederholt man so 
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langc, bis man kcin Geld 
mehr hat. Nun laBt man den 
Schmied alle Tranke saufen, 
biscraufErfahrungslevcl 16 
sicht. Dann kann cr namlich 
den Zauberspruch «Tita- 
nenfaust", fur den man 
sonst schlappc 16 Mio. Er- 
fahrungspunkle braucht. 
Stchtcincm nuncin Elemen- 
tar im Wcg, eine Wand oder 
einc magischc Tiir - null 
Problemo! Naturlich kann 
man das auch mil andcrcn 
Charakieren machen.,, 

So t wciter gcht's mil ein 
paar Tips zu Wings, gesam- 
melt von Michael Fcdorc- 
zuk aus Salzburg. 
1, Tiefflug mil Gebrauch 
von Bordwaffen: 
Versucht nur auf Hauptziclc 
zuschieBcn. Wcnn AA-Flak 
vorhanden ist. diese auch 
vcmichlen! Es miissen min. 
509J der Hauptziclc zcrstort 
werden, sonst kann man die 
Mission abschreiben. Kcine 
roten Krcuze abschieBen! 
Wenn cin Zug angegriffen 
werden soil, alle Waggons 
und vor allem die Lok ab- 
schieflen. Die Soldatcn k6n- 
nen das Flugzeug nicht ab- 
schicfien, das kann nur *Ar- 
chic". Wenn Ihr spater (ab 
Okt 1916) Soldatcn an den 
Schutzengrabcn trefft, fliegt 
immcr links von der SiraBc 
und mcrkt Euch die Positio- 
ner sie sind immer gleich. 
2- Luftkampf; 
Immcr langc anvisieren, be- 
vor man schieBt, und dann 
den Flug der Kuecln verfol- 
gen (sehr nuizlich in Kur- 
ven)* Erst schieQen, wenn 
der Feind ca. 1 cm groB im 
Fadcnkreuz ist, und nie auf 
andcrc ziclen, bevor der an- 
visierte Feind erledigt i5t + 
Man muB die Flieger sechs- 
mal treffen, beim 7. Mai tru- 
deln sic ab. Das gilt auch fiir 
mns , wenn man abgeschos- 
sen wird. kann man aber oft 
noch cine Landung hinzau- 
bern. Abcr Achtung: waag- 
rccht aufkommen? Wcnn 
moglich. sollte man abcr im- 
mcr au^ueichen. da das dci 
Feind nic tut. Loopings nur 
in Notlagcn machen, man 
vcrliert dadurch sehr viel 
Hohc. Licbcr ofters die Im- 
melmann-Wende machen 
(siehc Handbuch). 
3. Bombardicrcn: 



Die Bombe erst fallen las- 
sen, wenn sich die Schnauzc 
Eurcs Flicgcrs in der Mittc 
des Ziels befindet. Nie mehr 
als einc Bombc wcrfen. 
Auch bci Zugcn genugt eine 
(auf die Lok). Soli man ei- 
nen Flugplatz oder cine 
Bhicke bombardieren, 

mcrkt Euch vom Aufklii- 
rungsfoto die genaue Posi- 
tion. Bei U-Boot-Bombar- 
dierungen nur auf auftau- 
chende oder stehende U- 
Boote ziclen, Wcnn nur der 
Turm sichtbar ist* erst ab* 
waricn, ob es auf- oder ab- 
taucht. Keine Bomben auf 
ZcrstOrcr vcrschwcndcn, 
man braucht sic fur die U- 
Bootc. 

Zu den einzelncn 3D-Sc- 
quenzen: 
Patrolling: 

Man muB nur den Feind 
abschieBen. Punktesanv 
meln ist somit leiehi ee- 
macht, Beim Formations- 
flug Joy nach links, schon 
rollen alle nach links ab. 
Immcr vergewisscrn, daB 
der Feind wirklich tot ist. 
Wenn man Busche erkennt. 
ist man schon sehr lief, wenn 
sie groBer als der Kopf des 
Pilotcn sind, sofort hochzic- 
hen! Wenn es dunkel wird. 
Monitor etwas heller drehen 
- klappt prima! 
Protecting: 

Soli man Bomber oder Auf- 
klarer beschutzen, immcr 
dranbleiben und sich nicht 
von den Jiigcrn ablcnken 
lassen! Will man den Ballon 
beschiitzen, erst schauen, ob 
er gefiihrdet isi (normaler- 
wcisc nicht), dann sofori auf 
die Flugzcugc schicBcn. Ab 
25. Dez. greifen die Feinde 
das eigene Lager rait 2 Go- 
cha-Bomber und einem Al- 
batros D.II an. Sofort die 
Bomber angreifen, wenn's 
was niitzt. Ebcnso schwer ist 
Richthofen. der auch im 
Winter auftaucht. 
Busting: 

Einc spezicllc Taktik; Erst 
den Ballon anvisieren, dann 
steigen, bis er verschwunden 
ist, und zuletzt hinumer und 
umoben beschicfitn -meist 
gcnligt cine Sake 
Zum AbschluB noch cm all- 
gemeinw.-Tip": Immer auf 
M Archie u achten, das Hand- 
buch und das Tagebueh gc- 
nau durchlcscn und kcinc 



Munition verschwenden. 
aber das ist eh klar, oder? 
Von Robert Oechsler und 
Frank Schumann kommen 
auch noch zwei klcinc Tips, 
und zwar: In der „Bomb 
the . . .** Scqucnz immer uber 
die Kanone fliegen, so kann 
man nicht getroffen werden, 
AuBcrdcm konnt Ihr einc 
hohere Trcfferquotc erzic- 
lcn. indem Ihr ordentlich 
Fersengeld gcbt. wcnn der 
Computer eine Maschine 
abgeschossen hat. 

Kommen wir nun zu Invest, 
von Jorn Bahlmann aus 
Mettmann kommen schon 
mal die crsten Tips: 

1. Um an mehr Akticn zu 
kommen, kauft man dem 
zweitcn Mitspiclcr („5kla- 
ve*) seine Aktien fiir null 
Dollar ab. So besitzi man 2 
Firmen und laBt den andc- 
rcn langsam pleite gehen. 

2. Raumfahrt wirft am mci- 
sten Geld ab. Saver World 
bringt durch Akticnvcrkauf 
an der Borse (35%) ca. 
270-000 $ (mehr Geld, Also 
ofters kaufen und verkaufen 
(6J bringt am meistcn!)- 

3. Abwerben: ca. 15.000 S 
bis 20.000 S. Man spart ca. 
45,000 S, 

4. Firmenkauf: Es ist meist 
gunstiger. 35% Firmenak- 
tien (Borse) zu kaufen, als 
die Firma direkt. 

5. Will man Geld von der 
Versicherung kassieren und 
die Firma sanicrcn* setzt 
man einen Saboteur auf die 
eigene Firma an und gcht 
dann auf das Reparatur* 
Icon. 

6. w Spendcn" an „Freunde" 
kann man sich meistens spa- 
rcn. 

7* Banken: 

Parker Credits: 3.000.000 S/ 
12 Mon. - 260.000 S Zinsen 
-+ 120.000$. 
Negli Bank: 4.500.000 S/15 
Mon. - 315.000 S Zinsen - 
- 225.000 S^^^ 
Sharkomat Bank: 8.000.000 
S/IS Mon t - 480.000 $ Zin- 
icn - + 640.000 S- 
8. Versicherung: 
FcuerX Unfall: 100.000 S- 
^atc: 5.100 S 
Unfall: 100.000 S - Rate: 
3.900 S 

Feuer: 100.000 S - Rate: 
3.5O0 S. 
Auch Mitja Wurst aus Bre- 



men hat Erfahrungen ge- 
sammclt: z.B. kann man Ge- 
winn machen. indem man 
die Elektronik-Firma Starli- 
ne Corp fiir 4,75 Mio- Dol- 
lar kauft, dafur 3596 der 
Aktien erhalt und diese 
dann mil einem Gewinn von 
ca. 500.000 S bis 600.000 S 
verkauft (Kann man mehr- 
mals machen). 
Holger Raff aus Linken- 
heim hat einen kleinen Pro- 
grammfehlcr entdeckt, den 
man sich prima zunutze ma* 
chen kann: Das Programm 
Icgt namlich einen bestimm- 
ten Betrag an „Negaiiv- 
Geld" fest - das bedcutet, 
man kann er&tmal Geld vcr- 
schlcudcrn (kaufen. kaufen, 
kaufen) und z. B.ca. 30 Mio. 
Verlust machen. Im nach- 
sten Monat beginnt man 
trotzdem wicder mit ^nur"* 
12 Mio. Vcrlust. Anfanglich 
sollte man das aber nicht 
ubertreiben. weil man da 
schon bci 8 Mio. Vcrlust aus 
dem Game aussteigt. 
AuBcrdcm ist auch Holger 
der Mcinung, daB man im- 
mer zwei Spieler wahlen 
sollte, um den einen so rich* 
tig schftn auszunutzen (oh, 
wie gemein!). 

Erste Erfahrungen zu Supre- 
macy schickte uns Horsi Fi- 
schcr aus MSrfcldcn. Wer- 
ner (unserTester) hat sie sich 
voreenommen und noch 
selbst cin paar Klcinigkeitcn 
hinzugcsclzt. 

Den Atmosphere Processor 
kann man in der einfachsten 
Stufc (die wir jedem Anfan- 
ger empfehlen) nicht gleich 
zu Beginn erwerben. Aucty 
in der schwierigsten Siufe 
daucrt das seine Zeit. So- 
bald man ihn kaufen kann, 
sollte man das auch sofort 
tun und sich gleich mal auf 
ein bis zwei Dschungel- 
planctcn niedcriassen. Don 
gefallfs unsercn Lcutcn 
namlich am bestcn . Far- 
ming Stations braucht man, 
um Nahrung zu produzie- 
rcn. Wcnn die Bcvtilkcrung 
wachst* genugt eine schon 
bald nicht mehr AuBerdcm 
sollte man ab und zu nach- 
schaucn, ob sic noch laufen, 
denn durch galaktische 
Sturme werden sic manch- 
mal zerstort. 30,000 Ein- 
wohner ist ubrigens das Ma- 
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ximunv was so cin Planci 
verkrafien kann, hat man 
dicsc Zahl (durch niedrigc 
Steuern) erst mal errcictu, 
sollte man die Stcucrn ruhig 
auf ubcr 40% erhohen, da 
dann die Kohlc fiicBi. Mi- 
ning Stations sollte man auf 
Vulkanplanctcn installic- 
rcn, denn dort mag sonst ch 
nicmand hin. Im iibrigen 
kann man mil diesen ruhig 
sparsam uragehen, da man 
sie nur zu Bcginn (da aber 
dringend) benotigt (Minera- 
lien und Treibstoff). Spiitcr 
braucht man nur mehr weni- 
ger Treibsioff (zuletzt gar 
kctnen mehr), da die Eni- 
wicklungunaufhallsam vor- 
anschreitct (nuklearer An- 
irieb). Solar Stations hinge- 
gen darf man sich gerne 
mchrcrc zulegen, die Dinger 
sind schr giinstig und auch 
notwendig (Slarba.se etwa 3 
bis 4), Die Starbase und na- 
tilrlich die gut bcvtilkerten 
Dschungelplanetcn (wcrden 
gerne angegriffen) sollte 
man moglichst bald durch 
Truppcn schutzen. Man re- 
kruticrt also ganz am An- 
fang, sobald man geniigend 
Leutchen hat* schon 8 Trup- 
pcn und schickt sie sofort ins 
Training- Nur wenn sic auf 
lOO^c ausgcriistct sind. niit- 
zen sic auch ctwas. Will man 
vermeiden, daQ man ange- 
griffen wird, selbst angrei- 
Jcn! Zu dicsem Zweck 
schickt man drei Schiffc mit 
je vier Truppen zur gegneri- 
schen Starbase und vcrhcizt 
sie. Das wiederholi man im- 
mcr wiedcr, dadurch ist der 
Feind bescbafiigt, liiBt uns 
in Ruhe und ist auch bald so 
geschwacht, dall man eine 
Eroberung ins Auge fasscn 
kann... ^ 



So, nun noch schnel) ein 
paar Antworten auf Fragen 
in der letzten Ausgabe. Un- 
ser Dank gebuhrt Slcphan 
Remschlcr aus Waging. 
Turrican: Den gesuchten 
Ausgang gibi esbei der (illc- 
galen) Kopie nicht - sollte 
das latsachlich das Problem 
gcwc&cn scin? 

lady 3: Die Totenkopfe von 
links nach rechts lauten: 
RD t H,G f E i C 

Great Giana Sisters: In Le- 
vel 25 gibt es einen Warp 
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iiber dem zweiten Paar 
„Doppcls»icine rt im Wasscr. 
Milan Straka aus Lalling 
weifl die Antwort zu Dra- 
gonflighl: Die beiden Dun- 
geons auf Dorithannon hei- 
Oen Mastyk (N) und Mortyk 
(S). Das Einhorn befrcit 
man so: Man fahre zum Ko- 
nig auf Dorithannon und 
gebe ihm 4 Diamantcn (aus 
den Dungeons dicker Insel), 
Man crhalt dadurch einen 
besondcrcn Schulz. 
Und noch zwei Antworten 
kommen von Andreas Rci- 
ners aus Monchengladbach. 
Great Courts: Urn in der 
drittcn Runde den Auf- 
schiag ins Fcld zu bringen, 
muG man erst Fcucr 
drucken, dann lenkt man 
das Fadenkreuzdorthin, wo 
man den Ball haben will, 
und danach driiekt man 
nochmals Feuer, 1st nicht 
ganz einfach - uben! 
Iron Lord: Auch hier gilt: 
libcn! Fcstc am Joystick rut- 
tcln, einen andcrcn Trick 
gibt es leider nicht- 



Klassikcr-Tips 

Dungeon Master 
Wenn Ihr am Dungcon-Ein- 
gang vor der Tur steht, pro- 
biert doch mal folgenden 
Spruchaus:OH EWRA !! 
Urn den Level der Ninjas zu 
erhohen, kann man einfach 
Waffcn wcrfen und sie wie- 
deraufsammeln. Dicssolan- 
ge wiederholen, bis man ei- 
nen Level aufsteigt. Das 
geht auch bei Magiern odcr 
Karapfern - einfach in die 
Luft zaubern odcr kamplcn. 

F/A 18 Interceptor 
Wahli im Menu die 2. Op- 
lion (Free Flight...) und 
druckt anstatt 1 - 4 die 
(Null)- Der Bildschirm wan- 
dcrt nun nach Suden . . . 
Test Drive 2 

Gebt mal wahrend der 
Fa hit einfach cincn der fol- 
genden Cheats cin: 
AERF - schnelle Beschleu- 
nigung und schnelles Brem- 
sen, ein Extraleben 
GASS - Sprung zur Tank- 
stelle mit iiberragender Zcit 
GASST - Sprung zur Tank- 
stelle mit realistischer Zeit 
, BRUCE - veriindert das 
Schild in Level 2 (play 
Grand Prix,..) 
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DicCodewortcrzuRastam- was schwieriger scin k6n- 
mcn von Walter Allion aus nen, mcim cr... 
Hertcn. Die Level hatten et- 






Beast 2 



Spiclcn wir mal schncll Beast 
2 durch, okav? Also, Tasten 
FI - F4: hems, „A": ask, 
JD*: offer, „S U : score. Und 
bevor wir*s vcrgessen, dicsc 
schone Losung siammt von 
Danijel Medic aus Egels- 
bach. 

Zucrst gleich nach rechis, bis 
man dem ersten Spccrwerfcr 
begegnet, dann „A* drucken 
und .TEN PINTS" eingc- 
ben. Nun ist der Cheat-Mode 
akiivicrt, und wir konncn 
wcitcr nach links, uber die 
Briicke und den Mann be- 
freien. Nachdem er seine 
Rede gchaltcn hat, fragt man 
ihn nach .TRAPS 44 , worauf 
er entweder .upper 44 oder 
.lower switch* antwortel 
(merken!). Dann runtcr und 
gleich in den Gang links 
gehen. Hicr flicgt cine Art 
Teufel nach rechts, dem man 
sofon folgt. Der Lauser will 
doch tatsachlich das Seil 
kappen. Totcn! Nun warten 



wir, bis der Kerl, der den 
Stcinblock schiebt, von links 
kommt. Totcn und nach 
links weitergehen. Den fiic- 
genden Tcufcl killen und den 
Schltissel rechts holen. Wei- 
tcr nach links bis zum Seil, 
hoch und nach rechts in den 
Gangspringen! Den SchlUs- 
sel benutzen und ZU den zwei 
Schahcrn. Den richtigen 
Schaltcr (siehe oben) betati- 
gen, bci der ersten Kette 
hinunterkiettcrn,abcrnurso 
weit, daB der Teufel nicht 
aufwacht, Dazu muQ man 
leicht nach links springen. 
Nun vcrsucht man, den unte- 
ren Schaltcr ZU bet^tigen, 
bevor cr den obcren umlegt. 
Hat man das gemeistert k 
kleitert man die Kettc wiedcr 
hoch und gcht nach rechts, 

Man erblickt zwei Ketten- 
kronleuehten Am rechten 
(etwas litngcren) kletten 
man hoch und springt nach 
rechis, wo man cine Schatz- 



truhe findet (ganz wichtig; 
EsmiisscnallcTruhengefun- 
den und allc Gcldstuckc cin- 
gesammelt werden!). 
Jetzt wieder ganz raus, am 
Seil runtcr und links zu <icr 
Wand mil den drci Schaltcrn 
(Schalter oben: Haken auf/ 
zu; Schalter Mine: links/ 
rechts, Schaltcr untcn: 
hoch/runter). Den groBen 
Stein mil dem Hakcn nach 
rechts bringen und dort ganz 
hoch zichen, dann fallen las- 
sen. Es blcibt cin Stein iibrig, 
den man ilber die Briicke auf 
die Wippe schiebt. Man klet- 
ten an dem Seil fast ganz 
hoch und springt dann nach 
rechts, so dad man auf der 
rechten Scite der Wippe lan- 
ded Der Stein fliegt hoch, 
und man rennt schncll nach 
links in den Kafig, der dann 
hoch gcht. Links trifft man 
lshran, der den Frcund von 
dem einen Kerl gefangen 
halt. lshran totcn und 50 
lange auf das Bundel 
schlagen, bis es runterfalh. 
Der Mann verrat uns 
das PASSWORT (aufschrei- 
ben!>. Jetzt ganz zuriick bis 
zu dem groBen Seil, runter 
und wieder nach rechts. An 
der Steinsaule wird man 
nach dem Paflwort gefragt, 
Hineinmit uns t aberehe wir 
das Seil hochklettern, gehen 
wir nach rechts, wo eine 
Schaiztruhc steht* Oben bei 
Barloom crhah man ein Per- 
gament. Wieder ganz raus 
und zum groBen Seil. Gleich 
weiter nach links und die 
zwei Ncrvcns&gen totcn 
(Schatztruhe!). 
Im Haus angelangt, sofon 
nach links, die Flaschc nch- 
men und gleich wieder raus, 
So, jetzt geht man wieder 
ganz zuriick zum Startpunkt 
des Spiels und dort weiter 
nach rechis. Vor dem Seil ist 
em Stcinblock. Dnuifsprin- 
gen und weiter nach links 
oben. Don tVisteteingriincs 
Vieh sein Dasein, das wir 
ciskalt umsEck bringen, und 
dafur noch cine Axt kassic- 
ren (noch nicht verwenden)! 
Rechts ist noch cin Schatz 
vcrstcckt. Am kurzen Seil 
weiter nach oben, denn dort 
ist noch einc Truhc. Nun 
links entlang runter - unter 
dem ersten Sceinblock von 
links ist eine dunne Gras- 
5chicht. Wcnn man drauf- 



springi, gclangt man in die 
Htthle der Goblins* Hier be- 
findet sich links wieder eine 
Schatztruhc. Jetzt wahlt 
man mit eincr der F-Tastcn 
die Axt an, benutzt sie abcr 
noch nicht!! 

Ohne stehenzubleiben lau- 
fen wir erstmal ganz nach 
links bis zur Mauer. Ist man 
dort angelangt, sieht man 
links uber dem cincn Goblin 
hinter der Mauer einen zwei- 
ten von der Sorte, der die 
Zugbnicke einzieht. Den 
muB man jetzt schncll mit 
der Axt totcn. Danach rcifit 
man mit dem Morgcnstcrn 
die Wand ein, geht dann 
zuerst obenlang nach links, 
benutzt den Schalter rechis 
oben in der Wand und rennt 
schncll nach links, bis man 
andcrTUrnichtmchrweiter- 
kommi. Don niederknicn 
und nach links den Morgen- 
stern benutzen. Die Kette 
links bewegi sich! Jetzt 
schnell wieder nach rechis 
und hinuntcr. Bevor man 
sich aber unter den Kafig 
stellt und gefangen nehmen 
laBi.guckt man erst nochmal 
nach rechts, denn da findet 
sich cin Schltissel. In der 
Zellc bietet man dem Wach* 
ter die Flaschc an (.O^). 
Jetzt schlagen wir die Tiir ein 
und totcn den Wachtcr Er 
hinterlaBt noch einen 
Schlussel. 

Nun klcltcrt man die Kette 
hoch und geht nach links, w* 
man mit einem der Schlussel 
den Gefangenen befreien 
kann (die beiden Gefange- 
nen sind nur wichtig, wcnn 
man den Cheat-Mode nicht 
aktivien hat). Weiter hoch 
und wieder nach links, wo 
der Ring versteckt ist. Da- 
nach gleich weiter nach 
rechts zur Tun Den andcrcn 
Schlussel benutzen und gan? 
nach rechts durch laufen, bis 
man wieder nach oben 
kommt. Don heil angelangt, 
Steigt man rechts auf das Seil 
undkletten hinuntcr. Immcr 
wetter nach rechts, bis zu 
dem riesigen Vogelmen- 
schen, der gleich hintcr einer 
Briicke wartct. Man schlagt 
einmal aufihn ein und geht 
dann wieder nach links iibcr 
die Briicke. Der Kerl verfolgt 
uns namlich und bricht auf 
der BrQckc cin. Nun weiter 
nach rechts, aber noch nicht 
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ins Loch springen, sondern 
zucrsi nach rechis zum alien 
Mann, Ihm gibt man zuersi 
den Ring, dann das Perga- 
ment. Er zauberi uns cine 
Waffc. die wir gerne anneh- 
men- Jeizi zuriick zu dem 
Loch in dcr Brucke und rein- 
fallen lasscn* 

In dcr anderen Well ange- 
kommen, gehen wir zucrsi 
ganz nach rcchts, wo wir cin 
Horn finden. Nun das Seil 
runier und zu dem JSnaiT. 
Don fragen wir nach „Kara- 



moon* 4 und aniwonen dann 
mil „yes M - Wenn Ihr alles 
richtig gemachl habt, habt 
Ihr jelzt samtliche Geld- 
stucke eingesammelt, und es 
reichi geradc fur den Tclc- 
porier. Wieder oben angc* 
kommen, gchi man nach 
rechts in den Sumpf bis zum 
See, Don benuizi man das 
Horn. Auf der anderen Seite 
gehi man ins SchloB und 
erledigi Zelek mil der Waffc 
des alien Manncs. Und das 
war's dann auch schon! 




Inspektor 




Die Kompleulosung zur 
munteren Vampirjagd be- 
scherte uns Joachim Neuel- 
beck aus Marburg. HciOcn 
Dank an den Schrcckcn al- 
ler Umotcn* und schon 
gehi's los: 

In dcr Dorfkncipc begeben. 
wir uns nach oben in Grifius 
Zimmer und nehmen das 
Schiefleisen aus dern KofTer. 
Danach raus aus der Knci- 
pc t Richtung Norden zum 
Dorfplatz und von dort aus 
zum verlassenen Bauernhof 
im Wesicn. Aus dem Heu- 
wagen lasscn wir den Ham- 
mer mitgehen, aus der an- 
grenzenden Scheune den 
Beutel. Zuriick zum Dorf- 
platz und weiler nach Nor- 
den* Am Friedhof nehmen 
wir die Abzweigung nach 
NOindcn Wald. Von hier- 
aus in die Hiitte der Hexe. 
der wir den Bescnsticl mob- 
wen. Dann zuriick in den 
,Elch", wo wir bis zchn Uhr 
warten. 

Den Schliissel. den der Win 
vcrlicrt, sacken wir ein, Im 
Schlafzimmer uniersuchen 
wir die Leiche der Tochicr 
inklusivc dcr dabei zu Tage 
trcicndcn BiBwundcn. Wie- 
der drauflen offnen wir den 
Schuppen im SW mil dem 



Schliissel; den darin befind- 
lichen Schrank mit dem Be- 
scnstiel. Wir greifen uns das 
Brecheisen und begeben uns 
zuriick in den „Elch". Die 
Nachrichi des Bolen lescn, 
wegschmeiiJen und ab zur 

tfCapelle. Auf dem vorgela- 
gertcn Friedhof das offene 
Grab hegutachten, den 
Knoblauch cinsieckcn und 
in der Kapelle mil dem Pric- 
stcr reden, Als n&chsics un- 
iersuchen wix die Krypia, in 
deren Wandein roter Schliis- 
sel versteckt ist* Den Sarg 
offnen wir mit dem Brechei- 
scn, nehmen den Pflock aus 
dem Skeleii, das Kreuz und 

"aie BibcL Das Uniersuchen 
dcr Bibcl bringt Papicrc zum 
Vorschcin. die wir griindlich 
studieren. Nun verlassen wir 
die hciligen Hallcn, um der 
Hexc cinen zweiien Besuch 
abzustatlcn, Ihr gcben wir 
den Ring des Priesiers und 
zeigen ihr den Knoblauch* 
Bis 18 Uhr spick sich jclzi 
nichts mchr ab. 
Um Punkt 1 8 Uhr sollic man 
jedoch vor dem SchloB ste- 
hen (Im Wald nach Osten), 
um den heraussegelnden 
Vampir mit Hilfc des Krcu- 
zes zu zerbroscln. Die herab- 
fallendcn Klamotlcn unier- 



suchen wir, nehmen das Ein- 
ladungsschrcibcn zur Hand 
und slreifen uns die Sachcn 
uber. Revolver, Hammer, 
Pflock, Ring, Kreuz und 
Schliissel stecken wir jeizi in 
den Bcuicl, das Sehreibcn 
bleibi im Handchcn. Nun 
noch schnetl die Phiolc dcr 
Hexe austrinken und am Tor 
mit dem Befehl „schlage Tor 
mit Tor^ anpochen. Im Salon 
verstecken wir uns untcrdem 
Scrvicrwagen, wodurch wir 
in die Kuche gclangcn. Dort 
bemachtigen wir uns des 
Schurhakens und gclangcn 
durch die Tur im Norden in 
die Eingangshalle. Von hier- 
aus gelangen wir sudostlich 
UbcrcinenFlurin den Keller 
Don holen wir die Schaufcl 
aus dcr Kohlcnbox und den 
Sack, dcr hinlcr dem Wcin- 
regal versieckt ist. Weiier 
gehfs fiber die Eingangshal- 
le nordostlich in den ersten 
Stock. Auf der Galerie fin- 
den wir siidlich eine Truhe 
mit einer Teufel-Siatue. Teu- 
felchen runierstcllen, Truhc 
offnen, Knopf driicken, 
SchlQgsel nehmen, Truhe 
schlicBen. Das Bild uber der 
Truhe uniersuchen wir, die 

cefundene Telefonnuramer 

■pr 

nehmen wir mit, Weiier siid- 
lich gclangcn wir dann ins 
Gastczimmcn Wir riicken 
den Schrank weg, um das 
Seil zu linden, und klappcn 
das Bild auf. Den Tresor 
offnci man mil der Tclefon- 
nummer, um an den darin 
befindlichen Schraubenring 
heranzukommen. Xua ge- 
hen wir nach Norden in dte 
Bibliothck. Mil dem klcinen 
goldcncn Ring laflt sich das 
Regal verschjeben. Dahimer 
kommt eine Geheimture 
zum Vorschcin, die mil dem 
roten Schliissel gcoffnei wcr- 
den kann. 

Im Gehcimraum uniersu- 
chen wir das Podest und 
offnen die Kistc mit dem 



goldcncn Schliissel- Das Scil f 
an dem wir uns durch die 
Kiste nach unten gleiten 
lassen, wird am Podesi be- 
fcsiigi. In das Gcwinde 
der Steinplalte am Bodcn 
schrauben wir den Ring aus 
dem Tresor. Wir enlfernen 
die Steinplane und erschie- 
Qen durch das Loch den Dic- 
ncr Den Schliissel bund kon- 
ncn wir uns mil dem Schlir- 
haken angcln. Dann wicder 
rauf, Kisie abschlieBen, Seil 
losbinden und zuriick in die 
Biblioihck. Weiier durch die 
Eingangshalle zu den Griif- 
ten. Dort die Tiirc mit dem 
Schliisselbund offnen, Rich- 
tung Norden zum toien Die- 
nen Diesen schleppen wir in 
sein Zimmer und vcrslccken 
ihn in dcr doriigcn Kistc 
{affnen mit SchlOsscibund, 
KisiewiederschlieBen). Nun 
die Heimaterde der Vampire 
mit Schaufel und Sack aus 
den Sargen klaucn (Griifte 
Richtung Siiden). Zuriick in 
die Bibliothek, wo wir auf 
den klcinen Vampir waricn. 
Mit dem Kreuz den Bur- 
schen crschrcckcn. hinlcr 
ihm die Geheimtiir schlie- 
Ben, das Regal wicder an 
scinen Platz riicken, und hin 
isscr! 

Nun wieder ab in die Griifte, 
alles Zeug auBer Hammer, 
Pflock und Schlusselbund in 
der Kisie des Dieners able- 
gen, diesc gut verschtieBen! 
Jelzt im schabigen Sarg ver- 
stecken, den Deckel schlie- 
fien! Hal sich dann Dracula 
auf Ohr gchauen. klettcrn 
wir wieder hcraus und pfah- 
len den Vampir in klas- 
sischer Weise, Jm ubriggc- 
bliebenen Staub finden wir 
cinen rosugen SchliisseL 
Nun fluchlen wir nach dran- 
Ben. Die Giiteniir offnen wir 
mil dem rosligen Schliissd 
in die Eingangshalle, auf das 
westliche Tor paflt der 
Schlusselbund, hinaus, und 
das war's! 
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it Geduld fangt man nicht nur Fliegen, sondent oft auch Games zum Dumpingpreis: 
iele Hersteller verschleudem sie in Sammlungen, sobald sich die erste Begeisterung 
elegt hat. Also jede Menge Soft in einer Box? Schon, aber wer keinen Schrott einkaufen 

ochte, sollte zuerst mal dieses Special lesen . . . 




Siammlcscr niii ausgcprag- 
J iem Lang/citgediichinis 
I erinnern sich viclleicht noch 
I an wiser grnfles Compila- 
I lion-Special in der April- 
1 Ausgabc. Scii damals sine! 
immcrhin acht Monaie ins 
I Land gc/ogen. die Hcrstcl- 
I Icr haticn also ousreichend 



Zcil t urn ein paar neue 
Sammlungen auf die Heine 
zu >tellcn. Das haben sic 
auch gemaehu schlielMich 
gehen dicse Compilations 
wcg wie Witnne Semmeln - 
besonders vor Wcihnach- 
len! Alsn haben wir uns wie- 
der auf die Pir>ch begeben 



und uns zehn hmndaktucllc 
Spielesammlungen von 
mchr ndcr weniger namhaf- 
ien Herstcllcrn verge- 
knopft. Soviet vorweg; Gun* 
stig sind sic allc. manehe 
sind aber auch einfach nur 
hillis! Wclche nun tatsaeh- 




All time favourites 

Ein Sonderangebot, das sich 
vor allem Fans von Sport- 
Simulationen nichi entge- 
hen lasscn solltcn: Als crsies 
ist darauf Test Drive zu fin- 
den, der groQartige Vorgan- 
ger des noch groBartigeren 
w Test Drive 2 - The Duel*. 
Mil wunderschdnen Sport- 
wSgcn heizt man in 3D-Gra- 
fik uber kurvenreiche Pafl- 
strecken und bemuht sich, 
nicht in die Radarfailen der 
Polizei zu tappen* Die bei- 
den nachsten Disketien sind 
fur Golfer reservien: Mean 
18 ist als Hauptprogramm 
plus Extra-Disk roit Zusatz- 
kursen vertreien, Vielleicht 
nicht das beste Golfspiel al- 
ter Zeiten, aber bestimmt 
auch nichi das schlcchteste. 
Abgerundet wird die Com- 
pilation aus dem Hause Ac- 
colade von Hardball, einem 
vor allem grafisch iiberzeu- 
genden Baseball-Game. Der 
SpaB kostct komptett ca 
99,- DM, allc Spicle haben 
eine deutsche Anlcitung. 
Empfehlenswert! 




Hddcnialcn fur Barbarco und Gtheimagenten 




lich den groBen Spall fur's 
kleinc Geld bicten. und urn 
welchc Ihr lieber einen gr<»- 
Den Bogcn niacin, crrahlcn 
wir Euch jetzt in ordcmli- 
cher (weil alphabet ischcr) 
Reihenfolge. 




Heroes 

Auch Domarks ..heldenhaf- 
le* Sammlung kostei urn die 
99,- DM und kann mil einer 
deutschen Anleitung auf- 
warten. Hicr wird der Ac- 
tion-Freak (gut) bedient: Li- 
cence To Kill ist eine gelunge- 
ne Umsctzung des Bond- 
Films „Lizcnz zum Toten*\ 
die aus ganz unterschiedli- 
chen Einzelspielchen be- 
stehu Dann folgt Barbarian 
II, ein Hack & Slay Spekta- 
kel der absoluten Spitzen- 
klasse - wer es noch nicht 
hat f sollte sich Heroes schon 
alleine wegen dieses Titels 
zulegen! Weniger begci- 
sternd ist die Filmumset- 
zung Running Man, trotz or- 
dcntlicher Gratik ist hier 
Muskelprotz Arnold auf 
Dauer etwa so aufregend 
wie eine Schlaftablette. 
Letzter im Bunde ist Star 
Wars, der crste Tcil der Vck- 
torgrafik-Trilogie. Bci der 
Erstveroffentlichung schnitt 
die Automatenumsctzung ja 
noch ganz prima ab, heme 
wirkt sic schon ziemlich 
tibcrholL Heroes ist viel- 
leicht nichi allererste Wahl, 
aber doch ein interessantes 
Angcbot (ein hubscher Po- 
ster liegt auch noch bci). 



Grafik'GenoB fur Sportlen Ted Drive end Hardball 
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Wcr sich mal so richtig gru- 
seln mochte, solltc cincn 
Blick aui" diese Sammlung 
von Wicked Software wer- 
fen: Die ricsigc Box enthalt 
nichts weiter ais Lufi und 
zwei Disketten mit insge- 
samt 10 Spielen. Na, hort 
lhr die Nachiigall schon 
trappscn? Richtig: Die Ga- 
mes sind ausnnhmslos so 
mies, daB wir uns und Euch 
eine namentliche Aufzah- 
lung ersparcn mdchtcn. Es 
handclt sich urn die aller&l- 

Imernalional 



lesien HQie, wic „Spacc In- 
vaders*-, „Pacman*X 
M Othel!o"- und rt Break 
Our-Variantcn, samt und 
sonders gcradc cben auf PD- 
Niveau. Der cinzige Licht* 
blick isl Diablo, ein halb- 
wegs ertragliches Tuftelspiel 
(sozusagen der VorlSufcr 
von „Pipe Mania"). Das Fa- 
zit kann also nur lauten: 
Finger weg! Und das, ob- 
wohl alles zusammen schon 
fQr 19,- Mark zu haben 
ist , . . 

Arcade Action 



Auch mit ihrer zweiten 
Sammlung hat die Guterslo- 
her Softwareschmicdc cine 
recht durchwachsenc Mi- 
schung aus dem Hut gezau- 
bert- In der Packung findet 
sich zum Bleistift Tom & 
Jerry, ein zwar rclativ an- 
spruchsloses, aber grafisch 
doch ganz nettes Comic- 
Spiclchcn, Das Highlight in 
der Box ist aber Mini Golf, 
denn die Versoftung des Fa- 
miliensports glanzt mit cin- 
fallsreichcn Bahnen und 
hervorragender Spiclbar- 

Kind of 



kcit, Dann wird's allerdings 
zappenduster: Mit Beam 
und Nightdawn wurden 
noch zwei Geschicklich- 
kcitsspielchcn dazu gepackt, 
die heutzutage kein Mensch 
mehr kennt - vollig zu 
Recht! Da man sich bei Ma- 
gic Bytes aber mit dem Preis 
etwas zuriickhalt und ledig- 
lich 79,- DM fQr die vicr 
Spiele haben will, kann man 
zumindest mal einen Blick 
riskicrcn. Deutsche Anlei- 
tungen sind hier sowieso 
sclbslvcrstandlich. 

Magic 2 



DIABLO 



Tom A: Jerry sind luslig, aber Mini Golf M KUvwI 
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Rt gemixtes tilmv^niigcn; Batman uod Ghwlbusters 2 



Hollywood Collection 



Rintplde owl ST.A-G- - oaja , - - 

Masic 4 



Wie der Name schon andeu- 
tct, ist Oceans brandneue 
Compilation ein gefundenes 
Frcsscn fttr Freunde von 
Movie- Versof lunge n. Auch 
hier ist Action Trumpf f und 
auch hier werden zwei gutc 
und zwei mittelprachtige 
Programme geboten. Fur 
die Ausgabe der geforderten 
99,- Marker sprcchen auf 
jeden Fall Batman - The 
Movie (wurde im Joker vor 
genau cinem Jahr mit cincm 
Hit gckttrt) und das Icider 
indizicrtc Spiel urn cincn be- 
kannten Blechpolizistcn* 



Wcr sich die Compilation 
allerdings nur wegen India- 
na Jones III kauft, wird we- 
niger gliicklich werden- Es 
handelt sich dabci niimlich 
um ein eher bescheidencs 
Arcade-Adventure - gar 
kein Verglcich mil dem tol- 
len Abemeuerspicl von Lu- 
casfilm Games. Und auch 
Ghost busters 2 kommt Ober 
sol ides MittclmaB nicht hin- 
aus. Dcnnoch: Wenn man 
bcdenkt f daB Batman alleine 
immer noch fur ca. 90 MSu- 
se iiber den Ladentisch 
geht...! 



„Vier Super Games" ver- 
spricht Procovision dem 
gutglaubigcn Kaufer. Die 
bitterc Wahrhcit aber lautct, 
daB von „Super" keine Rede 
scin kano, bestenfalls das 
(schon sehr betagie) Zero 
Gravity erreichi mit knap- 
per Not das Klassenziel. Es 
handelt sich dabci um cine 
Art 3D-Pong, das wenig- 
stens zu zwett fur ein biB- 
chen Spielspali sorgt. Ring- 
side hingegen kann man nur 
ganzhartniickigen Fans von 
Box-Spielcn empfehlen, 
denn die sind ohnehin nicht 
verwohnt. Oder kennt lhr 
ein einziges wirklich gutcs 
Box-Spiel am Amiga? Roll- 
Out ist eine zicmlich uber- 



flussige Mixtur aus Action 
und Strategic, und mit 
S/T.A.G. erreichi die Samm- 
lung dann ihren absoluten 
Tiefpunkt. Wcr mal cincn 
Blick auf dieses erbiirmlichc 
Wcltraum-Handelsspiel 
werfen durfte (bzw« muBie), 
wciB, daB es allemal span- 
nender ist, „ Elite" zum 
zwolften Mal durchzuspie- 
len, als sich auch nur zchn 
Minuten mit diescm nahczu 
un5piclbaren Pseudo-Game 
zu beschaftigen. Trotz deut- 
scher Anleiiung und zivilcn 
79,- DM Anschaffungspreis 
gehOrt Magic 4 sichcr nicht 
zu den Dingcn, die ich gerne 
am wcihnachtlichen Gaben- 
tisch finden wurde! 



uc Ahnlichkciten dicscr 
Ocean-Compilation mit 
Procovisions odem Viercr- 
pack bcschrSnken sich gott- 
lob auf den Namcn! Sichcr f 
auch die hicr vertretenen 
Action-Games sind nichi 
unbedingt die Aushange- 
schitdcr ihrcr. Zunfi, sorgen 
abcr immerhin fQr Kurz- 
weil. Besondcrs dcr be- 
rtihmte (aber indizicrtc) er- 
ste Teil der ^OperatiorT-Sc- 
ric ist cmpfehlenswen - all- 
zu sensibel gegentiber Btld- 
schirmlcichcn sollte man 
halt nicht sein* Abcr auch 
das erste Spielchen um die 
menschlichc Fledermaus, 
Batman -The raped Crusu- 

Magn 



Ob Batman odcr 

Double Dragon 

— mao schlagt sich durcfa • . . 



der, kann sich immcr noch 
sehen lessen. Weniger toll ist 
Double Dragon, die Urnset- 
zung des bckannten Prugel- 
Automaten, und die Amiga- 
version von Afterburner war 
ja iibcrhaupi ein SchuB in 
den Ofcn. Wenn also Ma- 
gnum 4 auch nicht gerade 
der Schlager unter den Oco 
an-Samplern ist> der Action- 
Fan wird doch ganz ordent- 
lich bedient, Schade nur, 
daB fur die gefordertcn 99- 
DM keine deutsche Anlci- 
tung mitgelicfcrt wird - zu- 
mindest bci unsercm Tcstex- 
emplar war nur englisch und 
franzdsisch angesagt. 



Dcr Titel verspricht hochcx- 
plosivc Soft, und tatsachlich 
hat Domark hier funf Um- 
setzungen von Tengcn- 
Automaten zusammengc- 
iragcn, die den Preis von 99 
Markern durchaus rechtfer- 
tigen. Das Autorennen 
Hard Drivin' ist trotz seiner 
phanomcnalen Vektorgra- 
ftk das schlcchteste Game 
ira Angcbot, da es durch die 
total verhunzte Steuerung 
so gut wie unspielbar ist 
Dann kommt der gelungene 
Arcade-SpaB Toobin\ wo bis 
zu zwei Spieler in eincm 
Autoreifen wilde Fliissc hin- 
abdOscn. Bei APB steigt 
man wicder ins Auto, um in 

TNT 



Vogclperspektive Gangster 
zu jagen - neben Toobin* das 
beste Game. Weiier gchi*s 
mit Dragon Spirit, cincm 
durchschnittlichcn Bailer- 
spiel, in dem man einen Dra~ 
chen stcucrt. Das SchluO- 
licht macht Xybots. wo zwei 
Spieler gleichzcitig auf et- 
nem Split-Screen bosen Kil- 
lerrobotern das digitale Le- 
benslicht ausbtasen. Alles in 
allem ist TNT eine sehr or- 
dentlichc Compilaiion mit 
eincm vernunftigen Preis/ 
Leistungsverhaltnis und ei- 
ner hubsch gemachten An- 
leitung in deutschcr Spra- 




Ein biBchen klassik mil Cosmic Pirate, ein biQchen Lfingcwcilc mit Kenny 
Dalgltth Soccer Manager 



**** 




Wheels of Fire 



rower I 



Fiir die aktuelle Compila- 
tion von Impressions sind 
nur ca. 64,- DM zu bcrap- 
pen, dafur findet man auch 
bloB drci Games in dcr Box. 
Als erstes ware da Chariots 
of Wrath, cine vertikal scrol- 
lendc Wcltraumballerei mit 
etwas klein geratcnen Spri- 
tes. Auch das zweite Spiel, 
Cosmic Pirate, handelt im 
All und setzt auf eine Mi- 
schung aus Action und Ge- 
schicklichkcit. Der dritie 
Kandidat fallt dann abcr 
giinzlich aus der Rolle: Ken- 



ny Dalglish Soccer Manager 
ist naturlich ein FuBball* 
Spielchen, in dem man sein 
Team managermaBig zu 
Ruhm und Ehre fiihrcn soli. 
Alle drei Programme der 
Sammlung sind aus heutiger 
Sicht bcstenfalls unterer 
Durchschnitt, einzig Cosmic 
Pirate zaubert ein wenig 
Klassiker-Flair auf den Mo- 
niton Eine deutsche Anlci- 
tung ist zwar vorhanden, 
trotzdem muB man Power 
Up nun wirklich nicht unbe- 
dingi haben* 



Noch eine Sammlung von 
Domark und gleichzeitig 
der Hohepunkt unseres 
Streifzugs! Fur die ublichen 
99,-. DM werden drci groB- 
artige und ein mieses Auto- 
rennen geboten, namlich 
wicder mal Hard Drivin*. 
Aber dann kommt*s dicke: 
Einmal die rasante Gang- 
stcrjagd Chase H.Q.. dann 
das (nicht nur grafisch) be- 
eindruckende Turbo Out 
Run und schlicBlich dcr aus- 
geflippte Buggy-Hindernis* 
lauf Power Drift Inunserem 
groQcn Rennspiel-Special in 
der Januar-Ausgabe waren 
die drei Spiele denn auch 
ganz vorne mit dabei (Platz 
zwei bis vier). Keine Frage, 
wer auch nur ein biflchen fur 
Hetzjagdcn auf vicr Rfidern 



tibrig hat, sollte hicr unbe- 
dingt zugrcifen - sclbsl 
wenn man ein Game der 
Sammlung schon besitzt, 
sind die Ubrigen das Geld 
immcr noch locker wen! 
Eine deutsche Anleitung 
liegt natiirlich auch wicder 
bei, obwohl das bei solchen 
Spielen ja eigcnilich gar 
nicht ntitig w£re* Kiares Ur- 
teil: Unbedingt zugrcifen! 



So, damn ware der Gabcn- 
IfSCh ccdcckl - hei unscrcm 

mm 

Marktubcrblick sollte ei- 
gentlich ftir jeden Ge- 
schmack das Richtige dabei 
gewescn sein. Falls nicht, 
muBt Ihr halt etwas tiefcr in 

die Tasche greifen und doch 
wicder bei den Vollprcis- 
Spielen zuschlagen , , . (ml) 



TnEL 


ALL TIME 
FAV0U8TTES 


HEROES 


HOLL^OOD 
COLLECTION 


INTERNATIONAL 
ARCADE ACTION 


RIND OF 
MAGIC 1 


MAGIC 4 


MAGNUM 4 


POft EI UP 


TNT 


WHEELS 
OF FIRE 


BiiHcrliui£ 


Super 


Gui 


Gut 


MUcritbcl 


Mittd 


SchJccht 


Gut 


Schlcchl 


Git 


Super 


AioaM deplete 


4 


4 


4 10 


4 


4 


4 


3 


5 


4 


Prei* 


99,- DM 


99.- DM 


99.- DM 


19,- DM 


79.- DM 


79.- DM 


99,- DM 


64.- DM 


99.- DM 


99.- DM 


Hmteller Accolade 


Domark 


Ocean Wicked Soft 


Magic Bytes 


PtocotWoh 


Ocean 


Impres^an* 


Domark 


Domark 


EJezug Lcisurcv)ft 


Bomko 


B omico H ash m are 


Mipic By(c» 


Leburciofi 


Bomico 


Rorooa^ofi 


Bomico 


Bumtco 






INTERNATIONAL 




SOFTWARE 
KQLN 



A 1G Tart Off 75.M 

to 15 ft! f. MCt §?so 

BtfWlteiflll 67*1 

tassSrftiWDfft 5780 

CejiHOl 5*93 

CuTMofRAffl. 5290 

CWnfcsfiewst 7S90 

Genu nrqe* c: -650 

DftitOL 65 5C 

Dtiftft sua 

Fan^oeitt 6730 

MiComWPtfci. BSD 

? ■>:n::-p,'-; ; : - W.90 

F-nhttwa e?« 

M9SteattF.gttrct 6iM 

fwnxtO.tSJ* 5?st 

F**t*tfcet KW 

Fte 4 for;eet «90 

GoocftteAnarz 57» 

Grtcnbl2Cl i7M 

it cvni fnrn Pe dan 7130 

tawrct ft» 

KaCflZa 5730 

KWrdL ttffl 

lwo<e5tfL*rrB km 

USWtfFarpaifl 6230 

UvfcnyVazsa 33 S3 

tt*Q<tyfl 62.90 

Utfwwr 8290 

ttres i J130 

UirtvdL S7.90 

N*tffrctfCl 5750 

Dx-rt^" Stuff* ct S7.90 

Ck«iacifiimcttit 5*50 

P*?tf T cc9Da 5790 

Ptoqci 5?;: 

^tnsat U90 

Ppotrmengp fl' 6290 

PWtffofttfttdl 57S0 

f*«*om fringe: 52 90 

%*SnQTM2cL 57» 

Shift** rebel 2 7290 

Stimwgifcfcfcsreg') 69.9D 

SrrO!^5t2KBc £390 

SrOtytitorflL S.M 

Sttrftywffl 5790 

-. f . ; _, r _ :r T r ygQ 

Trofixitnc! et 4? 90 

J** Bit 4990 

VMC1 49» 

Vtebi A 4990 

IHnaV UK 

Wflpci 59.90 

ftefirarji Sl.90 



am^ga Auszug aus unserem Hardwareangebot 



UNSEHE SOFT- 

UND HARDWARE- 

PREISE SIND HART 

KALKULIERT 

Weitere Neuerachei- 

nungen tagiich I 

Bins nachlragen! 

Bei NacMieferting 

ubernehmen wir 

die Portofctoslen 

der zwelten 

Sentfung 



Top aktueil ! Endlich lielerbar ! 

Da* neoe Supra A50D IP Hard Disk RAM Syilem 

dCSCS r fue 5'iSWH *« fxcfil %f ef* 'eoe Hvd [ktk, wrtftrrf pi 

wtileFurpfJh^* $pttcntrerwfitrui*Q urn] fttt£ittj >n B^im 

* * UCtt P^er Dr ve ** Atf»OGt*riflCf 5CSI ***<>*> 
** Au!££cc* Lit iiacnir^ir ** i^x^Ttwc Han: Drive 
** (KrttVKCA^cr^ iiwr^o^SOC-n ** Rim lets-Vcc* 

** S&ttfttferfttftruftp njt bs fl Vfl trwtfcrbi' 

* # A'fefn^fl hutzi^c Oer S£tfcrnrer*elif ung De A^-jKfiildrr 

Kif C Drive ut* 
Wf ?cwntfirr>04S«S^iemfrfl40»ISrtiroDrTrtir<l5l2<Bn 

zum Eintuhrungsbarpreis von nur 1549,90 



Speichererwesterungen. Harddrives 4 Conlroller Interlaces 



1374 90 
■ 445 90 
229990 

t1*890 

'743.90 

1W.90 

339.90 

4S990 

285.90 

•94B90 

479.90 

124990 
1441,90 

198990 

2148,90 

244950 

1943,90 

189990 

37990 

54890 

16990 

54990 

59990 
$8990 
44990 
299.90 

165 90 

MMQ 



5uc-'a**OO0 HMErtardDnve 

Su^ A10M 40M8rti*iJ0tsk 

Supra A 1 OK) 60 MS H# Drive SCS QuMtiffl 

Su^a*2003 40 WBHirtf Drive SC£ Quintal 
SaprjWOW M ME Hv6Dfrrt5CS Quartan 
Sun A2000 1 05 MB Hjrf Dnvs SC9 OwWn 
5ypra Ram h MB Oesr^cM mrt MB 
Sup* Ram 6 V9 twstucM mil 2 MS 
Supra SCS> Vrardsync Controlp 
Sum 44 MB Syoutt! erttm ofw Contr rrat CaOf 
So*fcnerer*f tlerung Mcrobo&cs 6 UP 2-fl VB 

A$00 30VBS»DraSC5l 

-aOC -C V? Quantm r -; SCSI 

A500 BOMaOuamumnmsSCSi 

«00 105 MB Oirifttum 11 ms SCSI 

A500 Supra SyQuest mit Coououer uno Can etfern 

WOO Supra Snuesi mil Cait una Wadspic Contr int. 

ASOOSyquesJ 44 MB intern rm Can hem Cow .mt 

WOO SC$ Control 

A5O0 JTPSCS Kit (ohne Karrj Drr^i 

ii:':r.r :-rr^r- ■; .■: ■ MB ' £c-ei 

A5O0 2 UB Memory !ur Sepra Hard Drr.^ 

A50O Trump Cyd 

ASM StofOOfO II 2 MB teUuttl KB 

A5G0 Meta4Ram (feeciertrneirtru*Ql 

ASM Bisetcva 512KB bts 4 MB tetjekbar 

Lfcjf*trk Iuf Arnga ecsni 

Uiif*fr<( ftr Am^a etftrn md 4 S&estn 

Modems und ZubBhdr fur den AMIGA 

US Rc-telJtt Dj^ 5!andard V324 T4.4Q0 U1990 

US Rotobcs 1 4 400 1 469 90 

■ Die iroetnebwroe der adlgetthrtei Modems am DBP. T*«:om* 
KtU tfl wnier S!raTanrirohyfg veiboten' 

VcuseUister 7590 Uovwftds 99C* 

De Cat^££ rtanrirraa 215.S0 X Uxse 79,90 

Jtf Mouse op&a 99M JaysSda Or A;n$a -&1990 

EoperCaff :M9C X-Copy n* liveware G990 

* A!e artegeDenep Prwe ^J BarraRiunppfwe zz^ Pono unfl Vtr- 
pjdn| 

* Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware mbglich 

NEUHE1T - NEUHEIT - NEUHE1T 

KINDSW0RD2KPL DEUTSCH 

Unser Verkaufspreis: 1 25,- 



VerianrJ per NN UPS 10.- DM, Poll 9- DM 

Umere ahluelle Prettlisie erhallen Sie geQen einert 

franhierien Ruclcurftschlag 

24 Sit Beslellianahme ( Anrubeentworler) 
PrBisandemngen vartettiUen. 



Hmfn 



Computer Softwarevertrieb 

«o ■ -f i: an - T| 3D U*t 

I Mil MllllHfthttllCn UUKkiArRH 6E9001 

M>4A<tfir Hfi'it lit < MR tantrtJlb m I* l^nJD 




Computersoftware 

R. Duregger 
Hotline 02 02/76 39 08 

BRANDHEI55E SPIELE 



668 ATTACK SUBMARINE 

AMOS 

ANTHEADS 

APPRENTICE 



.. 68.- 
..118,- 

..38,- 

..59.- 
BAT 86.- 

BACK TO THE FUTURE II 58.- 

BAD BLOOD 75,-* 

BATTLEMASTER 73.-* 

BAmECHESSII 73.- 

BETRAYAL 68.- 

BLOODWYCH DATA 38,- 

BORODINO 74,- 

BUDOKAN 68.- 

CABAL 

CADAVER 

CARMEN SANTIEGO . . 

CARTHAGE 

CASTLE MASTER ........ 



68.- 

68.-' 

72- 

68,-* 

65.- 

CHAMPION OF KRYNN 71,- 



CHACK YEAGER 2 

CODENAME ICEMAN 

COLONELS BEQUEST 

CONQUEST OF CAMELOT 

CORPORATION 

DAMOCLES , 

DAYSOFTHUNDER 

DEFENDER OF EARTH 

DRAGON FLIGHT 

ESCAPE FROM THE PLANET 

OF ROBOT MONSTERS 

F-29 RETAUATOR 

F-16 FALCON 

MISSION DISC II ZU F-16 .... 

F-19 STEALTH FIGHTER 

FLOOD 

IMPERIUM 

INSPECTOR GRIFFU 

IVANHQE 



70.- 
84.- 



68,- 
68.- 
49.- 
69.- 

49,- 

68.- 
75,- 
4B.- 
74,- 
88,- 
68.- 
62.- 
67,- 





54.- 


KHALAAN 


68.- 


LEGEND OF FAERGHAIL . 


70.- 






LOST PATROL 


. .. 65.- 


LUFTWAFFE 


78.-' 


MAGIC FLY 


69.-" 


MANCHESTER UNIT 


62.- 


MANHUNTERII 


78,- 


MANIAC MANSION 


68,- 




78,-" 


MONKEY ISLAND 


78.-" 


MURDER 


65.- 


NEUHOMANCEfl 


64.- 


POWERBOAT 


68.- 


RA 


59,- 


POWERMONGER 


78.-* 


PROJECTYLE 


68.- 


PRINCE OF PERSIA 


68,- 


ROBOT COMMANDER ... 


62.- 


RESOLUTION 101 


65.- 


RICK DANGEROUS II .... 


68,- 


SHADOW OF THE 8EAST II . .89,- 


SILENT SERVICE II 


aul Anfrage 



SIM CITY , 

SIM CITY TERRAIN ED. . 

SIMULCRA 

SKIDZ 

SHADOW WARRIORS 

THEIR FINEST HOUR 

TflEASURETRAP 

THUNDERSTR1KE 

ULTIMAV 

UNREAL 

VENUS FLYTRAP 



72,- 
44,- 

68,-' 

54.-* 

68.- 
75,- 

68,- 
68.- 
78.- 
77.- 
54- 

WINGS . 78,- 

WONOERLAND aul Anlrage 






Alle nlchl hier aulgeluhrten Titel nachlragen. 

Tilel. die mil * gekennzeichnel sind. waren bei Drucklegung noch nlchl 

liefertaf. 

FUNDUR 

RUDOLF DUREGGER 

KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1 

TEL: 02 02/ 76 39 08 (24.00 Uhr) 

Versand per Nachnahme Oder Vorkasse 
VR.-Scheck portok. 5.- DM 
Versandkunden konnen auch mit der 
Karte zahlen. EUR0CARD. AMERICAN 
EXPRESS, VISA, DINERS CLUB. 
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GIRL 



Gerade in der Vorweihnachts/.eit bekummen wir hicr in der Pedaktion viel Besucii von 
Vertretern namhafter Softwarehauser, die uns ihre neuen Games vorstellen. Auffallig 
dabei ist, daB die Da mt a darunter eindculig in der Mehrzahl sind . . . k 

Gefc*IHer wdbllcher " 
Chmnnc voo 

link*, nach rcch li: 

Georgia, Cathy. 

Christiaoe n»d 

Carols 




i heiBt es immer, Frauen 

Computcrn. 

lichtsam Hut. Ha, kaon icfi 
Ianursagen,HA! Wtekunu 
dann sein, daB liberal 1 - 
>ei es nun bci den groBcn 
'ertrieben, oder auch bci 
>raktisch alien Herstelkm 
itn In- und Ausland - das 
weibliche Gcschlecht ein 
mchl unwcsentliches Wdrt- 
chen mitzureden hat? 
Vor ungefiihr drei Wochen 
besu^hw unsU.S. Gold, und 
damn nicht nur der Top- 
Manager Roger Swindells, 
sondcrn auch Tlanielle, die 
fiir die Pressearbrit zustSn- 
dig ist. Nach cineni beschau- 
lichen Dinner war mir klar; : 
Ohne Danielle wttrde die 
Koordination zwischen 
Company und Verbraucher 
nicht halb so gui funktionie- 
ren! 

Zwei Tage spater kam dann 
Georgia Chimonas, ihre** 



Prcssearbeit des Softwaregi* 
ganten saint seiner zahlrci- 

chen „Unteriabel~ (Cinema- 
ware, Image Works, etc.) 
verantwortlich. Unter ande- 
rem enischeidet sie mil, 
wann ein Game fUr den Ver- 
j.auf freigegeben wird, und 
*idll es dann den einzelnen 
Rt. i.iVtionen vor. 
Aucij Chrislianc DttpuiX 
die Prc^*prvclunn von 
Rushwarc stauctc uns vor 
kurzem einen Besuca t ;h : 
Auch sic koordinien und 
betreut eine ganze Mengc 
auslandischer Softwarefir- 
men, und auch sie hatte 
weibliche Vcrstarkudg da- 
bei; Carole Degoulct von 
UBI Soft, Und die hiibsche 
( :role repr&sentiert Aire 
l-irma wrrklich mil ganz be- 
sonderem Chinne... 
Das waren nureinpaarBei- 
ipiele, die Reihe weiblichcr 
Iv-jprasenianiinen 



Zeichens Repras^i^ua^ucbichie^ fortsetzen. 

von Bomico. EbeiifeUs als Wo man auch hinblickt, in 

Presses prechentvuiug* ist sie der ganzen Branche wim- 

nichi nur ipcfsdnlich gese- melt cs von Frauen, die so- 

hen) wirkiich nett, sondero zusagenihren Mann stehen. 

vcrsichi auch cine Menge Nicht nur| daB Frauen und 

von ihrcm Job. Ihre Aufga- Computer also durchaus 

be ist e>. zu entscheiden, kein Cegensatz sind. nein* 
welche Anzeigc wo geschal- 



das weibliche Organisa- 
tionsialeni ins Spiel* Denn 
schlieQIich sind wir Frauen 
bckannt dafiJr, das bessere 
Gedachtnis, einen guten 
Spursinn, und nicbt zuletzt 
auch so etwas wie cine „na* 
tfiiiiche Ausstrahlung" ?u 
haben, die oftmals sehr \ iel 
dazu bcitrSgt, daB die Gc* 
schaftelaufen,wie<icso)len. 
T>bzu koramt , daB sich 
Frauen uuiuindest nicht 
weiugLf als Manner) fiir ih- 
ren Job cngagicren, die Sa- 
cbe ernst nchmen und ira- 
mer bemuht sind, den Uber- 
blick zu bewahren - was 
gerade im Umgang mit den 
oft ziemlich chaotischen 
Compute rfreaks und Pro* 
grammierern gar nicht <o 
cinfach ist. Kurz und gut: 
Ohne uns FratJtm wurden 
zwar (moglicfrrwe^c) im- 
mer noch haufenwei^c Spic- 
le programmu ; ; , aber die 
meisten davon kiimen erst 




gar nicht in die Geschafte! 
So. djs muBte einfach mal 
gC^agt werden, oder? Jetzt 
kc ' nncn wir beruhigt zur ub- 
licben Verlosung von drei 
bunten Sammelordnern und 
cbensovielcn Amiga-Games 
schreiten; Wer mir drei Spie- 
lehersteller aus aller Her- 
rcn Lander (also England, 
Frankreich und Deutsche 
land - das reicht schon mail 
nenncn kann, ist live dabei. 
Posikarte mil der ncluigen 
Antwort gcnQgt, die Adres- 
sc lautet: ^r 

Joker Verlag 
Girl-Seile 
UnterePark^lr 67 
D--80I3Haar 

Ich wlinsche Euch viel 
Gluck bei der Verlosung 
und frcue mich jetzt schon 
auf das Wutgeheul der Ma- 
cho-Zockcr. - . Bis bald, 
Furc Brigitta 



i 



let wird. dafur ZU sorgen, 
dafl die diversen Zeitschrif- 
ten auch immer schon mit 
Bomico-Games zum Tcsten 
vcrsorgi werden, und noch 
viclcs mehr. 

Die Wochc darauf beehrte 
uns Wolfram von Eichborn 
(Marketing-Chef bci United 
Software), und auch er hattc 
eine Dame dabei: Cathy 
Campos von Mirrorsoft. 
Cathv ist fur die gesamte 



hen, zu behaupten, daB in 
der SoftwarcBianche ohne 
uns tzar nichis mehr Hcfe! 
Klar. all diese Damen wir* 
ken nicht direktanderPro- 
gnimmieruny eincs Games 
mit - das iunt dann doch 
eher eine miiniiliche Domfi- 
nezuscin. AtxrsoeinGame 
will ja hckannUich nicht our 
programmicrfl 
auch \crkaii:tund vcrmarV- 
let werden - nr^d da komni: 






Merkt ! 

zumindest was I 
Schattierungen das Bil9» -Biff? 
entspannen, nachmachen . . . 



end gcrade die „Blaue Periode" begonnen - 

;, bchcrrscht diese schone Farbc in alien 

lie Bilder. Ansonsten gill wie immer: zuschauen. 




, ^ 






"I - - T - 



flfc!^ 



-*r- 



'^•ftj 



Kn.tii /u uIhtmIicik Jul) I'dtt Dtukc dus idem huhen) Nurden Mamml! 



fo J I : 

■ ■ 



Ibrr... ucin. ..Zurricun" \on Suwlu Juit«nkkil«S FKHbug 




an 



fl^M 



I lillKcht' Frauvn IiuIwji in da Joker 
Caleric \lcCs {retail Fiiifriu - Hasjn 
\fikwl aus Offincen Kt far die Dame im 
\rt l>*cn-L»ol icrajihuirtlidi. 




I in cchltT Turtle** I an im heuie audi dahei: 
/nli Itcrctidas .-us fheraih hat die Uamjifi— 
ri\vlu*n Knikn "ereiclincl 



<*m 



x 



** *» 






IK r inmmi^ J*iinllier" stiiiunil *uii 
\ ■■ 1 KlIIIlT jus SL v, t i ,| t I 



Das Ende ... Jhr nQch w ^ ^ Aufrcgen . 

..,ist noch lange nicht in deresramliegen-herdamh! 

Sicht. Soli heiBen, wenn Wcr also seine Bilder, Zeich- 

Euch die Bilder zwar gefal- nungen, Gedichic cic. geme 

ten habcn f Ihrabcrdcr Mci- an dieser Slellc verdffent- 

nung scid, zuhause hattet licht schen wiirde, sollie 



nicht zogern, sie uns posi- 
wendend zu schicken. Einzi- 
ge Bedingung: Selbstgc- 
siricki mlisscn sic scin! Un- 
sere Adrcssc lautet immer 
noch; 



Joker Vcrlag 
„Joker Galerie" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013HaarbdMunchcn 



c 



p 




Wic gcsagt: Schiappe 3000 Jahrchen 
ist cs her, da vertricben sich die alien 
Chinesen ihrc frcic Zcit bevorzugt mit 
Mah Jongg. Es handeit sich dabci 
ursprGnglich um einc Ait von Romme, 
nur t daB anstatt der hierzulande ubli- 
chen Karien hubsche Steinchen mit 
allcrlei Symbolen vcrwendct werden. 
In den 20er Jahren emdcckicn die 
Amerikancr das Spiel sozusagen neu, 
gut 60 Jahre spater hiehen die asiati- 
schen Spielsteine dann am Amiga Ein- 
zug. Von den originalen Spielregetn ist 
auf der ^Frcundin* allcrdings nichl 
vicl fibriggcblicbcn, Shanghai ist ehcr 
cine Soli tair-Vari ante des eigcntlichen 
Mah Jongg. 

Seinen Reiz bezieht Shanghai in erster 
Linie aus einem Spiclprinzip. das ci- 
ne rsc its ungeheucr fessclnd isl. ande- 
rcrscits auch vom letztcn Hinterwald- 
Icr auf Anhieb verstanden wird: Aus 
den 144 Spielsteinen errichtet der 
Computer eine Pyramide, die der Spie- 
ler wieder abtragen soil. Zu dicscm 
Zwcck wcrden rait der Ma us immer 
zwei gleiche Steine angeklickt, sofern 
sie links und rechis frci liegen, ver- 
schwinden sie vom Screen, Dadurch 
werden die daruntcr licgenden Steine 
sichtbar und so weiter und so fort. 
Man braucht das Grundprinztp ei- 
gentiich wirklich nicht mehr groB zu 
crlautcrn, auch der „Suchtfaktor* sol- 
cher Spiclc ist hcuic schon fast sprich- 
w&nlich. 

Interessam ist aber, dafi bereits dieser 
Urahn aller Sieinchen-Knobeleien mit 
eincr Fiillc von Optioncn aufwartcn 
konnte. die viele seiner spatercn Nach- 
fahren blaB aussehen laBt! Grundsatz- 
lich stehen nicht wenigcr als vier Spiel- 
varianten zur Vcrfugung, die (wic alle 
andcrcn Features auch) tiber ein Pull- 
down-Menu aufgerufen werden; So 
gibt es neben dem Einzelspiel noch 
einen Turniermodus, bci dem mchrcrc 
Spieler (wahlweise auch unter Zeit- 
dmck) die gleiche Pyramide knacken 
musscn. Oder zwei Spicier zocken ab- 
wechselnd mi'einander, bzw, gegen- 
einander. wobei zuvor festgelegt wer- 
den kann, wieviel Bedenkzeit den 
Kontrahcnten pro Zug zur Vcrfugung 
steht- 

Damit nicht genug: Eine Help-Funk- 
tion zcigt dem Verzweifelten alle Zug- 
moglichkcitcn auf, man darf unter 
vcrdecktc Steine gucken odcr eincn 
Zug zuriicknehmen, das Spiel kann 
abgespeichert werden, und wer einc 
Aufstellung gelost hat, bekommt in 
eincr kleinen aber origincllcn Anima- 
tion das „Augc des Drachcn" zu schen. 
Auch grafisch war das Spiel gclungen, 
die Steine wirken sehr plastisch. was 
fur damalige Verhaltnisse (auch am 
Amiga) kcinc Sclbstverstiindlichkcit 
war. Abgesehen von cin paar erb&rmli- 
chen Piepsern und einem befrcmdli- 
chen Kratzen bci der Drachen-Anima- 
tion kommt Shanghai zwar komplett 
ohnc Sound aus, das tut aber dem 



Activisions Computerversion des 

3000 Jahre alten Tuftelspiels 

Mah Jongg ist imincr noch 

zeitgemaB: Gerade heute liegen 

solche Steinchen-Klickereien 

ja wieder voll im Trend. Und alle, alle 

basieren sie auf dicscm Game von anno 1986 . * . 
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SpiclspaB kcincrlci Abbruch - wahr- 
schcinlich ist sogar ehcr das Gcgcnteil 
der Fall 

Als Fazit kann man frohen Herzens 
behauplcn, daB Shanghai scil seiner 
Erstveroffentiichung kaum gcaltert 
ist- Wir kramen die Disk auch hcutc 
noch gerne fQr ein kleines Redaktions- 
Turnicr hcrvor - und das ist einc 
Auszcichnung, die sich nur sehr weni- 
ge der Nachahmer verdienen werden* 
Dcnn, so schon M Lin Wu*s Challenge**, 
-Ra*\ „Turn It*" oder ^Sarakon 44 auch 
sein mogen - in fiinf Jahren werden 
sich wohl sclbst die Program micrer 
nicht mchr damit bcschSftigcn - - . (ur/ 
ml) 



Zcilspiegel: 
Geslern - Hcuic 

Grafik: 86% -679c 
Sound: 26%- 8S 
Handhabung: 94% - 94^ 
Spielidce: 91% - 35^: 
DautrspaB: 92Tr - 92^ 


Gesamleindrucli 94% - 86% 
Fur Anfanger 










Wie bitte, Virus Designer?! Rechtschaffene Amigianer verbreiten keine Viren, sie fangen 
sich hochstens (unfreiwillig) welche ein - richtig? Im Prinzip ja, aber man muB schlieBlieh 
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Der Amiga Joker meint: 
Mai was Ncues: Viren-SpaB ohne 
boses Erwachen! 



„6ffnen auf cigenc Gefahr!* stehl sin- 
nigcrweisc auf dcr ungcwohnlich ge- 
stalteten Verpackung. Wer sich davon 
nichl abschrecken laBt und die merk- 
wQrdigc Plastikbox irotzdcm auf- 
macht, crlcbt schon die nachsie Uber- 



: Die Portrait der klcincn Pltigt'gmltT 



ruschung: Neben der neckisch gc- 
schriebencn (dcuischcn) Anleitung 
und dcr Program mdisk findct man 
darin einen Plastikhandschuh! Dcr ist 
laul Mcinung dcr Amorcn auch bitlcr 
nolig, denn schlieBlieh kann mit dem 
Ultimate Virus Designer jedermann 
(auch ohne tiefergehendc Computer- 
kenntnisse) seine eigencn Viren erzeu- 
gen - und die Dinger sind nun mal 
hochst „ansieckend"! Aber kcinc 
Angst; So anstcckend die sclbstge- 



stricktcnQualgcistcrauchscinmogcn. 
soungcfthrlichsindsic. DicAnlcitung 
wird nicht mude, immer wiedcr her- 
auszusiellen, daB alle U.V.D.-Viren 
jede Diskette crsi auf bereits vorhan- 
dene Inhaltchinubcrprufcn. bevorsic 
sich sclbsi installicrcn. Oder habt Ihr 
im Ernst gcdacht, wir wurden ein Tool 
vorstellcn, mit dem lhr moglichcr- 
weisc Eurc halbe Soflwaresainmlung 
schrotlet? 

Der U.V.D. hat insgesamt sechs ver- 
schiedene Anen von Viren anzubic- 
len, die allcsamt mil cinem sehaurig- 
schoncn Mini-Portrait vorgestellt wer- 
den- Da gibt es z.B. den Sprite-Virus, 
dcreinvomBenutzcreditiertcsObjckt 
auf den Bildschirm zaubcri; odcr den 
Sound* Virus, dcr cine (vicrstimmige) 
kleine Melodic crklingcn taBl. Dcswci- 
tcrcn kann man (Scroll-) Texte oder 
Farbsireifen einblenden. Am iniercs- 
santcslen ist viclleiehl der Secret- Virus 
- dcr ist allcrdings gleich so geheim, 
daB wir Eueh darubcr nichts verraten 
wollcn! Und wcil es auf dicscr Welt ja 
r noch ein paar sehr viel grirami- 
rc Viren gibt als die hicr cnihaltc- 
cn. hat man dem Ganzen zusatzlich 
och einen sehr teisiungslahigen Vr- 
:nkiller beigepackt. 
Das Programm verfiigt uber cine gra- 
fisch ncit gcmachlc und sehr uber- 
sichtlichc Benutzeroberflache. Be- 
dient wcrden die einzetnen Gadgets 
wie ublich mil der Maus; allcs geht 
kinderleieht vonslaitcn, und das End- 
ergebnis sieht denn auch in dcr Rcgci 
recht putzig aus. Mil Sicherhcit han- 
dclt cssich hier um ein Sttick Software, 
wie man es nicht alle Tage findet * 
genau richtig, um guten Freunden das 
anstchende Weihnachlsfesl mil cinem 
besonders individucllen Prase ni zu 
verstiBen! Denn: Wcr frcul sich nicht 
uber einen hrandncucn Virus? Und 
wie werden sich die lieben Frcundc 
ersi frcucn, wenn sic horcn, daB das 
Ding ausnahmsweise mal vollig ungc- 
fahrlich ist! Wie langc allcrdings die 
eigene Freude an der Gaudi-Software 
vorhSIl, stehl auf cinem andcrcn Blati, 
denn schlieBlieh hai es sich im Bc- 
kanntenkreis irgendwann mal rumge- 
sprochen, welch schones neues Hobby 
man jetzt hal. Wem der SpaB aber 
die geforderten 79 Marker wert isl 
(cinschlieBlich Boolblockviren-Killer, 
PD-Linkviren-Killcr und Update-Ser- 
vice), der wende sich venraucnsvoll 
an: 

Computer Eeke 

Stresemannring 7 

6070 Langen 

Tel.: 06103/24 24 5 
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• Program m- Freeze o Monitor - Assembler 
Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 
o Packer o Virus-Checker o Came-Cheat 

lit Original X-C.OPY professional 
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o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 

© Customchip Backup Ram o Spiegcladrcsscn 

o Trainer Mode o Help Screens o lnfoscreen 

o schnelle Amiga-Dos-kompatiblc Diskroutincn 
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Diflnbi 



- Betriebszustandsanzeige dutch LED 

- Durcbgeschliffener Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkcnnung 

- Samtliche Funktioncn sind Kopierschutz-unabhangig 

- Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stelle 

- Saven des Speicherinhalts und wichtigcr Rcgistcrdaien auf Disk 

- Einladcn und Fortselzen des Programmes zu einem spalcrcn Zciipunkt 

TpRAFIK-TOOLS: Manipulation der Grafikdaicn und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy 

J&KITOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Meraorydump und vieles mehr 

OUND-TQOLS: Spcicherscan nach Soundmodulen und -Samples. I FF-Savc, Klangkurvcndarstellung 

VOLS: X-COPY im Rom, Formal, Backup, Delete, Rename, Path, Makcdir, Amiga-Dos kompalibel 

Scran ftir jede Mentiseite; Maus- und Tastaiur-gesleuene Oberflache; variable Brcmse, Spicle Trainer 

Ab Mitie November in ausgewahhen Hachjcschificn und Wartnhausem 
. Lcaufc-Soft. Dau & Electronics, Alconiini, Kamoft, Waodnrf, Intcrcomp, Chara Daw, Cai & Korsch. Bus Plus, Pulsar US 




Auf vielfachen Wunsch von zweieinhalb Lesern werden wlr heute und in den kommenden 
Ausgaben auch etwas naher auf die klassischen Rollenspielsysteme eingehen. Den Anfang 

niacin D & D - der Pionier des ganzen Genres* , _, _ . , 

QbermaGigc Exaktheit dcr 
Rcgcln. Angcfangcn von dcr 
Bcschaffcnhcit dcs Gclan- 
des iiber den momentanen 
Gesundheitszu5tand der 
Helden und der Menge an 
mitgcschlcificm Gepack bis 
hin zu den spczicllcn Eigcn- 
schaftcn dieses Monsters 
und jener Giftplanze isi al- 
les, abcr aueh wirklich alles 
in scincn Auswirkungcn gc- 
nau feslgclegt! Das fuhrt 
zum einen dazu, dafl der 
arme Spielleiier sehr haufig 
in den Rcgcln nachschlagcn 
darf, zum andcrcn wird bci 
D & D ausgesprochen ofl 
und vicl gewurfelt - nicht 
gerade das Beste fur eine 
slimmungsvolle Spielatmo- 
sphare. Zudem ware zu be- 
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Dungeons 

& Dragons 



Im Jahrc 1974 stellle der 
Amcrikaner Gary Gygax dcr 
staunenden Offentlichkrit 



ein vollig ncues Spielprinzip richligen Pionier gczicnu, 

hal Mr. Gygax gleich noch 
ein paar Dinge nebenbei er- 
funden, z.B. das Solo-Aben- 
leuer und den 20seitigen 
WDrfeK 

TypischfiirD&Dwarundist 
dcr strcngc Aufbau nach Er- 



tcrerschaffung, Kampfeund die Erfahrungsstufcn cins 

Zaubcrspruchc; die Eintei- bis drci gibt cs die Basis- mangeln, daB man sich Er- 

lung der Spielercharakicre Rcgcln und -Abenteuer; die fahrungspunkte uberwie- 

in verschiedene Rassen und Erfahrungsstufen vier bis 

Klasscn (Elf, Zwcrg, Kiimp- vierzehn benotigen die er- 

fcr t Dieb usw.) und naturlich 

die Abenteuer (^Module") 

Module, usw.. Hat man end- 

lich die hochstmuglichc Er- 



selbstt Wic cs sich fur einen 



weitenen Expertcn-Rcgcln 
samt dcr cntsprcchenden 



gend durch das Sammeln 
von GoldmQnzcn vcrdicnl, 
anstail durch hcldcnhafte 
Tatcn. Dafur hat die Kom- 
plexitat der Regeln auch 
eine anecnehme Seite: Dcr 



vor, nSmlich das allererste 
Rollcnspiel uberhaupt - 
„Dungeons& Dragons". Ob- 
wohl die ganzc Angelegen- 
hcitdamalsnurausdrciklei- 
nen Heftchcn bestand, ent- 
hiclt D & D doch bereits allc 



wesentlichen Elemcntc, die fahrungsstufen, Jedcr Cha- 

auch hcutc noch ein (gutes) rakter beginnt auf der nied- 

Fantasy-Roilenspiel ausma- rigsten Stufe, die n9chsthG- 

chen: Eine cigene Spielweh here errcicht cr durch das 

(die sehr stark an J.R.R. Sammeln von Erfahrungs- 



fahrungsstufe errcicht, so ist Spicllcitcr muB nur seltcn 

das noch langst keinGrund, improvisiercn, sondcrn fin* 

in Rente zu gehen: Der muh- det zu (fast) jeder Pro- 

KUn hochgcpSppchc Vorzci- blemstellung eine annchm- 

gc-Charaktcr kann ohne bare L5sung im Handbuch. 

groBe Umstande in das AD AuBerdem gibt es gerade 

& D-System Qbernommen fBr D & D eine groBe Zahl 

werden - es hciBt ja schlieB- von guten Solo-Abcntcucrn 

lich nicht umsonst Advanced und spielfertigen (Gruppen-) 

Dungeons & Dragons. Modulen* Insgesamt also ein 

Was sind nun die Vor- und durchdachtcs Rollcnspiel- 

Nachtcile von D & D, fOr System, an dem besonders 



Tolkiens w Hcrr dcr Ringe* punfcten. Diese Einteilung wen cignct cs sich am be- Realismus-Fanatiker (»Si- 
angelehni isi), ein ausgefeil- bildet das GerDst fQr das sten? Der hauptsachliche mulationistcn H )ihrc Frcude 
tcs Regelsystem fur Charak- ganze D & D-Systcm: FQr Kritikpunkt bctrilTt die haben. 






Shadowrun 



Nach dcm GroBvatcr nun 
dcr Enkcl. Das scit kurzcm 
auch in deutscher Sprache 
crhSItlichc ^Cybcrpunk- 
Rollcnspicl" Shadowrun isl 
dcrzcit so zicmlich das mo- 
derate seiner An. Das Sze- 
nario entstammt zu groBen 
Teilen W, Gibsons Kuhro- 
man ^Ncuromanccr", was in 
Slichwortcn bcdcmci: Ame- 
rika im Jahre 2050, die poli- 
tischen Staaten im heuiigen 
Sinn haben sich weitgehend 
aufgcldsl, die Stiidie sind zu 
monstroscn Betongebilden 
geworden, in den vcrslum- 



ten StraQcn rcgicrl die nack- 
ic Gcwalt, und die tatsuchli- 
chc Macht licgl bci den pri- 
vaien Konzcrncn, die sich 
eigene Armecn halten. Ober 
dicser ^realen" Schreckcns- 
landschaft brcilct sich wic 
ein gigantisches Giiterneiz 
die kuhle Analogweli des 
Cyberspace aus - die „Ma- 
irix". Damil wird das well* 
umspannende Compmer- 
neiz bezeichnci, zu dem man 
nur mil Hilfc eines soge- 
nannlcn „Cyberdecks" Zu- 
tritt crlangt. Dcr Gag dabci: 
Die AnschluBbuchscn be- 



finden sich direki am Kopf 
des Users, lasiige Pcriphe- 
riegcrate sind Schncc von 
gestcrn, die Daten flieBen 
nun unmiuelbar ins Gehirn! 
All das kenni man schon, 
jetzl abcr zum rcvolutionar 
Ncucn an Shadowrun: In 
dcr High Tcch-Wflsie laufen 
auch jede Menge Schama- 
ncn, Magier, Orks, Zwerge* 
Trollc und der gauze Rest 
des klassischcn Faniasy- 
Personals herum! So unvcr- 
traglich diese Mischung auf 
den ersien Blick auch wir- 
ken mag, so harmonisch 
fugt sich das Ganzc in der 
Spielpraxis zu einer wundcr- 
vollen Ghetto-Idylle zusam- 
men. Siimmig ist nichi nur 
die (ausluhrlich beschriebe- 
ne) Hintergrundstory, son- 
dcrn die Auiorcn haben cs 
auch verstanden, ihr Regel- 
wcrk so zu gestahen, daB 
Magie und Maschincngc- 
wchrc cinander ersiaunlich 
gut erganzen. Die Rcgeln 
ermoglichen besonders dif- 
ferenziene Handlungsmog- 
lichkeiien fur fortgeschritte- 
nc Spiclcrcharaktcre - cine 
sehrvernunftigcSaehe! We- 
niger vernunftig ist leider 
dercn Gliederung und For- 



mulierung, weshalb Anfan- 
gcr kaum vicl Freude damil 
haben werden. Dafiir kann 
Shadowrun bci dcr Ausstat- 
tung wieder voll uberzeu- 
gen: Vicle Illustraiionen, 
mehrcrc Farblafcln auf 
Hochglanzpapier und sogar 
ein brauchbarcs Inhaltsvcr- 
zeichnis setzen hier neuc 
MaBstabe. 

Das war*s schon fast wieder 
gewesen, fchll cigcntlich 
bloB noch unscr Vcrlos- 
ungsspielchen. Wcr cincs 
dcr heutc vorgesteitten Spie- 
le gewinnen mochle, dcr be- 
antwortc cine dcr folgcnden 
Fragen: Dcr Sptcllcttcr bci 
cincm Rollcnspicl wird bci 
D & D abgekurzt als ..DM" 
bezeichnet - was bedeutet 
das ausgeschrieben? Die Cy- 
bcrpunks ireiben auch in 
einem Computergame ihr 
Unwesen, das ebenfalls auf 
W. Gibsons Roman beruht - 
wie heiBt es? Die Antworien 
vom lelztcn Mai sind „Ja- 
mes Bond 1 * und ^BriisscP- 
Viel Gliick! (od) 

Joker Verlag 
^StromausfaH" 
Unterc Parkstr. 67 
D-8013 Haar bci Miinchen 



D & D (Basis-Set) 


Shadowrun 




Spielmaterial: 61% 
Spielregeln: 74% 
Spielreiz: 80% 
Besonderes: Derangcgebcnc 
Preis beziehi sich auf ein 
Komplettangebot von Ga- 
mes In, bci dcm auBer dcm 
normalcn Basis-Set zusau- 
Itches Hexpapier, Charak- 
lerbogen und Hohlenpliine 
zum Selbcrmachcn cnthal* 
ten sind. 

Schwierigkeii: Fur Anfrngcr 
Preis: ca. 30,- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
SOOO Munchcn 2 
Tel: (0S9) 5 23 46 66 


Spielmaterial: 90% 
Spielregeln: 81% 
Spielreiz: 82% 
Besonderes: Wer den Roman 
von W. Gibson kennt, hat 
bei weitem mehr vom Spiel. 
Schwierigkeil: Fur Fortgc- 
schrittcne 
Prois: ca* 50.- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Miinchen 2 
Tel: (0 89) 5 23 46 66 





A 500 512 K 159,- 

512 KB Etw.. aKChatoar. 
aKKugep Quarcuf* dtscn fcl, 
1 Jafir Gaiantie; eifl. Hwsl. 



JOYMO 49.- 



mgen ttrftr w Bear & kr^niv 
Mi n* TTL-W20 uircoKfiiTCt tun 
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Super Pang; Ballchco wie gdiabL 




(i-LOC raacht da weiier, wo After 

Kcin andcrcr Automaten- 
produzcnt kann auf so viclc 
Spitzentitel und vor allem 
auf eine solche Mcngc 
von Homccomputerumset- 
zungcn zuriickblickcn. Da 
trifft cs sich doch prima, daB 
wirbei unscrcm Spielhallcn- 
bcsuch glcich drci brand- 
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burner aufgchort hat , « , 

neue Scga-Maschinen vor- 
gefundcn haben . . . 
Den Anfang machl Super 
Pang, der Nachfolgcr von 
„Pang!*\ das ja soeben von 
Ocean fur den Amiga umge- 
seizi wird (Test im nach- 
sien Heft), Nun, Super 
Pang isl lediglich cin zweiter 



AufguB des mittelprachti- 
gen Geschicklichkcitsspiel- 
chens; die Andcrungen bc- 
schranken sich fast aus- 
schlieBlich auf die Hinter- 
grundgrafiken und Musik- 
stuckc. Immer noch ver- 
suchen ein bis zwei Spicier 
untcr Zeitdruck mil cincr 
Harpunc Kugelchcn zu zer- 
triiramcrn und dabei hilfrei- 
chc Extras wic Dynamic, cin 
MG oder Extrazeit aufzu- 
gabeln. Die Kugeln teilen 
sich nach jedem Trcffer in 
kleincre Ballchcn, ehe sic 
ganzlich vom Screen ver- 
schwinden. Auch daB die 
Ubung vor wechselndcn 
Backgrounds mit Reise- 
Motivcn stattfindct, kennt 
man schon* So richtig neu ist 
eigcntlich nur, daB es jctzt 
zwei unterschiedlich schwerc 
Spielmodi gibt. 
Auch optisch hat sich wenig 
geandcrt. bloB daB die Reise 
nun nach Las Vegas, in den 
Grand Canyon, oder zur 
Chinesischcn Mauer gcht. 
Die Musikbegleitung ist 
zwar nichi unbedingt ein 
Ohrcnschmaus, wartet abcr 
in jedem Level mit cincm 
neucn (passenden) Thema 
auf. Auch die Animationen 
der suBen Spielersprites ge- 
hen in Ordnung, die Stcue- 
rung ist sogar ganz ausge- 
zcichneL Da man das Level- 
design verbesscrt hat - mehr 
Lcitern, Plattformen, Roh- 
rcn, etc. - ist Super Pang 
zumindest fur Fans des Vor- 
gangcrs recht untcrhaltsam. 
Ich meine allcrdings, daB bci 
zwei Automaton zur sclbcn 
(schlichtcn) Grundidcc auf 
alle Failc einer zu vicl ist . . . 
Auch G-LOC ist so eine Art 
Fonsetzung, namlich ein- 
deutig der Nachfolgcr von 
.Afterburner"! Der Jet- 
Pilot darf zwischen drci 
Schwierigkcitsgraden wah- 
len, ehe cr mit seincm Vogel 
ins Fcindgebiet aufbricht. 
DaB Grafik und Sound (mit 
Sprachausgabc) eine abso- 
lute Wucht sind, wird den 
Kenncr nicht verwundern. 



wohi abcr, daB man diesmal 
cin richtiges Cockpit mit In- 
strumentcn vor sich hat; 
auch cin Head Up Display 
mit ./Target-Lock" fehft 
nicht, Und damit es noch 
realistischcr wird, gibt es nc- 
ben dem Steuerkniippcl mit 
dem Feuerknopf noch zu- 
satzlich einen Gashcbcl, mil 
dem auch der Afterburner 
zugeschaltei wcrden kann. 
Zwolf Missionen sind zu ab- 
solvicren, man dust uber das 
Mcer oder Stadte, durch Ca- 
nyons und uber die Wotken. 
Zusatzlich muB in Bonussc- 
quenzen eine bestimmte Ab- 
schuBquotc erbrachl wcr- 
den. Die Steuerung ist aus- 
gczcichnct und die Grafik 
supcrschnell, dabei aber 
iroizdcm sehr detailreich 
und bunt. Zu bemangeln 
ware hochstens, daQ Links-, 
hinder wegen der Hcbelauf- 
teilung ihre liebe Not haben 
wcrden. Ansonsten ist G- 
LOC ein absolutes MuB ftir 
jeden Arcadc-Piloten - wer 
erstmat ein paar Loopings 
hintcr sich hat, weiB auch, 
warum G-LOC fur „Loss of 
Consciousness by G Force" 
(BewuBtlosigkeit durch 
Flichkraft)steht! 
Fchlt noch Alienstorm, eines 
dicser uberdimensionalen 
Standgcratc fur bis zu drei 
Spieler, Esgeht dabei um eine 
nicht ganz crnstgemeintc 
Alienjagd im allerfeinstcn 
Comic-Look, in der man die 
Belegschaft des „Alienbur- 
ger-Schnellimbisses"(Mann, 
Frau und Roboter) durch 
eine von AuBerirdischcn be- 
setztc Stadt dirigicrt. Die 
Level unterteilen sich in drei 
untcrschiedliche Stages: Auf 
der StraBc ballcrt man die 
AuBerirdischcn von rechts 
nach links (und in die Tiefe) 
uber den Haufcn, in GebSu- 
den wird den Vicchcrn mit- 
tcls Fadenkreuz (ganz im 
Stil der „ Operation W -Serie) 
der Garaus gemacht. Klar, 
daB die Besatzer daraufhin 
die Flucht ergrcifen - in ci- 
ncr Bonusstage hetzt man 




Kennt Ihr das Zauberwort, bei dem jeder echte Arcade-Fan feuchte Augen, zittrige Hande 
und Schaum vor dem Mund bekommt? Nein? Bittesehr: SEGA. Heute steht unser Coin Op 
ganz im Zeichen des japanischen Erfolgshersteilers! 



mil Wahns inn sgcsch wind ig- 
keit hinter ihncn her und 
killu was einem vor den 
Lauf kommt* 

Alienstorm Icbi in erster Li- 
nic von den unglaublich 
vielfaltigcn und phaniasic- 
vollcn Sprites, sowie cincr 
Unmenge von Gags. So be* 
gcgnei man z.B. bosartigen 



Killer-Hydranten* bissigen 
Tclefonzcllen und morderi- 
schen Brieflcastcn, verlicn 
(als Roboter) oft wortwori- 
lich seinen Kopf und legt in 
cincm Autosalon so neben- 
bet allc Luxusschlitten in 
Schutt und Asche. Nach 
dem Game Over findci man 
sich dann vor einer Alien- 




Jury wicder, die nach Eis- 
kunstlauf-Manier Wcrtun- 
gen vergibt! Das alies prS- 
sentiert sich in farbenfroher 
Grafik und mit gelungener 
Soundumcrmalung, einzig 
die Stcuerung haue etwas 
cxaktcr ausfallen durfen. 
Macht nix, besonders leicht 
destruktiv veranlagie Spie- 



ler werden von dcr cinfalls- 
reichen Ballergaudi nur un- 
ter Androhung roher Ge- 
wall loszueisen scin! 
Mirhingegen kann das nicht 
passieren, ich hore jetzt von 
ganz alleine auf. Haltet die 
Balierfinger schon warm, in 
vier Wochen horen wir dann 
wicder voncinandcr . . . (ml) 




Alienslorm ttrdicni dco Sonderprefo (ur die vcrnicklestcn AuBcrirdischen! 
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Wir expandieren standig und suchen deshalb noch Leute mit Hotter Schreibe und vie! 
Ahnung von Computer-Spielen als feste_Redakte — — -' »*«--"• 



Was wir bieten: 

Lockeres Arbeftsklima in einem 
Jim gen Team 

Interessante and kreative Taiigkeil 

Dcr Ltistung entsprechend gules 
Gehalt 

Fine zukunftssichere Dauerstellung 

torragende AuXstiegschancen 



Was wir erwarten: 

Vorkenntnisse im Bereich der 

Compulet-Unterhallung 

Sicherheit in Slilistik und Ausdruck 

Interesse, FleiB und Loyalita't 

Selbstandigkeit and Ausduuer 

Ernstbafligkeil und sicfaeres 
Aaftreten 



Wer meint, daB er sich bei uns wohlfuhlen kJrfflltf, schickt seine Bewerbung mit 
Slilprobe, Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse: 

Joker Verlag 
Personalabtcilung 
Unlcrc Parkslr. 67 
D-8013 Haar bei Munchen 

Melden darf sich jedcr. der von sich glaubl. unseren Anforderungen zu cntsprechen - jede Zuschrift wird ernsihafi gepriifi 
(Diskretion ist fiir uns selbsiverstandlich). 
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Nr.Ol 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitenweiB und 
bunt bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima QualitSt! 
Bitle GrbBc nicht vergessen 
<S,M,L,XL). 
Nur DM 19,90 







Nr.02 

Joker-Jogger - Unscr Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sporl 
oder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mil buntem Dnick, 50/50%, 
in den GroBen: S,M,LJCL. 
Schon fur modische DM 49,- 
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Nn03 

Joker-Sammlung - Hoehste 
Schwebebahn, dafi Du end- 
lich die fehlenden Hefle 
nachbeslellst! Von der Erst* 
ausgabc 1 1/89 bis zur aktuel- 
len Nummer haben wir fur 
Notfalle ein paar Exemplare 
zuruckgelegl. 

Fiir die iiblichcn DM 6,50 
(pro Heft) 



NnOJ 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskonig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer- Look bedruckt ! 
AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fur samtliche 
10 Ausgaben eines Jahr* 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aufzubewahren... 
Ordnung mit Stil fiir gut an- 
gelegte DM 15,- 




Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
cine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
machl man mit den Raub- 
kop . - , ah, Sicberheilsko- 



pien? Die Losung 1st vlerfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, steht lierisch scharf 
aus, paBl auf jede 3.5 Zoll- 
Diskelle und laBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur gut haflende DM 4,- pro 
Bogen (achl Sticker) a 



Mehr Ordnung braucht die Welt! Also haben wir unseren Shop mal griindlich aufgeraumt: 
Unsere einzigartigen, wundervollen und hypersuperniegaexklusiven Joker-Artikel findel 
Ihr ab jetzt immer links, rechts ist fiir kleine Prasente und Sonderaktionen reserviert. 
Schaut Euch ruhig urn, gerade jetzt zu Weihnachten konnt Ihr so manches Schnappchen 
mac hen! 
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Nr.06 

Werbeschilder - Sammler 
zaUcn bunderte von Mark fur 
die nostalgischen Blechschil- 
der, bei uns gibt's die Dinger 
aim Spoitpreis! Und zwar 
die Modelle „ Lufthansa", 
Jonf, J^ngeot" und _Peral". 
Ffir lacherliche DM 24,- je 
Scfcild 



0] 

l*Alf !ffc ' Mi* 



^°£-M 



it tfm 




Nr.07 
Solarrechner-Diskette 
Weifl man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Dtese ist 
a Her dings eine ganz andcre! 
Namiicb cin starker Taschen- 
rechner mil vlelen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, cin biBchen Sonne ge- 
niigt, und schon weiB man v 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 
Ansgerechnet fur DM 19 5 - 



Nr.08 

Kaugummiautomat - Stcht 
genau da, wo man ihn haben 
wilt and ht naturlich nicht 
fMr (Br SBBfykefcen geetgtief 
- von Essiggurken wurden 
wir allerdlngs abraten , * * 
Fiir siiBe DM19,- 



Nr.09 

Tisch-Leuchte - Ist dir heme 

schon cin Licht aufgegangen? 

Nein?? Na, bitte: Mil dieser 

lustigen Leuchte gehfs auf 

Knopfdruck, Und cin Zettel- 

halter 1st auch noch into- 

griert, damit du deine leuch- 

tenden Idccn nicht gleich wie- 

der vergiBt. 

Ohne Battericn, abcr mil 

NetzadapteranschluBbuchse 

fiir strahlende DM 1%- pro 

StGck 



Weihnachts- 
Aktion! 



Nicht nur den Shop haben wir 
aufgerSumt, auch die ganze 
Redaklion muBte dran glau- 
ben« Und was glaubt Ihr, ha- 
ben wir dabei gefunden? Ei- 
nen wahren Schatz an Po- 
stern, Badges, Stickcm, 
Postkarten, etc. zu den ver- 
schiedensten Games! Und 
weil wir gerade so weihnacht- 
lich gestimmt sind t wollen wir 
all die Herri ichkei ten ganz 
umsonst unlerdie Leutc brin- 
gen!!! 

Also: Alle, die bis Weihnach- 
ten (dieses Jahr am 24. De- 
zember!) ctwas aus dem Shop 
bestellen, bekommen von uns 
eine kleine Extranberra- 
schung dazu, entwedcr einen 
Poster, eine Postkarte, oder 
sonstwas - so lange der Vor- 
rat reicht. Frohes Fest! 

Ja Ja and nocbmals ja! Mich 
hat der weihnacbtliche Kauf- 
rausch gepackt, ich will be- 
stellen, ich will eine Uberra- 
schungdazu, Ech will, ich will! 
Nor wie? 

Nichts leichter als das: Ein- 
fach die Nummer und die 
Bezcichnung des oder der pc- 
wOnschten Artikel auf eine 
Postkarte schreiben, die Zah ■ 
lungsweise angeben (Nach- 
nahme oder Vorauskasse) 
und ab damit 



Joker Verlag 
Untere Parkstr. 67 
D-80I3 Haar 




DM V fflr^s Porto 

< nni a wer per 

1 ichnafanu bestellt, bezahll 

i aHe* brim Poitboten (ist aber 

nur im Inlund moglich). War 

| noch was? Rlchlig: Bei alien 

Pf ei > I die Mehnvertsteih 

try ho I ■■■■ r - oh du wun- 
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Alle fciern Jahr fur Jahr das ncuc Jahr - mcin 
Gott. wic langvvcilig! VVir fciern den 
neuen AMIGA JOKER... 
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Bezugsquellen 



Also ehrlich: Was hat so ein neues Jahr groC 
mil Games zu tun? Null und nix. Eben. AuBer 
man besorgt sich den neuen AMIGA JO- 
KER! Dann erfahrt man alles iiber den Rest 
dcr diesjahrigen Weihnachtsrenner und iiber 
die Amiga 90. Vollig gratis gibt's dazu noch 
brandhciBe Cheats und Losungen, topexklu- 
sive Previews, starke Infos, gute Stories und, 
und, und. All das und noch mehr ist im neuen 
Heft. Und das gibt es eben schon am 28.12 an 
jedem Kiosk, oder ein paar Tage eher beim 
Postboten - aber nur, wenn Ihr ein Abo habt! 



Btihne frei fur's Feuerwerk: 



Was gehbrt nun wirklich ui> 
hcdingt zu cincm Feuer- 
werk? Na, Raketcn! Von 
den Dingem gibi es in einer 
MiG 29 ja wahrlich genug. 
Und weil genug nie genu- 
gend ist, haben wir Euch 
gleich zwei Games zu dem 
russischen Supervogel anzu- 
bieten: Einmal die BUIigvcr- 
sion von Codemasters und 
einmal MiG 29 Fulcrum, 
Domarks ersien Flugsimu* 
later uberhaupt! 
Wer mchr a uf Action stchl, 
bitleschr: Wie wSre es mil 
den brandneuen Ocean-Ga- 
mes Robocop 2 und Chase 
H.Q. 2? Oder tieber k !a U.S. 
Gold mil Strider O? 
Nattirlich werden aucb Joy- 



stickartislcn, Abentcurer 
und Slrategcn bedicni 
Oceans Automatenumsct- 
zung Pang und das Space- 
Adventure Epic sind mehr 
als nur einen kurzen Blick 
wert. Gcnauso wic Damoc- 
les Mission Disk* die tolle 
Erweiterung zu Novagens 
Vektorgrafik-Hammcr! 
Dafl naturlich auch Dr 
Freak, Coin Op, Girl-Scitc, 
Know How, Klassikcr, 
Stromausfall und uberhaupt 
alles, was den Joker so zum 
Joker raacht. wiedcr mit da- 
bei sind, versteht sich von 
selbst, Und daB Ihr mit da- 
bei seid, doch wohl hoffent- 
lich auch, odcr? 



Inserentenverzeichnis 



\HS 

6360 Frirdbtrg 1 
TcL: 0603 1/6 !«0 

Bocnico 

Am Sudpark 12 

6092 KcKttriucli 

TcL06107/7«6-50 

StrahknbcTpcf Sir 125a 
6050 OfleAhadi 
TcL:0«/M)W799 
Funu*tic 
MuIIcna M 
*0C0 Mitadttfi 5 
ftHibch 140209 
TcL 0S9/2609593 



liJ.U 1 it. :U I 

Framstr. 7 
5000K61n41 
Tel: 0221/407447 

In. nubon*! Snfhw* 
Pottfach 830110 
5000 Koto *0 
Tel: 0221/604493/96 

Jojwfl 

Gontswgl57 
5000Kdln4I 
Tel: 0221/443056 

Industries 23 

4709 Bcr^yiinen-Riiolhc 

TcL: 023&9/7KM) 



KoroiuSaf! 
Po*tfAch3MS 
4930 Guitniob 1 
Td.: 05241/1828 

Magic Hjlc* 
Pmifacb2l44D 
4£30G&imioh 
Tel,: 05241/1834 

Pt*j*ofi 
Tckh*rg6 
3550 Marburg 7 
Tel*; 06421/481972 

Rusfanart 
Bruchwcg 128-133 
4044Kaam2 
Tel 02101/607(1 



Softpo*cr 
Schcnwaldcr 5m 65 
1000 Berlin 20 
TA: 030/4922056 

SoftwarrlMO 
Labcckcr Sir* 10 
2320 Ron 
Tel: 04522/1379 

Wtal Vcnand 
Lirgni&emr. 13 
S03S Grobeiuell 
TH. 06142/8273 

World of Wooden 
Hobcostr. 31 
6231 Schwalbach 
Td,: 06196/52467 



ABC Soft 


26 


Joysofl 


65 


AHS 


24,93,105 


Korona Soft 


81 


AodiOEenic 


112 


Kranz 


6 


Bachter 


23 


Mack Bytes 


11,59,83 


Bits & Bytes 


74 


NEC 


76 


Bomkn 245,17^9,31.49.112 


News Software 


24 


CPS Heldak 


90.91 


Ocean 


2 


Crystal Soft 


41 


Peter Keira PD 


19 


Data & Klecironks 


8,103 


Rainbow Arts 


51,53,55 


Delta Kon /■. ■; 1 


57 


Rush ware 




Delta PD 

Doroart 
Fun Soft 


74 
15,17 

25 


32,33,43,51, 

Schneider 


53,55,71,77 
6 


Fundur Versand 


98 


Soflcxprcu 


21 


Fontastic 


37 


Softpowcr 


68 


Gremlin 


35 


Software 2000 


61 


Groove Soft 


19 


Stengel 


74 


Hamo Vet-sand 


48 


Thai ion 


111 


High-Speed Software 19 


UBISoft 32J3.43.71 .77 


Hyper Games 


37 


United Soft wore 




Infogrames 


29.31 


1U5J9.61.81J3.111 


International Soft 


98 


Wlal Venand 


39 


Joker Verlag 


44.63,107 


World of Wonders 


73 
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BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu BOMICO — Spielen? 
MOchten Sie Tips zum Spielabauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
Ein Anrufgenugt! 
Tel. 6107/62067 

Schriftliche Anfragen nur gegen Ruckporto. 



LOOPZ — ein Kniiller wird zur Sucht! 
Stuck fur Stuck kreieren Sie LOOPZ 




Vertrieb: BOMICO, Gewerbegebiet Slid, Am Siidpark 12, 6092 Kelsterbach 



